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Guia

Primeros pasos con Moove80 — desde iniciar sesion
hasta ejecutar tu primer evento.




ACERCA DE ESTE MANUAL Moove80 Manual de Usuario

Acercade este manual

MooveTeam es una plataforma para crear eventos de team-building basados en GPS. Disenas una
actividad en un back-office web llamado Moove80 y los participantes lajuegan en sus moviles
conlaapp MooveTeam.

Este manual cubre Moove80 — ellugar donde creas eventos, gestionas equipos, construyes
retos, haces seguimiento deljuego endirectoy exportas resultados.

A quién vadirigido este manual

Eres un organizador de eventos. Trabajas en una agencia de team-building, una empresa de
eventos, un centro educativo o una marca. Tu trabajo consiste en crear experiencias de grupo
paratus clientes.

No necesitas conocimientos técnicos. Sisabes usar un navegador web, puedes usar Moove80.

Qué puedes hacer con Moove80
Asies unflujo de trabajo tipico:

1. Disenar — Crea un evento. Afade equipos, construye retos, dibuja rutas en un mapa.
2.Probar — Ejecuta una demo gratuita para asegurarte de que todo funciona.

3. Ejecutar — Arranca el evento de verdad. Observa como se mueven los equipos en el mapa.
Envia mensajes. Puntua los retos de foto.

4. Finalizar — Detén el evento. Revisalos resultados. Exporta puntuacionesy fotos. Facturaatu

cliente.

Todo ocurre en el navegador. No hay hada que instalar en tu ordenador.

. Como leer este manual?

* ;Nuevo enMooveTeam? Empieza porLa plataformay sigue hasta Resultados y exportacion. Al
terminar, habras creadoy ejecutado tu primer evento.

* ;Yaconoceslobasico? Ve directamente alas Guias practicas para tareas concretas.

¢ ;Algohaidomal? Abre Resolucion de problemas.

¢ ;Necesitas buscarun campo o botén? Consultala Referencia de lainterfaz — documenta
cadapantallaendetalle.

Una nota sobre precios

Creareventos en Moove80 es gratis. Probarlos en modo demo es gratis e ilimitado. Solo pagas
cuando ejecutas un evento con clientes reales — cada dispositivo cuesta un crédito. Compras
créditos poradelantado y no caducan nunca.
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Esto significa que puedes seguir cada paso de este manual sin gastarnada.
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LA PLATAFORMA Moove80 Manual de Usuario

La plataforma

MooveTeam no es una sola app — es un ecosistema. Este capitulo explica como encajan las piezas
para gue sepas qué va doénde.

Tres piezas, un flujo de trabajo
Todo en MooveTeam gira alrededor de tres componentes:

1. Moove80 — el back-office. Unsitio web donde disefias eventos, gestionas equiposy
monitorizas el juego en directo. Lo abres en tu navegador e inicias sesion con tus credenciales.
Esto eslo que cubre elmanual.

2.Laapp deljugador — lo que usan los participantes. Una app para movil (iOS y Android) que
muestra el mapa, presentalosretosyrastrea el GPS. Los jugadores lainstalan antes del evento
o escaneanun codigo QR que les proporcionas.

3.Laapp paraiPad — para el staff en el lugar. Si organizas actividades Indoor o necesitas un
formato de concurso tipo quiz, usas una de las apps para iPad (MooveQuiz, Moovelndoor o
MoovePhotoCall).

Tu trabajo se desarrollaen Moove80. Disefias la experiencia alliy los participantes lajuegan en sus
moviles.

Como fluye un evento

Este eselciclo devidacompleto, desde tu perspectiva:
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LA PLATAFORMA

Ciclode vidadeunevento

El proceso completo, desde tu perspectiva

Tu disefias

Moove80
(navegador)

Crearevento

Anadir equipos

Crear pruebas

Dibujar rutas >

Probaren modo
demo

LANZAR

Iniciar enreal
Seguirenelmapa
Enviarmensajes
Puntuar fotos

Detener el evento

® Back-office ()

Los jugadores
juegan
Appmavil
(teléfono / iPad)

Unirse porQR o
enlace

Recorrerlaruta
Resolver pruebas
Ganar puntos
Usargadgets

Competir

® Appmdvil(jugadores)

Moove80 Manual de Usuario

>

RESULTADOS

® Back-office (tu)

Tl revisas

Moove80
(navegador)

* Verresultados

. Exportar
puntuaciones

* Descargarfotos

* Facturar alcliente

Todolodelaizquierdayla derecha ocurre en Moove80. Todo lo del centro ocurre en el dispositivo

deljugador. Nunca necesitas tocarla app deljugador (a menos que quieras hacer pruebas).

Qué venlos participantes

Cuandounjugadorabrela app, ve:

1.Unmapaconiconos marcando las ubicaciones de los retos

2.Unalistaderetos que puede intentar

3. Una clasificacién mostrando el ranking de equipos

4.Un chat donde puedes enviar mensajes (esto lo controlas desde Moove80)

Cuando caminan hasta la ubicacion de unreto, el reto se activa automaticamente. Lo completan

—respondenuna pregunta, hacen una foto, resuelven un puzzle — y ganan puntos.

Los productos

MooveTeam tiene varios productos que comparten el mismo back-office:
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Producto Quées Quiénlousa

MooveTeam Eventos de team-building con GPSy Agencias de eventos, empresas de team-
staff enellugar building

MooveXR Igual que MooveTeam, mas realidad Agencias que quieren objetos 3D enel
aumentada mundo real

MooveGo Experiencias GPS autoguiadas, sin staff Empresas de turismo, tours autoguiados
necesario porlaciudad

MooveGoXR  Experiencias autoguiadas conrealidad Turismo + educacion con AR
aumentada

También hay apps exclusivas paraiPad con formatos especificos:

App Formato

MooveQuiz Concursos tipo quiz con presentacion

Moovelndoor Actividades Indoor sin GPS (usa coddigos QR y balizas Bluetooth)
MoovePhotoCall Photocallinteractivo para eventos

Todos se gestionan desde el mismo back-office Moove80. Siaprendes Moove80, puedes
ejecutar cualquierade ellos.

Créditos — como funciona el precio

Creareventos es gratis. Probarlos es gratis. Solo pagas cuando ejecutas un evento con
participantesreales.

Lamoneda son los créditos:

e 1crédito = 1dispositivo paralevento

e Unequipode 5 personas compartiendo uniPad = 1crédito

e Unjugadorusando su propio movil = 1 crédito por movil

e Compras créditos por adelantado y no caducan nunca

* Lospacksgrandes cuestan menos por crédito

Resumen de costes:
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Crearunevento Cratis

Editarloy configurarlo Cratis

Ejecutarloenmodo demo Gratis (ilimitado)

Ejecutarlo con participantesreales 1 crédito pordispositivo

Comprarmas créditos Precio porvolumen — consulta contuaccount manager

Esto significa que puedes construir todo tu evento, probarlo afondo en modo demoy solo gastar
créditos cuando el cliente esté en el lugar.

Roles de usuario

No todo el mundo ve el mismo Moove80. Lo que puedes hacer depende de turol:

Rol Qué puedes hacer

Agency Creary ejecutareventos, gestionarequiposy retos, manejarventas. Eslo que tienenla
mayoria de usuarios.

Viewer Ver eventos, equiposy resultados. No puede crear nimodificar nada. Ideal para clientes que
quieren observar.

Indoor Acceso solo almodo de eventos Indoor.

Siestasleyendo este manual, lo mas probable es que seas un usuario Agency. Todo en este
manual esta escrito para eserol.

Idiomas

Moove80 soporta cinco idiomas para lainterfaz del back-office: inglés, espafol, francés,
neerlandésy polaco. Puedes cambiar en cualquiermomento desde la pagina de inicio de sesion o
el menu superior derecho.

La app deljugador soporta 26 idiomas — asi que tus participantes juegan en su propio idioma
independientemente del idioma que uses en el back-office.
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Conceptosclave

Antes de crearnadaenMoove80, necesitas entender seis piezas fundamentales. Cada evento se
construye con estos elementosy se conectan de forma predecible.

Eventos

Un evento es el contenedor de todo. Contiene tus equipos, retos, rutas y configuracion. Funciona
como un contenedor de proyecto.

Cadaeventotiene;

e Unnombre

e Unnumero de plazas de equipo

* Unaduracion(endias —laventana de acceso, no untemporizador de juego)
e Unaubicacioncentralenelmapa

e Untemavisual(pirata, medieval, Navidad y mas)

Puedes crear tantos eventos como quieras de forma gratuita. Solo pagas créditos cuando
arrancas uno con participantesreales.

Ciclo de vidadeun evento:

Equipos

Un equipo es un grupo de jugadores que compiten juntos. Creas equipos dentro deuneventoy
asignas a cada equipo unnombre y un niumero.

Losjugadores se unen a su equipo escaneando un codigo QR o pulsando un enlace que les
envias. Unavez se unen, sumovil se convierte en el dispositivo del equipo — muestra el mapa,
rastrea su posiciony les permite completarretos.

Datos clave sobre equipos:

* Estableceselnumero maximo de equipos al crear el evento

e Cadaequipo puede teneruno o mas jugadores en un solo dispositivo (modo iPad), o cada
jugador puede usar su propio movil (modo BYOD)

¢ Puedesimportarequipos desde un archivo CSV enlugar de afadirlos uno auno

e Puedesmarcarunequipo como “Organization Staff” — los equipos de staff pueden
monitorizar el evento desde la app sin competir
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Retos

Unreto es unatarea que los equipos deben completar para ganar puntos. Los retos son el ndcleo
delajugabilidad — sonlo que los jugadores realmente hacen.

MooveTeam soporta 14 tipos de retos, agrupados porlo que piden hacer alosjugadores:

Conocimiento

Tipo Qué hace

Questions Preguntas de opcidén multiple o respuestallibre
Creatividad

Tipo Qué hace

Picture / Video Haceruna foto o grabarunvideo como prueba

Physical Activity Realizar una tarea fisica (bailar, posar, hacer ejercicio)
Narrativa

Tipo Qué hace

Hints Muestrainformacion — una pista, una historia, unainstruccién. Sin puntuacion.

Geolocated Video Reproduce unvideo cuando el equipo llega a una ubicacién

Minijuegos
Puzzle Recomponerunaimagen tipo rompecabezas
Guess the Word Adivinar una palabra oculta a partir de pistas
Hangman El clasico ahorcado
Find the Pairs Juego de emparejar cartas de memoria
Related Words Agrupar palabras por categoria
Slot Machine Maquina tragaperras basada enla suerte
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Avanzados
Tipo Qué hace
AR Shell Encontrar objetos virtuales usando realidad aumentada
Guess the Song Identificar una cancion a partir de un fragmento de audio
Robots Interactuar conunrobot programable

Como se activanlosretos

Los jugadores no eligenretos manualmente de unalista. Los retos se activan cuando algo los
dispara:

Disparador Como funciona

Proximidad GPS Eljugador camina cerca de la ubicacion delreto. Laapp lo detectay abre el reto.
Cdédigo QR Eljugadorescanea un codigo QR fisico que colocaste enla ubicacion.

Baliza Bluetooth Para eventos Indoor — un pequeno dispositivo activa el reto cuando los jugadores
pasancerca.

Tocarenelmapa Silo activas, los jugadores pueden pulsarunicono en el mapa para iniciar el reto (sin
necesidad de caminar).

Encadenamiento = Completarunreto activa automaticamente el siguiente.

La mayoria de eventos al aire libre usan proximidad GPS. Los eventos Indoor usan cédigos QR o
balizas Bluetooth. Tu eliges por cadareto.

Rutas

Unaruta es uncamino a través del evento — un conjunto especifico de retos enun orden
concreto. Asignas equipos arutas.

Sinrutas, todos los equipos convergen enlas mismas ubicaciones simultaneamente. Las rutas
separan alos equipos por diferentes caminos para que se distribuyan por el mapa.

Ejemplo:
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Blsqueda del Tesoro en Barcelona

Ruta A — Barrio Equipos1,4, Ruta B — Eixample  Equipos2,.58 Ruta C — Playa Equipos3, 6,9
Gatico 7
® CasaBatllé ® Barceloneta
* Catedral
* | 3Pedrera * HotelW
® Plaza Real
® Sagrada Familia ® Port Olimpic

® Rambla

Las tres rutas pueden tenerretos diferentes, los mismos retos en diferente orden, o unamezcla. T
decides.

Segmentos

Un segmento es una fase o nivel dentro de un evento. Los segmentos crean progresion — los
equipos deben terminar una fase antes de que se abrala siguiente.

Los segmentos funcionan como fases secuenciales:

SEGMENTO1 SEGMENTO 2 SEGMENTO 3
Exploracién Investigacion Mision final

® RetoA * RetoD ® Reto G(gran final)
® RetoB > ® RetoE >

® RetoC ® RetoF

Sinsegmentos, todos los retos estan disponibles desde el principio. Con segmentos, controlas el
ritmoy creas un arco narrativo.

Funcién Premium: Los segmentos dinamicos pueden desbloquearse en funcién del tiempo,
la puntuacion o larecoleccion de objetos especificos — no solo al completar retos.

Objetos y Gadgets

Estos dos se confunden a menudo. Aquiva la diferencia:

Objetos (Coleccionables) — ayudan a tu propio equipo

Un objeto es un elemento coleccionable virtual que los equipos encuentran para desbloquear
progreso. Los equipos obtienen objetos al completarretos, y pueden necesitar objetos para
desbloquear otrosretos o segmentos.
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Ejemplo: Completaelreto “EncuentralalLlave” > recibes el objeto “Llave Dorada” » usalaLlave
Dorada para desbloquear el reto “Abre la Camara Acorazada”.

Los objetos crean una progresion tipo puzzle. Son herramientas para tu beneficio.

Gadgets (Herramientas de sabotaje) — fastidian alos otros equipos

Ungadget es una herramienta de sabotaje que los equipos usan para atacar alosrivales (por
ejemplo, una Bomba de Pantalla que cubre su pantalla con una explosién). Cada equipo empieza
conun suministro limitado.

Los diezefectos de gadgets:

Gadget Qué hace al equipo objetivo

Bomb Una animacion de explosion cubre su pantalla

Alcohol La pantalla se tambalea como si estuvieran borrachos

X-Ray Filtro visual de rayos X en su pantalla

Scare Efecto de susto repentino

Fart Reproduce un sonido de flatulencia

Love Una animacion de corazones cubre su pantalla

Fireworks Animacion de fuegos artificiales

Broken Screen La pantalla parece agrietada

Inverted Screen Todo se volteaboca abajo

Lock Screen La pantalla se bloguea temporalmente — no pueden hacernada

Los gadgets son estratégicos: tienes un numero limitado, asi que elegir cuandoy a quién atacar
importa.

Objetos Gadgets

¢A quién beneficia? Atu propio equipo Perjudica a equiposrivales
Propésito Progresion (desbloquear cosas) Competicion (ralentizar a otros)
Suministro Se obtienen al completarretos Stock fijoinicial

Como se conecta todo

Asiencajan las seis piezas fundamentales dentro de un evento:
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EVENTO
I T (R

Asignados aRRutas Ubicados en coordenadas GPS Diferentes caminos a través de
los retos
Asignados a Alianzas (opcional) Agrupados en Rutas

Agrupados en Segmentos
Pueden otorgar Objetos

Puedenrequerir Objetos

Fases que se desbloguean en Coleccionables gue enlazan Bromas que los equipos se
orden retos gastan entre si

No necesitas usartodas las piezas. Un evento sencillo puede ser solo equipos + retos. Las rutas,
segmentos, objetosy gadgets anaden complejidad — Usalos cuando el disefio del evento lo
requiera.
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Inicio de sesion

Este capitulo muestralo que ocurre cuando abres Moove80 por primera vez — la pantalla de inicio
de sesion, el panel principal y como orientarte.

Obtener las credenciales

Moove80 no tiene una pagina de registro publica. Obtienes acceso después de unademo conel

equipo de mooveTEAM:

1. Solicitaunademo en mooveteam.com — hazclic en “Request a Demo” o rellena el formulario
de contacto.
2.Después de lademo, mooveTEAM crea tu cuenta gratuita y te envia un nombre de usuario y una

contrasefa para el back-office.

3. Empieza a crear — crea tantos juegos como quierasy juega demosilimitadas sin coste. Solo
pagas créditos cuando ejecutas una actividad real con clientes de pago.

® NOTA

Siyatienes unacuenta, es posible que tu administrador o distribuidor la haya creado por ti.
Consultaconellos para obtener tus credenciales. Puedes cambiar la contrasena en
cualquiermomento desde el menu de usuario.

Iniciar sesion

Abre el back-office de Moove80 en tu navegador. Veras la pagina de inicio de sesion.
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Hi, welcome to moove

Sign in to continue

User Name ‘

Password

Remember Me

Eorgot Your Password?
#dioma ~

1. Escribe tuUser Name.
2. Escribe tu Password.
3. Marca Remember Me si quieres mantener la sesioniniciada después de cerrar el navegador.

4. Hazclic en Signin.

Sialgovamal:

e “Userlnactive” — tu cuenta existe pero aun no ha sido aprobada. Pide a tu administrador
que laactive.

e “UserlLocked” — demasiadosintentos fallidos han bloqueado tu cuenta. Un administrador
debe desbloquearla.

e ;Hasolvidado lacontrasefa? Haz clic en Forgot Your Password? debajo del botdn de
inicio de sesion pararestablecerla por correo electronico.

Cambiar elidioma

Puedes cambiar elidioma de lainterfazen dos lugares:

e Antesdeiniciar sesion: Usa el desplegable “Idioma” enla parte inferior de la pagina de inicio
de sesion.

e Despuésdeiniciar sesion: Hazclic enelicono del globo en el menu superior derecho.

Idiomas disponibles: inglés, espanol, francés, neerlandésy polaco. Elidioma se guardaenuna
cookie — solo necesitas configurarlo unavez.
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El panel principal

Después de iniciar sesion, llegas a la pagina Home — el panel principal.

Total possible teams: 166

Logged in teams: 61

Purchase Teams Teams

Date Start End playing possible Partner Event

09/02/26 09/02/26 01/03/26 0 10 Empresa de DOA ANO DE LA REVANCHA 2026
GersonNajera

05/02/26 06/02/26 21/02/26 0 5 marcos_premium Beautiful Italy - BeOne

10/02/26 10/02/26 25/02/26 14 14 BestC it Barcelona E' N Sensory - 2/10/2026

18/1/25 09/02/26 24/02/26 0 3 Judith Moreno Event Test

09/02/26 09/02/26 24/02/26 4 5 Empresa de red herring  Amazon:-9th Feb 26

27/11/25 03/02/26 18/02/26 1 3 Empresa de MaxiMice  Arfaméw DELOTTE

02/02/26 09/02/26 12/02/26 1 3 Judith Moreno Around the World Challenge

30/01/26 30/01/26 14/02/26 3 3 EMConsolle Conquer Bologna 30.01.2026

06/02/26 10/02/26 25/02/26 0 10 equinocio BdP Bombordo Open Day 2026

28/01/26 28/01/26 12/02/26 6 6 Teamfabriek Amsterdam Winter Canal Rally 280126

05/02/26 05/02/26 20/02/26 3 3 uvme 05.02 - Hunted - HMC Antoniushove

29/01/26 29/01/26 13/02/26 2 5 rachida Signaleer jij ondermijning?

06/02/26 09/02/26 14/02/26 0 6 lemonnier Barcelona Tech Rally Convatec

09/02/26 09/02/26 24(02/26 6 6 seven Event Quiz

28/01/26 28/01/26 12/02/26 3 3 BEEVENT Water Escape Rotterdam Stedin Leuvenhaven 29

januari 2026

07/09/24 09/02/26 12/02/26 1 3 AdvWarsaw Odkryj I-Wroctaw Dyka

1212/25 09/02/26 12/02/26 1 3 AdvWarsaw Odkryj £6dz Etex Poland 12.12.25 PL

05/02/26 08/02/26 08/03/26 8 8 beteambuilding Mapfre 10.02.26

09/02/26 09/02/26 13/02/26 8 8 HUMANSIDE Madrid iPad Quest 9.2.26

El panel muestra una tabla con todos tus eventos e informacidn clave de un vistazo:

Qué ves Qué significa

Total possible Cuantas plazas de equipo existen en total en todos tus eventos

teams

Loggedinteams Cuantos equipos se han conectado realmente ala app

Tabla de eventos Una fila por cada evento mostrando fechas, nimero de equipos y nombre del
evento

Haz clic en elnombre de cualquier evento parair directamente a su pagina de edicion.

Orientarse enlainterfaz

Moove80 tiene una barra superior fija que permanece visible en todas las paginas. Esto eslo que
ves:
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El menu principal (barra superior)

Elemento del menu Qué hace

Home Vuelve al panel principal
Events Abre lalista de eventos — aquies donde pasaras la mayor parte del tiempo
Gallery Tubiblioteca de imagenes compartida (fotos, logos, ilustraciones)

El menu de usuario (desplegable superior derecho)

Haz clic entunombre enla esquina superior derecha para abrir el menu de usuario. Aqui

encontraras:
Language Cambia elidioma de lainterfaz
My Data Configuracion de tu cuenta de empresay datos de facturacion
Downloads Enlaces de descarga delas apps moviles
Accounting Tu historial de ventas y facturacion
Characters Gestiona avatares personalizados para eventos
AR Scenes Gestiona escenas derealidad aumentada
Log Off Cierratu sesion
® NOTA

Los elementos del menu que ves dependen de turol. Los usuarios de tipo Agency ven todos
los anteriores. Los usuarios Viewer ven menos opciones. Los usuarios Adminven
herramientas adicionales del sistema.

Lalista de eventos

Haz clic en Events en la barra superior. Esta es el area de trabajo principal — unalista de todos tus
eventos.
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Cada filamuestraun evento. Las columnas indican:

Columna Qué significa

Start Botdnverde — hazclic para arrancar el evento

Name Elnombre del evento (haz clic para abrirlo y editarlo)
Date Cuando se cred el evento

Location Dénde se celebra el evento

Teams Cuéntos equipos tiene asignados

Challenges Cuéntosretos existen

Actions Iconos de acceso rdpido aresultados, detallesy mas

Cada filatambién tiene una pequefa flecha desplegable. Haz clic en ella para acciones
adicionales: duplicar el evento, exportarlo, verresultados, generarinformesy mas.

Usa la caja de busqueda para filtrar eventos por nombre, y los controles de paginacion para
cambiar cuantos eventos ves por pagina.

Lo que has aprendido

Ahora sabes como:

* |niciarsesiony cambiarelidioma
® Leerelpanelprincipal
* Navegarusando labarra superiory el menu de usuario

e Encontrary filtrartus eventos

Estaslisto para crear tu primer evento.
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Crea tu primer evento

Al final de este capitulo, tendras un evento completamente configuradoy listo para probar.
Recorreremos cada paso — desde la creacidon del evento hasta su verificacién en el mapa.

Qué vas a hecesitar

* UnacuentadeMoove80 conrol Agency o Admin

e Contenido pararetos: unas cuantas preguntas, almenos unreto de foto, y coordenadas GPS
para cadauno (una direccién postal también vale)

¢ Unos 30 minutos

Paso1— Crear el evento

1. Hazclicen Events enlabarra superior.

2.Hazclicenelbotdn New encima de la tabla de eventos.

Create Event

Name

Event

3. Rellenalos campos:
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Campo Qué introducir Ejemplo

Name Unnombre que veranlos participantes "Barcelona Team
Challenge”

Number of Maximo de equipos para este evento 10

Teams

Duration of Cuanto tiempo sera accesible el evento tras arrancarlo — es 15

game indays laventana de acceso, no una cuenta atras de juego (minimo

3, maximo 120)

Location Escribe una direccion o hazclic en el mapa para colocarun "Placa Catalunya,
pin Barcelona”
Event Theme Estilo visual parala app deljugador Default, Christmas,

Pirates o Halloween

£/ CONSEJO

Incluso paraun evento de 2 horas, establece la duracion minima (3 dias). La duracion controla
cuanto tiempo permanece accesible el evento enla app — controlas la duraciénreal del
juego deteniendo el evento manualmente cuando se acabe el tiempo.

4. Hazclicen Save.

Ahora estas enla pagina Event Edit. Aqui es donde pasaras la mayor parte del tiempo de
configuracion. Observalas 10 pestanas en la parte superior:
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Pestana Qué configura Referencia

Event Configuracién general y opciones de juego Pestana Event

Logo Branding del evento (imagenes de logo) PestanalLogo
Alliances Grupos cooperativos de equipos Pestana Alliances
Teams Tulistado de equipos Pestana Teams
Challenges Las tareas que completaranlosjugadores Pestana Challenges
Routes Los caminos que seguiranlos equipos Pestana Routes
Objects/Gadgets Coleccionablesy herramientas de sabotaje Pestana Objects / Gadgets
Segments Fasesyniveles deljuego Pestana Segments
CustomMap Una superposicion de mapa personalizada Pestafna Custom Map
Documents Archivos adjuntos para equiposy staff Pestafia Documents

No necesitasrellenar todas las pestafas. Para un evento basico, necesitas: Teams, Challengesy
Routes. Todo lo demas es opcional.

Paso 2 — Configurar las opciones de juego

Ya estas enla pestana Event (la primera). Revisa las casillas de verificacion de juego:

Recomendado para tu primer

Qué hace
evento

Allow players to click Siestd activada, los jugadores Déjalo desactivado — la

map icons to activate pueden pulsarunretoenelmapa proximidad GPS es la experiencia

challenges sin caminar hasta él central

Don’t allow users to Bloquea alosjugadores ensufase Déjalo desactivado (o igndralo si

switch segment actual deljuego no usas segmentos)

Display rankings Ocultala clasificacion general Déjalo desactivado

exclusively for the active

segment

Hide chaticononapp Elimina el botdn de mensajeriade la Déjalo desactivado — puede que
app quieras enviar mensajes durante el

evento

Haz clic en Save cuando termines. Los demas campos (hombre, duracién, tema) ya estan
configurados desde el Paso 1.
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Paso 3 — Anadir equipos
Hazclic enla pestafia Teams.

1. Hazclicen New.

2. Rellena:
o Name — unnombre de equipo (por ejemplo, “Blue Sharks”)

o Number —unnumerode equipo(l,2,3..)
o Deja Route vacio porahora — asignaremos rutas en el Paso 6.
3.Hazclicen Save.

4. Repite para cada equipo. Para tu primer evento, crea 3-4 equipos.

Atajo: Sitienes muchos equipos, haz clic en Import para subirun archivo CSV con todos los
nombres de equipo de unavez.

Después de crearlos equipos, los veras listados:

Edit Event Team building Ali ali O Start &, Publish [EsExport @ Viewonmap Back

Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects [ Gadgets Segments Custom Map Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List QRCode  Export Text Elements
Import  Send mail

10 records per page Search

m ™ Number Name e-mail Address Alliance Route This team is Organization Staff Picture of the team Details
z ® A 1 o1 N/A Route A @
Z ® A 2 02 N/A Route B @
Z§ A 3 03 N/A N/A @
Z 8 A a 04 N/A N/A @
Z§ A 5 05 N/A N/A M
Showing 10 5 of 5 entries Previous . Next
& CONSEJO

Marcaun equipo como “Organization Staff” activando la casilla de staff. Los equipos de staff
pueden monitorizar el evento desde la app sin competir — Util para coordinadores en el
lugar.
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Paso 4 — Crearretos

Haz clic enla pestafia Challenges. Aqui es donde construyes la jugabilidad.

1. Hazclicen New.

2.Eligeuntipo dereto. Para tu primer evento, empieza con estos tres:

Unreto de preguntas
Elige Questions como tipo. Rellena:

e Name — el titulo delreto (por ejemplo, “History Quiz”)
* Question — el texto de la pregunta (“;En qué afio se inicid la Sagrada Familia?”)

¢ Answers — establece larespuesta correctaylas opcionesincorrectas (A: 1882, B: 1900, C:
1920, D:1950)

¢ Points — cuantos puntos vale este reto (por ejemplo, 100)

e Location — escribe unadireccién o hazclic en el mapa para colocarelreto

Haz clic en Save.

Unreto de foto
Elige Picture / Video Point como tipo. Rellena:

e Name — el titulo delreto (“Team Selfie at the Cathedral”)

* Question —lainstruccién (“Haced una foto de equipo delante de la entrada principal de la
Catedral”)

* Points — la puntuacion maxima (por ejemplo, 200 — los puntuarads manualmente)

e Location —adodnde debeirel equipo

Haz clic en Save.

Una pista
Elige Hints como tipo. Rellena:

* Name — el titulo de la pista (“Welcome Message”)

* Question — el texto a mostrar (“jBienvenidos al Barcelona Team Challenge! Dirigios a vuestra
primera ubicacion marcada enelmapa.”)

¢ Points — O (las pistas soninformativas, no se puntuan)

® Location — el punto deinicio del evento
Hazclic en Save.

3. Creaalmenos 5-6 retos en total para una prueba completa. Mezcla tipos: unas cuantas
preguntas, uno o dos retos de foto, y una pista alinicio.
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Lalista de retos muestra tu trabajo hasta el momento. La barralateral izquierda cuenta cuantos
retos tienes portipo.

Edit Event Team building Ali ali O Start &, Publish [EsExport @ Viewonmap Back

Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects [ Gadgets Segments Custom Map Documents

Import Challenges from other events Multiple Changes

@ Questions Questions

Define the location the question, the answers and thepoints that it adds.If you want can include help text or a video

B Hints
10 records per page Search
(@ Physical Activity
@ Picture/Video Point B I Name Question and possible answers Points
[ Geolocated Video
(O Mini Game. Puzzle Z u Challenge01 Question Text 1
() Mini Game. Guess the word + a) A Answer
b) B Answer
Mini game. Hangman c) C Answer
o 9

d) D Answer
(@ Mini Game. Find the pairs

() Mini Game. Related words
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next

() Mini Game. Slot machine
(6D Mini Game. AR Shell
(@) Guess the song challenge

{0) Robots

& CONSEJO

Puedesimportarretos de otro evento. Siun companero ya cred retos que quieres reutilizar,
haz clic en Import Challenges from other events para copiarlos.

Paso 5 — Crearrutas
Haz clic enla pestafa Routes. Las rutas definen qué retos ve cada equipoy en qué orden.
Para tu primer evento, crea almenos dos rutas para que los equipos vayan a sitios diferentes:
1.HazclicenNew.
2.Ponle nombre alaruta (por ejemplo, “Route A — Gothic Quarter”).
3.Enlapaginade detalle de laruta, asignaretos a estaruta. Arrastralos para establecer el orden.
4.Hazclic en Sort by nearest distance para ordenarlos retos enunrecorrido |égico a pie.

5. Guarda.

6. Repite parauna segundaruta conun conjunto diferente de retos (o los mismos retos en
diferente orden).
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Edit Event Team building Ali ali O sStart X Publish [Es»Export @ Viewonmap Back
Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects [ Gadgets Segments Custom Map Documents
m Name Teams Challenges
Za® Route A <101 4

Za® Route B .+ 202 4

Ahoravuelve ala pestafa Teamsy asigna cada equipo a unaruta. Edita cada equipoy elige una
ruta deldesplegable.

Por qué importan las rutas: Sinrutas, todos los equipos van alos mismos retos en el mismo
orden. Conrutas, los equipos se reparten por el mapa — menos aglomeracion, mas variedad.

Paso 6 — Anadir gadgets (opcional)
Hazclic enla pestafa Objects / Gadgets.

Los gadgets permiten alos equipos sabotearse entre si. Para tu primer evento, aflade dos o tres:

1.HazclicenNew enlaseccion Gadgets.

2.Eligeunefecto — BombyLock Screen son opciones habituales.
3. Establece el Initial Stock en 3 (cada equipo recibe 3 usos).

4. Guarda.
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Edit Event Team building Ali ali O Start 2, Publish [EsExport @ Viewonmap Back
Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects [ Gadgets Segments Custom Map Documents
Objects
m Object name Initial Stock Challenges -> -> Challenges
Gadgets
Auto
m Gadget name Initial Stock

¢Saltar esto por ahora? Los gadgets son opcionales. Siempre puedes anadirlos después.
Anaden competicion entre equipos.

Paso 7 — Verificar la configuracion

Antes de probar, hazuna comprobaciénrapida:

Comprobacion Pregunta a hacerte Dénde mirar

Rutas asignadas ;Tiene cada equipo unaruta asignada? Pestana Teams

Ubicaciones ;Tiene cadareto coordenadas GPS enel Pestafna Challenges (o lavista

establecidas mapa? de mapa)

Ordendelaruta ;Siguenlosretos de cadarutaunrecorrido Pestafa Routes > vistade
I6gico apie? detalle

Stock de gadgets (Esrazonable el stock porequipo (3-5, no Pestana Objects / Gadgets
100)?

Ahorahazclic en View onmap enla barra de acciones (parte superior derecha de la pagina de
ediciéon del evento). Esto abre un mapa mostrando todas las ubicaciones de tus retos como
chinchetas. Verifica que estan donde quieres.
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Lo que has construido

Tu evento ahora tiene:

e Configuracion basica (nombre, ubicacion, duracién, tema)
e 3-4equiposasignadosarutas

e 5-6retosdetiposvariados (preguntas, fotos, pistas)

e 2rutas distribuyendo equipos porel mapa

e Unos cuantos gadgets paralacompeticidn (opcional)

Esto es suficiente para probar. En el siguiente capitulo, ejecutaras este evento en modo demo —
completamente gratis — para asegurarte de que todo funciona.

Antes de continuar, considera estas pestafas opcionales si tu evento las necesita:

Pestana Cuando usarla

Logo Sube ellogo de tu cliente para eventos con marca personalizada
Alliances Agrupa equipos en facciones cooperativas para eventos grandes
Segments Divide el evento en fases (exploracion > investigacion > final)
Custom Map Superpodn unailustracion tematica en el mapareal

Documents Adjuntareglas en PDF, mapas oinstrucciones paralos equipos

Para el detalle campo por campo de cada pestana, consulta la Referencia de lainterfaz.

Antes de probar: Repasa la Lista de verificacion pre-lanzamiento para asegurarte de que no
faltanada. Es breve y detecta errores comunes.
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Ejecuta tu primer evento

Tu evento esta configurado. Ahoralo arrancaras, observaras su ejecuciony aprenderas a gestionar
lo que ocurre durante el juego. Empezaremos con una demo gratuitay después cubriremos como
funcionauneventoreal.

Qué vas a hecesitar

e Elevento que creaste en el capitulo anterior

e Unmovil conlaapp MooveTeaminstalada (opcional — elmodo demo funciona sinjugadores
reales)

Arrancaruna demo
Elmodo demo permite probar todo de forma gratuita. Funciona exactamente igual que un evento

real, pero estalimitado a 2 equipos y no cuesta nada.

1. Ve alalista de Events.

2.Hazclicenelbotonverde Startenla fila de tu evento (o abre la pagina de edicidn del eventoy
haz clic en Start enla barra de acciones superior derecha).

Back

start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Demo run - test the game with 2 teams, free of charge

3. Veras dos pestafas: Demo y Real Game. Asegurate de que la pestafia Demo esté
seleccionada.

4. Hazclic en Start.
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Tu evento ya estd en marcha.

Qué ha pasado entre bastidores: Moove80 establecid una fecha de inicio, borré datos de
pruebas anteriores, distribuyd gadgets alos equiposy preparo el juego para que los
jugadores se conecten.

Qué hacenlos jugadores (para que sepas qué esperar)

Cuando el evento esta enmarcha, los jugadores se unen escaneando un codigo QR o pulsando un
enlace. Esto eslo que experimentan:
1. Abrenlaapp MooveTeam en sumovil.

2.Escanean el codigo QR que generaste (desde la pestafia Teams - sub-pestafia QR Code) o
pulsan el enlace de activacion que les enviaste por correo.

3.Laapp carga el evento — venun mapa coniconos de retos.

4. Caminanhaciala ubicacion de unreto. Cuando estanlo suficientemente cerca, el reto se abre
automaticamente.

5. Completan elreto (responden una pregunta, hacen una foto, resuelven un puzzle).
6. Ganan puntos. La clasificacion se actualiza entiemporeal.

7. Continuan hacia el siguiente reto de su ruta.
Para tu prueba endemo, no necesitas jugadores reales caminando. La demo confirma que:

e Tusretosaparecenenelmapaenlasubicaciones correctas
* Lasrutastienensentido
* Lapuntuacionfunciona

e Loscodigos QR se generan correctamente

Qué ven los equipos de staff

Simarcaste un equipo como “Organization Staff”, su experiencia enla app difiere de los
jugadores normales:

* Venelmismo mapacontodaslasubicaciones deretos

e Puedencaminarhastalosretosy versucontenido

e Susresultados se registran pero ganan O puntos — no aparecen enla clasificacion

* No consumen créditos

e Puedenrecibirmensajes del back-office

Usalos equipos de staff para coordinadores en el lugar que necesiten ver el mapay losretos sin
afectarla competicion.
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Seguimiento de equipos endirecto

Mientras el evento esta en marcha, puedes monitorizar todo desde el panel de seguimiento.

Desde lalista de eventos, usa el menu desplegable de la filay haz clic para acceder al
seguimiento. Veras:

JTI BARCELONA =send  Pause scoring K Old tracker  Back

Teams 0/ 14

Filter segments Filter routes

Ax Ax

Trial

categories  Name Teams pending done / total

Questions  BON22 10 pts. weamuricre Prush  Pskip At
Questions BCN1 10 pts. socrerrs Prush  Pskip 070 m
Questions ~ BCN2 10 pts. wurmere Poush  Mskip WY m
Questions  BCN3 10 pts. v Prush  Bskip bl m

Questions BCN4 10 pts. woummrs PPush  PPskip 04,

El panel de seguimiento muestra cada reto de tu evento como una fila. Cada fila muestra:

Columna Qué muestra

Trial Eltipo dereto (Questions, PhotoVid, Hints, etc.)

categories

Name Nombre delretoy valoren puntos

Teams Equipos que alin no han completado este reto, con controles Push y Skip
pending

done / total Recuento de completados (por ejemplo, “3 /10" significa 3 de 10 equipos lo

terminaron)

Detail Abre lavista detallada de esereto
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@ PUSHY SKIP

directo:

ubicacion.

Qué puedes hacer durante un evento en directo

Accion

Forzarunreto

Saltarunreto

Enviar un mensaje

Puntuar una foto

Comprobarla
posicion de un equipo

Suspenderla
clasificacion

Reasignarun
segmento

Puntuarretos de foto

Cémo

Seguimiento > hazclicenPushenla
fila delreto

Seguimiento > hazclicen Skipenla
filadelreto

Pestana Teams > seleccionaun
equipo » Send message

Seguimiento > hazclicenunretode
foto > revisalas entregas

Seguimiento > estadisticas del
equipo

Menu de acciones - Suspend
scoring

Seguimiento de segmentos > mover
un equipo aun segmento diferente

Moove80 Manual de Usuario

Cada filadereto tiene dos controles de staff para gestionar equipos durante un evento en

* Push (») — Fuerza el reto al mévil de un equipo inmediatamente. Usalo cuando un equipo
esta atascado oinactivoy quieres que intente unreto concreto ahora.

e Skip (w) — Salta el reto para un equipo por completo. El equipo lo omite sincompletarloy
avanza. Usalo cuando un reto esta causando problemas o un equipo no puedellegarala

Ambas acciones envian una notificacién en tiempo real al dispositivo del equipo.

Cuando usarlo

Unequipo estadinactivo o atascado —
fuerza elreto a sudispositivo

Unreto esta causando problemas o
unequipono puedellegarala
ubicacién

Unequipo esté perdido, necesitas
darles una pista o quieres hacerun
anuncio

Unequipo ha enviado una foto que
necesita puntuacion manual

Quieres saber dénde esta un equipo

Quieres ocultarlas posiciones antes
delarevelaciénfinal

Un equipo estd atascado y necesita
avanzar

Losretos de foto y video no se puntian automaticamente — ti decides cuantos puntos merece

cada entrega. Durante el evento (o después):

1. Abre el panel de seguimiento o lalista de resultados.

2.Buscaresultados de retos de foto que muestren O puntos.
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3.Hazclicenelcampo de puntosy escribe la puntuacion (por ejemplo, 150 de 200).

4.Hazclicen Save.

La puntuacidon total del equipo se actualizainmediatamente.

£/ CONSEJO

Usa el filtro “Photos without score” enlalista de resultados para encontrar rapidamente
todas las fotos sin puntuar.

Gestionar problemas habituales

Problema Qué hacer

Un equipo no puede Comprueba que el evento esta en marcha (el boton verde Start deberia indicar
conectarse ahora que el evento estd activo). Regenera el cédigo QR desde la pestafia
Teamsy pideles que lo escaneen de nuevo.

Unreto no se activa Verifica que las coordenadas GPS son correctas. Eljugador debe estar dentro
delalcance de la ubicacion delreto. Comprueba si el reto estd asignado ala
ruta del equipo.

Unequipo estaenla Edita el equipo enla pestafia Teams y cambia su asignacion de ruta.
ruta equivocada

Necesitas ocultarla Usa Suspend Scoring para ocultar temporalmente las posiciones entodaslas
clasificacion pantallas publicas. Los resultados se siguen acumulando — simplemente no se
muestran.
Undispositivo se Eljugador puede volver a abrirla app y reconectarse. Su progreso esta
bloquea guardado en el servidor, no en el dispositivo.
Arrancarun eventoreal

Cuando estéslisto para ejecutar el evento con participantes reales (después de probarlo en
modo demo), el proceso es casiidéntico:

1.Hazclicen Startenelevento.

2. Seleccionala pestana Real Game.
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Back

start JTI BARCELONA

Demo  Real game
Real game

95967

Number of staff teams 0 0 (free)

Number of teams 14

Credits remaining after 95953

3. Revisa el coste en créditos:
o Credit balance muestra cuantos créditos tiene tu empresa

o Number of teams muestra cuantos equipos de juego consumiran créditos (1 crédito por
dispositivo)
o Losequipos de staff son gratuitos — no consumen créditos

o Credits remaining after muestra tu saldo después de la deduccion

/N LOS CREDITOS SE DEDUCEN INMEDIATAMENTE

Arrancarun evento real consume 1 crédito por equipo de juego. Verifica el niUmero de
equipos antes de hacerclic.

(® SIELEVENTO SE EJECUTO ANTES, EXPORTA TUS DATOS ANTES DE HACER CLIC EN START

Arrancar elimina permanentemente todos los resultados anteriores, posiciones GPS, fotos,
inventarios de gadgets y registros de dispositivos. No se puede deshacer.

4.Hazclic en Accept sale and play para arrancar (esto deduce créditos de tu saldo — no esun
cargo a tarjeta de crédito).
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Detener el evento

(D NO PULSES RESTART PARA TERMINAR UN EVENTO

Reiniciar elimina permanentemente todos los datos. Usa Stop para conservar los resultados.

e Stop =elevento termina, todos los datos se conservan parainformes y exportacion

* Restart =todoslos datos se destruyen, el evento arranca de cero

Después de un evento terminado, pulsa siempre Stop. Nunca pulses Restart.

Cuando el evento haya terminado:

1. Accede alafunciéon de detencidon desde la interfaz de administracion.
2. Revisala confirmacién que muestra cuantos resultados y posiciones GPS se han capturado.

3. Hazclic en Stop.

El evento se detieneinmediatamente. Todos los datos se conservan — resultados, fotos,
recorridos GPS, mensajes. Nada se elimina al detener.

Lo que has aprendido
Ahora sabes como:

e Arrancarunevento en modo demo (gratis) o modo real (usa créditos)
e Monitorizar equipos usando el panel de seguimiento

* Puntuarretos de foto manualmente

* Enviarmensajesalosequipos

e Gestionar problemas habituales durante un evento en directo

® Deteneruneventode formasegura

Para el detalle campo porcampo de las operaciones en directo, consulta la Referencia de
controlendirectoy la Referencia deresultados.
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Resultados y exportacion

Elevento haterminado. Ahora necesitas revisar qué ha pasado, finalizar las puntuaciones, generar
informes para tu cliente y exportarlos datos. Este capitulo cubre todo lo que haces después de
pulsar Stop.

Revisarresultados

Abre lalista de resultados de tu evento:
1. Ve alalista de Events.

2.Buscatueventoy abre el menu desplegable de la fila (la pequefa flecha a laizquierda).

3.Hazclic en Results.

Back Report

ResultsJTI BARCELONA

Show 10 entries Search:

T Team Date Type of Challenge Correct Answer Answer Picture Name Points Extra points
No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous  Next

Lalista deresultados muestra cadarespuesta de cada equipo a cadareto:
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Columna Quéindica

Team Qué equipo envio estarespuesta

Date Cuéandolaenvié

Type of Challenge Qué tipo dereto era (Questions, Photo, Puzzle, etc.)

Correct Answer Larespuesta esperada (pararetos tipo quiz)

Answer Lo que el equipo realmente respondid

Picture Miniatura de la foto enviada (haz clic para ver a tamafo completo)
Name Elnombre delreto

Points Puntos otorgados

Extra points Puntos extra, silos hay

Usa la caja de busqueda para filtrar por nombre de equipo, nombre de reto o cualquier otra
columna. Cambia el tamano de pagina (10, 25, 50, 100 resultados por pagina) para ver mas de una
vez.

Puntuar fotos restantes

Situ evento teniaretos de foto o video, algunos resultados pueden estar auin sin puntuar.
Asignaste una puntuacion maxima al crear el reto — ahora decides cuanto merece realmente cada
entrega.

Método rapido — puntuacionenlinea

1.Enlalistaderesultados, buscaresultados de foto que muestren O puntos.
2. Hazclic directamente en el campo de puntos enla tabla.
3. Escribe la puntuacion que quieres otorgar.

4. Hazclic en Save. El cambio se guarda al instante.

Encontrar todas las fotos sin puntuar de una vez

Cambia alavista Photos without score — esto filtra la lista de resultados para mostrar solo las
entregas de foto que aun no se han puntuado. Trabajalas una poruna.
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Photos without score sack

Puntuar respuestas de texto libre

Sialgunreto uso respuestas de texto libre (donde el equipo escribe su propiarespuesta en lugar
de elegir de opciones), usala pagina Score free text questions:

1. Desdelalistaderesultados, hazclic en el enlace para puntuar preguntas de texto libre.

2. Veraslarespuesta de cada equipo junto ala pregunta formulada.

3.Leelarespuestay escribe una puntuacion.

4. Hazclic en Send para cada fila.
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Back

Score free text questions

Teams Challenge Question Answer Points

Generar elinforme

Elinforme es o que entregas a tu cliente — unresumen completo del evento. Moove80 lo genera
automaticamente.

1. Desde elmenu desplegable de la filaenlalista de eventos, haz clic en Report (o desde lalista
deresultados, haz clic en Report).
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Back

Results Report
Alliances

Alliance Score Extra points

Team Summary

Team Picture Number ~ Name  Date & Time Team started competition GPS Positions Distance in meters Sum (%) Time moving Time between first & last answer Answer  Points  Extra points
1 1 0 o 00:00:00 00:00:00 0 0 0
2 2 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
3 3 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
4 4 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
5 5 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
6 6 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
7 7 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
8 8 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
9 9 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
10 10 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
11 1 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
13 13 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
14 131 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
15 132 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0

Details
Origin Destination Date Gadgets Message

Elinforme incluye:

Resumen de alianzas (si se usaron alianzas)

e Puntuacion total poralianza (promediada, para que las alianzas mas grandes no ganen
automaticamente)

Resumen de equipos

Para cada equipo:

e Fotodelequipo

e Cuandoempezaronajugar

* Posiciones GPSregistradas

e Distanciatotalrecorrida(en metros)
e Tiempo en movimiento

e Numero deretosrespondidos

* Puntostotalesy puntos extra

Detalle por equipo
Debajo del resumen, cada equipo tiene su propia seccion con:

e Cadarespuestaacadareto (pregunta, respuesta, puntos, tiempo de respuesta)

e Todaslasfotosyvideos enviados
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* |nventario de gadgets (qué gadgets teniany usaron)

Registro de mensajes

Todoslos mensajes enviados durante el evento — entre equipos, de equipos hacia tiy de tihacia
los equipos.

Elinforme esta disefiado para imprimir. La seccién de cada equipo empieza en una pagina nueva.

Informe de distancias: Si solo necesitas datos de movimiento (distancia recorrida, tiempo en
movimiento), usa Distances report desde el menu desplegable de la fila — muestra solo las
métricas GPS sintodo el detalle de retos.

Exportar a Excel
Para clientes que quierenlos datos en bruto en una hoja de célculo:

1. Desde elmenu desplegable de la filaenlalista de eventos, haz clic en Export results.
2.Se descargaun archivo ZIP a tu ordenador.

3. Abre el ZIP — dentro hay un libro Excel con:
o UnahojaResults que lista cadarespuesta a cadareto (equipo, reto, respuesta, puntos,
tiempo)

o Unahoja separada por cada equipo con sus fotos enviadasincrustadas

® NOTA

La exportacionrequiere al menos unresultado en el evento. Si el evento no tiene resultados
(porejemplo, unademo que nunca se jugo), la exportacion mostrara un error.

Exportar fotos
Para eventos con muchas entregas de fotos, puedes exportar todas las fotos de una vez:

1. Desde elmenu desplegable de la filaenlalista de eventos, accede ala pagina de exportacion
defotos.

2.Introduce las direcciones de correo electronico alas que se enviaranlos enlaces de descarga
(las direcciones de tu empresa estan pre-rellenadas).

3. Hazclic en Export.
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Back to event list

Export results
e-mail st

xavi.guardia@gmail com,xguardia@sfy.com

List of emails to be notified, separated by comma. The adresses on this st will get notifications for every action and wil also get the fink to the files.

Export

Estono se descarga alinstante — la exportacidn de fotos se ejecuta como un proceso en
segundo plano porque los eventos pueden tener cientos o miles de fotos. Cuando termina:
e Lasdireccionesde correoindicadasrecibenun mensaje con enlaces de descarga.

e |osenlacesdedescargasonvalidos durante 4 dias. Guarda los archivos antes de que
caduquen.

* Puedescomprobarel estado del proceso enlamisma pagina (Pending » Processing > Done).

Mostrar resultados en una pantalla

Para eventos en directo o ceremonias de entrega de premios, Moove80 puede mostrarlos
resultados enun proyector o televisor;

Pantalla Qué muestra Coémo acceder

Control Panel Clasificacion endirecto personalizable Comparte la URL del panel de control
con plantillas HTML publico

Photo Presentacion ciclica de fotos enviadas Lista de eventos » menu desplegable de

Slideshow la fila> Photo slideshow

Public Results  Tablacompleta deresultados (sininicio Comparte la URL de resultados publicos

de sesionrequerido)

Para el detalle campo porcampo de las pantallas publicas, consulta la Referencia de pantallas
publicas.
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(® PELIGRO

Estas paginas publicas norequiereninicio de sesion. Cualquier persona conla URL puede
verlas. Compartelas de formaintencionada — por ejemplo, proyecta la clasificacion en el
lugar del evento para la ceremonia de entrega de premios.

&4 CONSEJO

Usa Suspend Scoring para ocultar la clasificacion antes de larevelacion final, y luego vuelve
a activarla para el momento de larevelacion.

Limpieza

Después de haber exportado todo lo que necesitas:

Conserva el evento siplaneas reutilizarlo. Puedes duplicarlo para futuros clientes.

Borraresultados si quieres mantener la estructura del evento (equipos, retos, rutas) pero
eliminartodos los datos de resultados. Es Util cuando vuelves a ejecutar el mismo evento para
un cliente diferente.

Elimina el evento si has terminado con él definitivamente. Debes escribir elnombre del evento
para confirmar — la eliminacidn no se puede deshacer.

Lista de verificacion post-evento

Antes de cerrar el proyecto:

Todos losretos de foto puntuados

Todas lasrespuestas de texto libre puntuadas
Informe generadoy guardado oimpreso
Exportacion Excel descargada

Fotos exportadas (sies necesario) y enlaces de descarga guardados antes de los 4 dias de
caducidad

Elcliente harecibido sus entregables (informe, fotos, puntuaciones)

Evento duplicado como plantilla (si quieres reutilizarlo)

Lo que has conseguido

Has creado un evento desde cero, lo has ejecutado y has extraido los resultados. Ahora conoces

el ciclo de vidacompleto:

Disefar > Probar > Ejecutar - Revisar > Exportar > Entregar
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Apartirde aqui:
* ;Necesitas haceralgo concreto? Consultalas Guias practicas.
e ;Algono funciona? Abre Resolucion de problemas.

e ;Buscasuncampo oboténespecifico? Consultala Referencia de lainterfaz.

Has llegado al final de la Parte 2. El tutorial estd completo. Todo lo que viene a partir de aquies
material de referencia — guias practicas para tareas concretas, resolucion de problemas

habituales y un glosario de términos.
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Como hacer

Procedimientos paso a paso para cada tarea habitual,
agrupados por tema.
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Guias practicas

Respuestas brevesy enfocadas a tareas especificas. Cada guia resuelve un problema.

¢Eres nuevo en MooveTeam? Lee primero el tutorial — te acompanfa paso a paso en todo el flujo de
trabajo.

Eventos

e Crearunevento
e Copiarunevento
¢ Eliminarunevento

® |mportar o exportarunevento

Equipos

¢ Anadirequipos
* Importarequipos desde un archivo CSV
* Enviarunmensaje aunequipo

* Gestionarundispositivo bloqueado

Retos

e Crearunreto

* Elegireltipoderetoadecuado

* |mportarretos de otro evento

Rutasy Segmentos

e Configurarrutas

e Configurar segmentos

Ejecucion de eventos

® [niciarunevento

e Seguimiento de equipos endirecto
* Puntuarretos fotograficos

® Detenerunevento

e Solucionar problemas de GPS
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Después del evento

® Exportarresultados

* Exportarfotos

Cuentay administracion

Gestionar créditos

Cambiarla contrasena

Subirimagenes ala galeria

Configurar correo electréonico (SMTP)

PhotoCall

e Configurar PhotoCall

Realidad aumentada

e Configurarescenas AR
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;. Como creounevento?

Creaunnuevo evento desde ceroy accede ala pantalla de configuracion.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador

Pasos

1. Hazclic en Events enlabarra superior.
2.HazclicenNew encima de la tabla de eventos.

3. Rellenalos campos obligatorios:

Campo Qué introducir

Name Elnombre del evento (visible paralos participantes)

Numberof Teams  NUmero maximo de equipos

Duration Cuantos dias permanece abierto el evento (minimo 3, maximo 120, por defecto 15)
Location Escribe una direccion o hazclicenelmapa
Theme Estilo visual de la app deljugador (Default, Christmas, Pirates, Halloween)

4.Hazclicen Save.

Resultado

Estaras enlapéagina de edicion del evento con 10 pestafas. El evento esta creado pero no activo
— necesita equipos, retos y rutas antes de poderiniciarse.

Sialgo sale mal: Si el guardado falla, comprueba que todos los campos obligatorios estén
completos. Name y Number of Teams no pueden estar vacios.

Para el recorrido completo de configuracion, consulta Crea tu primer evento. Para el detalle
de cada campo, consultalareferencia de Eventos.
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;. Como copio un evento?

Duplica un evento existente para reutilizarlo como plantilla. La copiaincluye toda la configuracién,
equipos, retos, rutas, segmentos, gadgetsy alianzas. Los resultados no se copian — el duplicado
empieza limpio.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador

* Elevento que quieres copiar debe existirentulista de eventos

Pasos

1. Hazclic en Events enlabarra superior.
2.Busca el evento que quieres copiar.
3.Hazclic enlaflecha desplegable de la fila del evento.

4. Hazclic en Duplicate.

Resultado

Aparece unnuevo evento enlalistacon “(Copy DD/MM/YYYY HH:MM)” afadido al nombre. Abrelo
pararenombrarloy ajustarla configuracion.

Qué se copia:

Se copia No se copia

Configuracién del evento Resultados

Equipos (con asignaciones de ruta/alianza) Posiciones GPS

Retos (conimagenesy coordenadas) Fotosy videos

Rutas (con orden deretos) Registros de dispositivos de equipo
Segmentos

Gadgets (conniveles de stock)

Alianzas

&4 CONSEJO

Copiaresinstantaneoy no tiene coste. Usalo para crear plantillas — configura un evento
perfectounavez,y copialo para cadanuevo cliente.

53/489



(;COMO ELIMINO UN EVENTO? Moove80 Manual de Usuario

. Como elimino un evento?

Elimina permanentemente un evento y todos sus datos. Esta accion no se puede deshacer.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estar detenido — no puedes eliminar un evento en ejecucion

e Asegurate de haber exportado todo lo que necesitas (resultados, fotos, informes)

Pasos

1. Hazclicen Events enlabarra superior.

2.Busca el evento que quieres eliminar.
3.Hazclicenlaflechadesplegable de la fila del evento.
4.Hazclic en Clear results or delete event.

5. Veras una pagina de confirmacion. Para eliminar:
o Escribe elnombre del evento exactamente como aparece. El botén Delete permanece
desactivado hasta que el nombre coincida.

o HazclicenDelete Event.

Resultado

Eleventoy todos sus datos se eliminan permanentemente. No hay opcién de deshacer, ni archivo,
ni papelera de reciclaje.

Si solo quieres borrar los resultados: En la misma pagina de confirmacion, haz clic en Clear
Results. Esto elimina todos los resultados, fotos y datos GPS pero mantiene la estructura del
evento (equipos, retos, rutas) intacta — Util cuando quieres reutilizar el mismo evento para
otro cliente.

(® PELIGRO

Sielevento sigue en ejecucion, detenlo primero. Moove80 bloquea la eliminacion de
eventos activos.
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. Como importo o exporto un evento?

Exporta un evento como archivo XML para hacer una copia de seguridad o compartirlo. Importaun
archivo XML para crear un evento desde una copia de seguridad o la exportacion de un
companero.

Exportar un solo evento

1. Hazclicen Events enlabarra superior.
2.Buscaeleventoyhazclicenlaflecha desplegable.
3.HazclicenExport.

4. Se descargaun archivo XML a tu ordenador.

Elarchivo contiene todo: configuracion, retos (conimagenes), rutas, segmentos, gadgets,
alianzasy equipos.

Sila exportacion falla: Moove80 muestra una lista de imagenes de galeria que faltan.
Algunosretos hacenreferencia aimagenes que ya no existen en tu galeria. Vuelve a subir las
imagenes que faltan e inténtalo de nuevo.

Exportar todos los eventos

Haz clic en Export desde la barra de acciones enla pagina de edicion del evento para exportar ese
eventoindividual. Para exportartodos |os eventos de tuempresa alavez, consultacontu
administrador — es una funcion de nivel admin.

Importarun evento

1. Ve alapéaginadeimportacion (menud Admin - Import event).
2.Hazclic en Choose File y selecciona el archivo XML.

3.HazclicenUpload.

Se muestra una pagina de confirmacion conlo que se importd y cualquier error.

&4 CONSEJO

Importar siempre crea un nuevo evento — nunca sobrescribe eventos existentes. Puedes
importar el mismo archivo multiples veces de forma segura.

Para detalle a nivel de campo, consultalareferencia de Events.
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;. Como anado equipos?

Crea equipos paratu evento para que los participantes puedan unirse y competir.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador

* Eleventodebe estardetenido (no puedes afadir equipos a un evento en ejecucion)

Pasos

1. Abre tu evento (lista de Events > haz clic en elnombre del evento).

2.Hazclic enla pestafha Teams.

3.Hazclicen New.

4. Rellena:
Number Numero del equipo(1,2,3..)
Name Nombre del equipo (“Blue Sharks”, “Team Alpha”)
Email Address Email de contacto (opcional — se usa para enviar enlaces de activacion)
Route Qué ruta sigue este equipo (deja vacio si ain no has creado rutas)
Alliance A qué alianza pertenece este equipo (opcional)

5.Hazclicen Save.

6. Repite para cada equipo.

Resultado

Los equipos aparecen enlalista de la pestana Teams. Cada equipo puede ahora asignarse auna
ruta, recibirun cddigo QR o marcarse como staff.

& CONSEJO

Marca “This teamis Organization Staff” para los equipos coordinadores. Los equipos staff
ven el mismo mapay retos pero obtienen O puntosy no aparecen enla clasificacion. No
consumen créditos.
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¢Necesitas muchos equipos? Consulta Importar equipos desde CSV para anadirlos todos
de unavez.

Para el detalle de cada campo, consulta lareferencia de Equipos.
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. Como importo equipos desde un archivo CSV?

Anade muchos equipos alavezimportando un archivo enlugar de crearlos uno a uno.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estardetenido

e Unarchivo CSV conlos datos de tus equipos (consulta el formato mas abajo)

Pasos

1. Abre tuevento » pestafna Teams.
2.Hazclicenlmport.
3. Selecciona tu archivo CSV.

4., Revisalos equiposimportados enlalista.

Formato CSV

El archivo debe contener un equipo por filacon el nombre del equipo. Consulta la paginade
importacion para el formato exacto de columnas esperado.

Resultado

Todoslos equipos del archivo aparecen en la pestafa Teams. Puedes editar cualquier equipo
individualmente tras laimportacion para asignar rutas, alianzas o subir fotos.

Si algo sale mal: Sialgunas filas fallan, comprueba si hay caracteres especiales o campos
vacios entu CSV. Corrige el archivo e inténtalo de nuevo — laimportacion no crea duplicados
si el mismo nimero de equipo ya existe.

Para anadir equipos manualmente, consulta Afadir equipos.
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. Como envio un mensaje a un equipo?

Envia un mensaje de texto al dispositivo de un equipo especifico durante un evento en directo.
Usalo para dar pistas, anunciar cambios o comunicarte conun equipo perdido.

Antes de empezar

e Elevento debe estarenejecucion

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador

Pasos

1. Abre tuevento » pestafa Teams.

2.Busca el equipo al que quieres enviar el mensaje.
3.Hazclicenlaaccion de mensaje de ese equipo.
4. Escribe tumensaje.

5.Hazclicen Send.

Resultado

Elmensaje aparece en el dispositivo del equipo entiempo real. Lo ven como una notificacionenla
app MooveTeam.

29 CONSEJO

También puedes enviar gadgets (bromas) alos equipos desde esta misma interfaz —
seleccionauntipo de gadget enlugar de escribirun mensaje de texto.

® NOTA

Los mensajes quedanregistradosy aparecen en elinforme del evento cuando este termina.
Todo lo que envies queda grabado.
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;. Como gestiono un dispositivo averiado?

Elteléfono de un equipo se ha bloqueado, se ha quedado sin bateria o ha perdido la conexion
durante el evento. Esto eslo que hay que hacer.

La buena noticia

Todo el progreso deljuego se guarda en el servidor, no en el dispositivo. El equipo no pierde su
puntuacion, fotos niretos completados.

Pasos

1. Pide al equipo que reinicie la app MooveTeam en su teléfono.
2.Laapp sereconecta automaticamente y carga el estado actual del equipo.

3.Silaapp no puede reconectarse, pide al equipo que escanee el cddigo QR de nuevo desde la
pestafa Teams > subpestana QR Code. Esto vuelve aregistrar su dispositivo.

Si el dispositivo esta completamente inutilizable
Sielteléfono no se puede recuperar (pantallarota, bateria agotada, danos poragua):

1. Consigue un teléfono de repuesto.
2.Instalala app MooveTeam.
3. Escanea el codigo QR del equipo desde la pestafa Teams.

4. Elnuevo dispositivo retoma donde lo dejé el anterior.

Resultado

Elequipo continda jugando contodo su progreso anteriorintacto.

® NOTA

Solo un dispositivo puede estar activo por equipo ala vez. Escanear el codigo QR enun
nuevo dispositivo desactiva automaticamente el anterior.

£ CONSEJO

Para eventosimportantes, ten uno o dos teléfonos de repuesto listos como respaldo.
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;Como creounreto?

Anade unnuevo reto (prueba) a tu evento para que los equipos lo completen.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estardetenido

e Tenclaro qué tipo dereto quieres (consulta Elegir el tipo adecuado sino estas seguro)

Pasos

1. Abre tu evento - pestana Challenges.
2.Hazclicen New.
3. Seleccionauntipo dereto en el desplegable (Questions, Photo/Video, Puzzle, Hints, etc.).

4. Rellenalos campos comunes:

Campo Qué introducir

Name Titulo delreto (“History Quiz”, “Team Selfie”)

Question / Description Eltexto de lainstruccion ola pregunta

Points Cuantos puntos vale (usa O para pistas)

Location Coordenadas GPS — escribe una direccion o hazclicen elmapa

5. Rellenalos campos especificos del tipo (respuestas para preguntas, limite de tiempo para
fotos, dificultad para puzles, etc.).

6.Hazclic en Save.

Resultado

Elreto aparece enlalistade la pestana Challengesy el contador del panel lateral se actualiza. El
reto ya esta disponible para asignarlo arutas.

Sialgo sale mal: “Editingis not allowed while the event is active” significa que el evento esta
en ejecucion. Detenlo primero, y luego crea el reto.
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&4 CONSEJO

e Elmapa se centrapordefecto enlaubicacion del evento. Haz clic en el mapa para colocar
elreto en otro punto.

¢ Losretosde foto/video tienenun limite de tiempo: 60 segundos para cuentas Premium,
20 segundos paralas estandar.

* |aspistastienen O puntos pordefecto — soninformativas, no puntuables.

:No sabes qué tipo elegir? Consulta Elegir el tipo de reto adecuado. Para el detalle de cada
campo portipo, consultalareferencia de Retos.
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. Como elijo el tipo de reto adecuado?

MooveTeam tiene 14 tipos de reto. Aqui te explicamos como elegir el correcto segunlo que
quieres que haganlosjugadores.

Guiarapida de decision

“Quiero que los jugadores respondan una pregunta.” > Usa Questions. Permite respuestas de
opcion multiple (A/B/C/D)y texto libre.

“Quiero que los jugadores hagan una foto o un video.” > Usa Picture / Video. Se puntuian
manualmente después del evento.

“Quiero mostrar informacion a los jugadores sin pedirles nada.” > Usa Hints. Sin puntuacion —
solo texto, imagenes o video. Ideal para mensajes de bienvenida, narracion de historia o
instrucciones.

“Quiero que los jugadores hagan algo fisico.” » Usa Physical Activity. Dales unainstruccion
(hacerunbaile en equipo, manteneruna pose)y opcionalmente pide una foto como prueba.

“Quiero que se reproduzca un video cuando lleguen.” > Usa Geolocated Video. El video se
reproduce automaticamente cuando el equipo alcanza la ubicacion GPS.

“Quiero un minijuego.” > Elige segun el juego:

Si quieres... Usa

Unpuzle de piezas Puzzle

Unjuego de adivinar palabras con pistas Guess the Word
El ahorcado clasico Hangman
Unjuego de memoria por parejas Find the Pairs
Unjuego de asociacion de palabras Related Words
Unjuego basado enlasuerte Slot Machine

“Quierorealidad aumentada.” > Usa AR Shell. Los jugadores buscan objetos virtuales usando su
camara.

“Quiero que los jugadores identifiquen una cancion.” > Usa Guess the Song. Sube unclip de
audioy configuralas opciones derespuesta.

“Quiero interaccionrobética.” » Usa Robots. Para eventos con robots programables.
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Diferencias enla puntuacion

La mayoria de tipos se puntuan automaticamente — la app sabe silarespuesta es correcta. Dos
tipos requieren puntuacion manual:

Requieren puntuacion

Puntuacion automatica
manual

Questions (opcion multiple), Puzzle, Guess the Word, Hangman, Find the Pairs, Picture / Video,
Related Words, Slot Machine, AR Shell, Guess the Song, Robots, Physical Questions (texto
Activity, Geolocated Video libre)

Siusasretos de foto o texto libre, planifica tiempo después del evento pararevisary puntuar las
respuestas.

Combinacién recomendada
Unbuen evento mezcla 3-4 tipos para mantener el interés de los equipos:

* Empieza conunHint (mensaje de bienvenida)
¢ Afade varias Questions (la columna vertebral)
* Incluye 2-3retos de Photo (creatividad del equipo)

* Anade 1-2 minijuegos para dar variedad (Puzzle, Hangman o Find the Pairs)

Paralareferencia detallada de campos de cada tipo, consultalareferencia de tipos de reto.
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. Como importo retos de otro evento?

Copiaretos de un evento existente a tu evento actual. Esto ahorra tiempo cuando reutilizas
contenido entre eventos.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estardetenido

e Eleventodeorigen (el que tienelosretos que quieres) debe existiren tu cuenta

Pasos

1. Abre tu evento > pestafa Challenges.

2.Hazclic enlmport Challenges from other events.
3.Selecciona el evento de origen enlalista.

4. Elige qué retosimportar.

5. Confirmalaimportacion.

Resultado

Losretos seleccionados se copian a tu evento con toda su configuracion — tipo, texto de la
pregunta, respuestas, puntos, coordenadas GPS e imagenes. Los originales en el evento de
origen no se modifican.

&4 CONSEJO

Combina esto con Copiar un evento para un flujo de trabajo diferente. Copiar duplica el
evento entero; importar te permite seleccionar retos especificos de varios eventos.

® NOTA

Losretosimportados pueden necesitar un ajuste de coordenadas GPS si el nuevo evento
esta enunaubicacion diferente.
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;. Como configuro las rutas?

Lasrutas definen qué retos ve cada equipoy en qué orden. Diferentes rutas para diferentes
equipos evitan aglomeracionesy crean variedad.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estardetenido

e Deberias habercreado losretos previamente

Pasos

1. Abre tu evento » pestafa Routes.

2.HazclicenNew.

3.Introduce unnombre paralaruta(p. €j., “Ruta A — Barrio Gotico”).

4. Guarda.

5.Enlapaginade detalle delaruta, asignaretos a estaruta desde lalista de retos disponibles.

6. Ordenalosretos:
o Arrastray suelta parareordenarmanualmente, o

o Hazclicen Sort by nearest distance para ordenarlos por proximidad geografica (un
recorridolégico a pie)

7.Paracadareto delaruta, configura su visibilidad:
o Always visible — elicono se muestra en el mapa desde el inicio

o Never show — oculto hasta que se active al completarunreto anterior

o Launch next challenge — completar este abre automaticamente el siguiente

8. Repite pararutas adicionales.

9.Ve alapestaia Teamsy asigna cada equipo a unaruta.

Resultado

Cada equipo sigue suruta asignada — solo venlos retos de suruta, en el orden que has definido.

29 CONSEJO

Crea almenos 2 rutas para eventos con mas de 5 equipos. Esto distribuye los equipos por el
mapa. Puedes usarlos mismos retos envarias rutas pero en diferente orden.
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Sialgo sale mal: Siun equipo reportaretos que no aparecen, comprueba que su rutaincluye
los retos esperadosy que el equipo esta asignado alaruta correcta.

Para el detalle de cada campo, consulta lareferencia de Rutas.
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;. Como configuro los segmentos?

Los segmentos dividen tu evento en fases o niveles. Los equipos deben completaruna fase antes
de que se desbloquee la siguiente.

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador
* Eleventodebe estardetenido
e Deberias habercreado losretos previamente

* Lossegmentos sonopcionales — omite este paso sitodos losretos deben estar disponibles
desde elinicio

Pasos

1. Abre tu evento » pestana Segments.
2.HazclicenNew.

3. Rellena:

o«

o Name — el nombre del segmento (“Fase 1: Exploracion”, “Fase 2: Investigacion”)
o Order —laposicionenlasecuencia(l, 2,3..)
o Image — imagen de la galeria opcional pararepresentar el segmento

4. Guarda. Repite para cada segmento.

5.Ve alapestafa Challenges. Edita cadaretoy asignalo aun segmento.

6. Configura qué retos desencadenan la progresidon — en ciertos retos, establece “Change to
segment” con el numero del siguiente segmento.

7.Ve alapestana Teams. Configura el Initial Segment de cada equipo (hormalmente el
Segmento ).

Como funciona

* Losequiposempiezan ensusegmentoinicialy solo venlosretos de ese segmento.

e Cuandounequipo completaunreto que desencadenaun cambio de segmento, se
desbloquea el siguiente segmento.

* Losretos de segmentos anteriores permanecen completados pero aparecen los nuevos.

Resultado

Tu evento tiene una progresion estructurada: los equipos avanzan por fases a medida que
completanretos clave.
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Funcién Premium: Los segmentos dinamicos pueden desbloquearse en funcién del tiempo,
la puntuacion o larecoleccion de objetos especificos — no solo al completarretos
activadores.

Sialgo sale mal: Silos equipos estan bloqueados y no pueden avanzar, puedes reasignarlos
manualmente a un segmento diferente desde la vista de seguimiento de segmentos durante
elevento endirecto.

Para el detalle de cada campo, consulta la referencia de Segmentos.
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;. Como iniciounevento?

Lanza tu evento para que los equipos puedan conectarse y jugar. Puedes iniciaren modo demo
gratuito o en modo real (que consume créditos).

Antes de empezar

* Necesitasunrol de Agencia o Administrador

* Eleventodeberia tenerequipos, retosy rutas configurados

e Paraelmodoreal: suficientes créditos enla cuentade tuempresa

Iniciar en modo demo (gratuito)

1. Ve alalista de Events.
2.Hazclicenelbotdnverde Start en la fila de tu evento.

3.Enlapagina de confirmacion, selecciona la pestafia Demo.

4. Hazclic en Start.

Elmodo demo es gratuito, ilimitado y tiene un limite de 2 equipos. Usalo para probartodo antes
deleventoreal.

Iniciar en modo real (consume créditos)

1.Vealalista de Events.
2.Hazclicenelbotdn verde Start.
3. Seleccionala pestana Real Game.

4.Revisa el calculo de créditos:
o Tusaldo de créditos

o Numero de equipos participantes (cada uno cuestalcrédito)
o Equipos staff (gratuitos)

o Créditosrestantes trasladeduccion

S| EL EVENTO SE EJECUTO ANTERIORMENTE, EXPORTA TUS DATOS ANTES DE HACER CLIC
© EN START

Iniciar elimina permanentemente todos los resultados anteriores, posiciones GPS, fotosy
registros de dispositivos. No se puede deshacer.

5.Hazclic en Accept sale and play (esto deduce créditos de tu saldo — no es un cargo a tarjeta
de crédito).
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Resultado
Elevento estd ahora en ejecucion. Los equipos pueden conectarse mediante codigos QR o

enlaces de activacion. El panel de seguimiento esta disponible para la monitorizacion.

£/ CONSEJO

Ejecuta siempre una demo primero. No tiene coste y detecta errores de configuracion antes
de quelleguenlos participantesreales.

Para elrecorrido completo, consulta Ejecuta tu primer evento.
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. Como hago el seguimiento de equipos en vivo?

Monitoriza equipos en tiempo real durante un evento en marcha: ve quién esta en cada lugar, quién
ha completado quéy quién necesita ayuda.

Antes de empezar

e FEleventodebe estarenmarcha

* Necesitasrol de Agency o Admin

Pasos

1.Vealalista de Events.

2.Usaelmenu desplegable de la fila del evento para acceder al panel de seguimiento.

Queé veras

Elrastreador muestra cadareto del evento con datos de completado entiempo real:

Informacion Quéindica

Challengelist Cadareto consutipoy valorenpuntos

Completionratio Cuéntos equipos completaron cadareto (p. €j., “3/10”)
Teams pending Cuantos equipos aunno hanintentado cadareto

Per-team stats Distanciarecorrida, retos completados, tiempo transcurrido

Filtrarla vista
Usalas pestanas de la parte superior para filtrar:

e Alltracker — vertodo
e Word — soloretos de tipo palabra/texto

* Power Scoring — interfaz de puntuacion manual pararetos de fotoy texto libre

Seguimiento por segmentos

Si el evento usa segmentos, la vista de seguimiento por segmentos muestra en qué segmento se
encuentra cada equipo. Puedesreasignar manualmente un equipo a un segmento diferente sise
ha quedado blogueado.
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Mostrar resultados en pantalla

Para eventos presenciales, comparte estas visualizaciones publicas (no requiereninicio de
sesion):

¢ Control Panel — clasificacion envivo enun proyectoro TV

¢ Photo Slideshow — presentaciéonrotatoria de fotos enviadas

Usa Suspend Scoring para ocultar temporalmente la clasificacion antes de una ceremonia de
revelacion final. Los resultados siguen acumulandose, simplemente no se muestran.

&4 CONSEJO

Asigna aun companfero elrol Viewer para que pueda ver el panel de seguimiento sin poder
modificar nada.
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. Como puntuo los retos de foto?

Losretos de foto y video no se puntuan automaticamente: revisas cada envio y asignas puntos.
Lasrespuestas de texto libre también requieren puntuaciéon manual.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin

e Eleventotieneresultados(en marcha o detenido)

Puntuar fotos (método enlinea)

1. Abrelosresultados del evento (lista de Events > desplegable de fila > Results).
2.Buscalosresultados de foto que muestran O points.

3. Hazclic en el campo de puntos directamente enla tabla.

4. Escribe la puntuacion que quieres otorgar.

5.Hazclicen Save. El cambio se guarda al instante.

Encontrar todas las fotos sin puntuar

Cambia a lavista Photos without score para filtrar lalista de resultados y ver solo los envios de
foto sin puntuar. Revisalos uno poruno.

Puntuar respuestas de texto libre

1. Desde lalista deresultados, haz clic en el enlace a Score free text questions.
2. Veraslarespuesta de cada equipojunto ala pregunta formulada.
3. Leelarespuestay escribe unapuntuacion.

4.Hazclic en Send para cadafila.

Resultado

Las puntuaciones se actualizaninmediatamente y la clasificacion de equipos reflejalos nuevos
totales entiemporeal.

&4 CONSEJO

Puedes puntuar durante el evento (mientras los equipos siguen jugando) o después de que
termine. Puntuar durante el evento afiade emocion: los equipos ven codmo cambia su
posicién entiemporeal.
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&4 CONSEJO

Establece criterios de puntuacion claros antes de que empiece el evento. Paraunreto de
foto de 200 puntos, decide de antemano qué merece 200 (perfecto), 100 (aceptable) 0 50
(esfuerzo minimo).
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;. Como detengo unevento?

Finaliza un evento en ejecuciony conserva todos los resultados parainformesy exportacion.

Antes de empezar

* Eleventodebe estaractualmente en ejecucion

¢ Necesitasunrol de Agencia o Administrador

(O NO PULSES RESTART PARA FINALIZAR UN EVENTO

Reiniciar elimina permanentemente todos los datos. No se puede deshacer. Usa Stop para
conservarlosresultados.

Accion  Quéhace Cuando usarla
Stop Finaliza el evento. Todos los datos se Elevento ha terminado. Quiereslos
conservan. resultados.
Restart Borratodoyempiezade nuevo. Todoslos Quieres deliberadamente empezar
datos se destruyen. de cero.
Pasos

1. Accede alafuncion de detencidon desde lainterfaz de administracion de tu evento.

2. Revisala confirmacidn que muestra:
o Numero de posiciones GPS registradas

o Numero deresultadosregistrados
o Sihay trabajos ensegundo plano aun procesandose

3. Hazclic en Stop.

Resultado

El evento se detieneinmediatamente. Todos los datos se conservan — resultados, fotos, trazas
GPSymensajes. Ahora puedes generarinformes y exportar todo.
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® NOTA

No puedes editarretos, equipos o rutas mientras el evento esta en ejecucion. Detener el
evento desbloquea la edicion. Sinecesitas corregir algo durante un evento en directo,
detenlo, haz el cambio e inicialo de nuevo (pero ten en cuenta que iniciarborra los
resultados).
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. Como soluciono problemas de GPS?

EI GPS eslamecanica principal: los retos se activan cuando los jugadores caminan cerca de ellos.
Cuando el GPS no funciona, toda la experiencia se rompe. Aquiveras como diagnosticarloy
solucionarlo.

Problema: El reto no se activa cuando el equipo esta enla ubicacion

Comprueba las coordenadas. Abre el reto en la pestafa Challenges y verifica que el pin GPS esta
donde crees. Un errorcomun: el pin estd en el lado equivocado de la calle o en un edificio
diferente.

Comprueballaruta. Asegurate de que el reto estd asignado alaruta del equipo. Sielreto no esta
ensuruta, noloveran.

Comprueba el dispositivo. Pide al equipo que:

1. Se asegure de que los Servicios de Ubicacion estan activados para la app MooveTeam
2. Sessitue al aire libre — el GPS funciona mal eninteriores, cerca de edificios altos o bajo tierra
3. Espere 10-20 segundos — el GPS necesita tiempo para fijar una posicion
4. Cierreyvuelva a abrirlaapp
Comprueba el método de activacion. Si el reto usa activacion por cédigo QR o baliza Bluetooth

(no GPS), el equipo necesita escanear un codigo o estar cerca de unabaliza,no soloenla
ubicacion GPS.

Problema: La posicion del equipo esincorrecta en el mapade
seguimiento

La precision del GPS varia segun el dispositivo y el entorno. Los cafiones urbanos (calles estrechas

entre edificios altos), espacios interiores y areas subterraneas pueden desplazar las posiciones
entre 10y 50 metros.

Solucién: No hay solucién paralaimprecision del GPS — es una limitacidn del hardware. Disefia tu
evento teniendo esto en cuenta:

e Colocalosretosen areas abiertas cuando sea posible
® Dejaalmenos20-30 metros entre retos cercanos

e ParaeventosIndoor, usaactivacion porcodigo QR o baliza Bluetooth enlugar de GPS
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Problema: “Allow players to click map icons” esta desactivado pero el
equipo no puede llegar alreto

Siesta opcion esta desactivada (el valor por defecto), los equipos deben caminar fisicamente
hastala ubicacién delreto. Sila ubicacion esinaccesible (dentro de un edificio privado, al otro
lado de unrio), el equipo no puede completarlo.

Solucion: Puedes:

* Mover el pindelreto auna ubicacion accesible, o

e Activar “Allow players to click map icons” en la configuracion de la pestafa Event (esto permite
alos equipostocarelmapa enlugar de caminar hasta alli)

Problema: No aparecen datos de GPS en el panel de seguimiento

Comprueba que el evento esta en marcha. Los datos de GPS solo se acumulan mientras el
evento estd activo.

Comprueba que los equipos se han conectado. Los equipos deben abrirla app MooveTeamy
unirse al evento. Siningun equipo se ha conectado, no hay datos de GPS.

Compruebalos permisos del dispositivo. La app MooveTeam necesita permiso de Servicios de
Ubicacidn. Siun equipo lo denegd, la app no puede enviar posiciones GPS.

&4 CONSEJO

Para eventos Indoor donde el GPS no es fiable, considera usar codigos QR o balizas
Bluetooth como método de activacion principal enlugar de la proximidad GPS.
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. Como exporto los resultados?

Descarga todos los resultados del evento como unlibro de Excel para tu cliente o tus registros.

Antes de empezar
* Necesitasrol de Agency o Admin

e Eleventodebeteneralmenosunresultado (unequipo completd almenos unreto)

* Eleventopuede estarenmarcha o detenido

Pasos

1.Vealalistade Events.
2.Hazclic enlaflecha desplegable de la fila del evento.
3. Hazclic en Export results.

4. Se descargaunarchivo ZIP a tu ordenador.

Qué obtienes
ElZIP contiene un libro de Excel con:

* Results sheet — una filapor cadarespuesta de reto de cada equipo. Columnas: Team,
Challenge Number, Challenge Title, Correct Answer, Team’s Answer, Points, Date/Time, Photo

¢ Per-team photo sheets — unahoja porequipo llamada “Images of Team: {nombre}” con todas
las fotos enviadasincrustadas

Informes (alternativa)

Siprefieres uninforme formateado en lugar de datos en bruto:

* Report(desde el desplegable de fila) — resumen completo del evento con totales por alianza,
clasificacion de equipos, distancias GPS, detalle por equipo, inventario de gadgets y registro
de mensajes. Disefado paraimprimir.

¢ Distancesreport — sololos datos de movimiento GPS (distanciarecorrida, tiempo en
movimiento) por equipo.

Resultado

Tienes unregistro completo del evento — cadarespuesta, cada puntuacion, cada foto — listo
para compartir con tu cliente o archivar.
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Sila exportacion falla: “No results” significa que ningin equipo completd ningunreto.
Ejecuta el evento o verifica que existen resultados enlalista de resultados.

Para el flujo completo post-evento, consulta Resultados y exportacion.
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;. Como exporto las fotos?

Descarga todas las fotos enviadas porlos equipos durante el evento. A diferenciadela
exportacion Excel, la exportacion de fotos se ejecuta como tarea en segundo planoy envia
enlaces de descarga por correo electrdnico.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin

e Elevento debe tenerresultados deretos de foto

Pasos

1.Vealalistade Events.
2.Hazclicenlaflecha desplegable de la fila del evento.
3. Accede alapagina de exportacion de fotos.

4.Revisalalistade correos: las direcciones de correo de tu empresa estanrellenadas
previamente. Editalas si es necesario (separadas por comas).

5.Hazclic en Export.

Qué ocurre a continuacion

La exportacion de fotos no se descarga al instante. Se ejecuta en segundo plano porque los
eventos pueden tener cientos o miles de fotos.

1. Lapagina confirma que la tarea de exportacién se ha puesto en cola.

2.Puedes consultar el estado de la tarea enla misma pagina: Pending > Processing - Done.

3. Alcompletarse, todas las direcciones de correo indicadas reciben un mensaje con enlaces de
descarga.

4. Hazclicenlos enlaces paradescargarlas fotos.

Importante: los enlaces de descarga caducan

Los enlaces de descarga son validos durante 4 dias. Después dejan de funcionary tendras que
ejecutarla exportacion de nuevo. Guarda los archivos en tu ordenador en cuanto recibas el
correo.

Resultado

Todas las fotos del evento estan descargadas y guardadas. Incliyelas en el entregable para tu
cliente junto conlaexportacion Excely elinforme.
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&4 CONSEJO

Sisolo necesitas unas fotos concretas, puedes verlasy guardarlas individualmente desde la
lista de resultados (haz clic en la miniatura de la foto para verlaimagen a tamaho completo).
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;. Como gestiono los créditos?

Los créditos sonlamoneda de Moove80: gastas 1 crédito por dispositivo al ejecutar un evento
real. Aquiveras como consultar tu saldo y entender las transacciones de créditos.

Consultar el saldo de créditos

1. Hazclic entunombre (esquina superior derecha) para abrir el menu de usuario.
2.Hazclic en Credits (o Accounting).

3. Veras tu historial de transacciones:

Columna Qué significa

Date Cuéndo ocurrid la transaccion

Concept Para qué fue (hombre del evento, nimero de equipos o descripcion de lacompra)
Quantity Créditos afadidos (+) o consumidos (-)

Balance Total acumulado después de esta transaccion

Como se consumen los créditos

e Modo Real Game: 1crédito porequipo participante por evento. Los equipos Staff son
gratuitos.
¢ Modo Demo: Gratuito. No se consumen créditos. Demosiilimitadas.

e Creareventos: Gratuito. No se necesitan créditos hasta que inicias un eventoreal.

¢ Como obtengo mas créditos?

Las compras de créditos las gestiona tu gestor de cuenta o administrador. Los créditos se
compran en paguetes — los paquetes mas grandes cuestan menos por crédito. Los créditos no

caducan.

Sitienes un codigo de descuento, canjéalo desde la pestana Customer en My Data.

Resultado

Siempre conoces tu saldo de créditos y como se han gastado.

&4 CONSEJO

Los equipos Staff no consumen créditos. Usa equipos Staff paralos coordinadores del
evento que necesitan monitorizar desde la app sin competir.
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&4 CONSEJO

Elmodo Demo es gratuito eilimitado. Prueba tu evento a fondo en modo demo antes de
gastar créditos enuna ejecucionreal.

Paramas detalles sobre el sistema de créditos, consulta La plataforma — Créditos.
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. Como cambio mi contrasena?

Actualiza tu contrasena de Moove80.

Antes de empezar

¢ Debeshaberiniciado sesion

e Debesconocertucontraseia actual

Pasos

1. Hazclic entunombre (esquina superior derecha) para abrir el menu de usuario.
2.Hazclic en Change Password.

3.Introduce tu contraseia actual.

4. Introduce tu nueva contrasena (minimo é caracteres).

5.Introduce lanueva contrasefa otra vez para confirmar.

6.Hazclic en Change Password.

Resultado

Tu contrasefa se ha actualizado. Usa la nueva contrasefia la proxima vez que inicies sesion.

Sialgo vamal:
e “Current passwordisincorrect” — has escrito la contrasefa actual incorrectamente.
Inténtalo de nuevo.

* ;Hasolvidado tu contrasefia actual? Ve ala pagina de inicio de sesidony haz clic en Forgot
Your Password? pararestablecerla por correo electrénico.
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;. Como subo imagenes ala galeria?

La galeria es tubiblioteca de imagenes compartida. Todo lo que subas aqui — fotos, logotipos,
ilustraciones — estéa disponible en todos tus eventos pararetos, segmentosy branding.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin

* Lasimagenesdeben estarenformato PNG o JPG, maximo 3MB cadauna

Subirimagenes

1.Hazclic en Gallery enla barra superior.
2. Arrastra archivos alazona de subida, o haz clic en ella para explorar tu ordenador.

3.Lasimagenes se subeny aparecen como miniaturas.

Lasimagenes de mas de 1500 pixeles se redimensionan automaticamente. Los originales se
conservan.

Recortarunaimagen

1. Hazclic en una miniatura para seleccionarla.

2. Elige una proporciénde recorte: 3:4 (rectangular), 1:1(cuadrado) o Ilcon (tamafio de icono
pequeno).

3. Arrastra el cuadro de recorte para seleccionar el area deseada.

4.HazclicenCrop.

Elrecorte creaunanuevaimagen enla galeria — el original no se modifica.

Renombrar unaimagen

Haz clic en el texto de descripcidn bajo cualquier miniatura. Escribe un nuevo nombre. Se guarda
automaticamente.

Eliminar unaimagen
Hazclic enelicono de papelera de laminiatura.

¢ Silaimagenno se usaenningunsitio, se elimina.

e Silaimagenestaenuso porretos, segmentos o eventos, se mostrara una advertencia. Force
Delete la elimina de todas partes — esto afecta a eventos envivo silaimagen estaba enuso.
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Resultado

Tusimagenes estan enla galeriay disponibles para usar en cualquier evento.

(® PELIGRO

Force Delete eliminalaimagen de todos los retos y eventos que la usan. Usalo solo siestas

seguro.

29 CONSEJO

Sube lasimagenes especificas del evento (fotos de equipo, ilustraciones de retos) antes de
crearlosretos. Tener lasimagenes listas en la galeria agiliza la configuracion de retos.
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. Como configuro el correo (SMTP)?

Configura un servidor de correo personalizado para que Moove80 envie notificaciones,
resultadosy enlaces de exportacion de fotos desde la direccion de correo de tu empresa.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin

e Necesitaslas credenciales de tu servidor SMTP (direccidn del servidor, puerto, usuario,
contrasena)

* Proveedores comunes: Gmail ( smtp.gmail.com , puerto 587), Outlook ( smtp.office365.com ,
puerto 587)

Pasos

1.Hazclicentunombre enla esquina superior derecha para abrir el menu de usuario.
2.Hazclic en Mail Settings.

3. Rellenalos campos:

Campo Qué introducir Ejemplo

SMTP server Nombre de host de tu servidor de correo smtp.gmail.com
address

Port Puerto SMTP (587 paraTLS, 465 para SSL) 587

User name Tu usuario de correo events@yourcompany . com
Password Tu contrasena de correo (se almacena cifrada) —

From La direccion de remitente que veranlos events@yourcompany . com

destinatarios

4. En el campo Send test mail to address, escribe tu propia direccién de correo.
5.Hazclic en Save.

6. Comprueba tubandeja de entrada para el correo de prueba. Sillega, la configuracion es
correcta.
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Sialgovamal:

* Noserecibe el correo de prueba — verificala direccion del servidory el puerto. Gmail
requiere una contrasena de aplicacion sila autenticacion en dos pasos esta activada.

e “Authentication failed” — comprueba el usuarioy la contrasena.

* Loscorreosvanaspam — pide a tu equipo de Tl que anada registros SPF/DKIM para el
dominio delremitente.

Resultado

Todos los correos de la plataforma (notificaciones, entrega de resultados, enlaces de exportacion
de fotos) se envian ahora desde la direccion configurada. Esta configuracion es porempresa —
afectaatodoslos usuarios de tu cuenta de empresa.

Para detalle a nivel de campo, consulta Referencia de Mail Settings.
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¢ Como configuro PhotoCall?

Creauna experiencia de fotomatdn con tu marca para tu evento. Los participantes se hacen fotos
enuniPad que se suben entiempo realy se pueden compartir por correo con tu branding.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin
* |magenesde marcoyfondo preparadas (formato PNG, maximo 1MB cada una)

e Unadministradordebe autorizarla compra antes de que los iPads puedan empezar a capturar

Pasos

Crearla configuraciéon de PhotoCall

1. Abre el menu de usuario (esquina superior derecha) y navega a PhotoCall.

2.Hazclicen New.

3. Rellenalos campos:

Campo Qué introducir

Name Unnombre para mostrar (p. €., “Gala Empresa 2026”)

Email Subject Asunto del correo enviado conlas fotos del participante (opcional)
Email Body Cuerpo del correo con tu marca — admite texto enriquecido (opcional)
Twitter Text Texto prellenado para compartir en Twitter (opcional)

Facebook Text Texto prellenado para compartir en Facebook (opcional)

4. Hazclic en Save.

Subirimagenes de marca
1.Enlapaginade edicion de PhotoCall, haz clic en Add Images.
2. Sube unaimagen de Frame — esta se superpone encima de cada foto.
3. Sube unaimagen de Background — esta aparece detras de la foto.

4. Lasimagenes subidas aparecen como miniaturas. Haz clic en Delete en cualquier miniatura

para eliminarla.

91/489



(;COMO CONFIGURO PHOTOCALL? Moove80 Manual de Usuario

& CONSEJO

Hay dos plantillas de ejemplo disponibles (marco y fondo estandar). Usalas como punto de
partida para tus disefos.

Comprarunalicencia

1.Enlapagina de edicién de PhotoCall, haz clic en Purchase.
2.Establecela Start Date y la End Date para el evento.
3. Establece el Number of iPads autorizados para capturar fotos.

4. Hazclicen Save.

(® PELIGRO

Las compras nuevas comienzan como no autorizadas. Un administrador debe autorizarla
compra antes de que los iPads puedanregistrarse. Contacta con el administrador de tu

cuenta.

Monitorizar la galeria en vivo

Durante el evento, abre el enlace Gallery desde la tabla de ventas enla pagina de edicion de
PhotoCall. La galeria se actualiza automaticamente cada 60 segundos, mostrando las nuevas
fotos amedida que se capturan.

El enlace Emails muestra todas las direcciones de correo de los participantes recogidas durante
la sesion — usa esto para comunicaciones de seguimiento.

Sialgovamal:
e EliPad no puederegistrarse — comprueba que la compra ha sido autorizaday que hay
plazas deiPad disponibles.

* Lasfotosnoaparecen — verifica que las fechas de lacompraincluyen el dia de hoyy quela
URL de la galeria es correcta.

¢ No puedes eliminar el PhotoCall — elimina primero todas las compras vinculadas.

Resultado

Tu PhotoCall esta configurado con marcos de marca, unalicencia compraday una galeria en vivo

lista para el dia del evento.

Para detalle a nivel de campo, consultalareferencia de PhotoCall.
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;. Como configuro escenas de RA?

Creaescenas de realidad aumentada que superponenimagenes, videos u objetos 3D sobre
marcadores impresos. Asigna estas escenas aretos de tipo RA en tus eventos.

Antes de empezar

* Necesitasrolde Agency o Admin
* Almenosunaimagen subida ala Galeria para usar como marcador
e Paraescenas 3D: un objeto 3D subido a Gallery 3D

e Paraescenas de video: unvideo subido via Characters (menu de usuario » Characters — la
biblioteca de videosy avatares, separada de la Galeria de imagenes)

Pasos

Crearunaescena
1. Abre el menu de usuario (esquina superior derecha) y haz clic en AR Scenes.

2.Hazclicen New.

3. Rellenalos campos:

Campo Qué introducir

Scene Name Unnombre descriptivo (p. €j., “Dragdén enlaPlaza”)

Image to Augment Seleccionalaimagen del marcador desde tu Galeria — esta es laimagenimpresa
alaquelos participantes apuntan sucamara

Type of Elige:Image, Video 0 3D Object
Augmentation

Widthincm Elancho fisico del marcadorimpreso (8-200 cm)

4.Segun el tipo de aumentacion, rellena el campo de contenido correspondiente:

o Image > Seleccionaunaimagen de superposicion desde la Galeria
o Video > Selecciona unvideo desde Characters (menu de usuario - Characters)

o 3D Object » Seleccionaun modelo desde Gallery 3D
5. Opcionalmente ajusta Transform Scale, Position y Rotation para afinarla colocacion.

6.Hazclic en Save.
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Asignaraunreto

1. Ve atuevento » pestana Challenges.

2.Creaoeditaunreto de tipo AR Shell.

3.Enla configuracion delreto, seleccionala escena que creaste.
4. Guarda el reto.

Cuando los participantes apunten su camara a laimagen del marcador durante el evento, el
contenido de RA aparecera superpuesto sobre ella.

Sialgo vamal:

* Elcontenido de RA aparece conuntamano incorrecto — verifica que “Widthincm”
coincide con el tamafo real del marcadorimpreso. Unvalorincorrecto causa errores de
escala.

e Error “No markerimage” — sube al menos unaimagen ala Galeria primero y después
vuelve a AR Scenes.

* Laescenano aparece enlaconfiguracion delreto — las escenas tienen ambito de
empresa. Verifica que estas editando un evento que pertenece ala misma empresa.

Resultado

Tu escena de RA estd configuraday asignada aunreto. Los participantes que usen MooveXR o
MooveGoXR veran el contenido aumentado cuando apunten la cdmara de su dispositivo al

marcador.

Para detalle a nivel de campo, consulta el inventario de AR Scenes.
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00 - Conceptos de MooveTeam

Guia conceptual de la plataforma MooveTeamy su back-office Moove80. Este documento sirve
como referencia para entender la terminologia, la arquitectura del productoy las relaciones entre
sus componentes.

Tabla de contenidos

1. Qué es MooveTeam
2. Ecosistema de productos
3. Arquitectura del sistema
4.Modelo de negocioy créditos
5.MooveGovs. Classic
6. Funcionalidades Premium
7.Entidades principales
8.Tiposdereto
9.Mecanicas dejuego

LO. Appsy dispositivos

L1. Casosdeuso

L2. Glosario

Quée es MooveTeam

MooveTeam es una plataforma SaaS de gamificacion basada en GPS que permite aempresas de
eventos, agencias de team building, instituciones educativas y marcas crear experiencias
interactivas geolocalizadas.

Propuesta de valor

e Creacion gratuita: Disefar actividades no tiene coste. Solo se paga cuando se ejecutan con
clientesreales.

* Pago poruso: Modelo de pago basado en créditos (1 crédito = 1 dispositivo por actividad).

e Multiformato: Soporta actividades outdoor, indoor, remotas e hibridas.

e Multiplataforma: Apps nativas paraiOS y Android, ademas de apps dedicadas paraiPad.

* Personalizable: Logos, mapas, temas, skins estacionalesy contenido 100% personalizado.

Historia

e 2013: MooveTeam fundada en Barcelona.
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e 2018: Lanzamiento de MooveGo como spin-off para el mercado turistico.
e 2023:Lanzamiento de MooveXR con soporte de realidad aumentada.

* 2025: Lanzamiento de MooveGoXR 1.0 para experiencias autoguiadas con RA.

Ecosistema de productos

MooveTeam no es una sola app, sino un ecosistema de productos interrelacionados:

MooveTeam (producto principal)

Publico objetivo Agencias de eventos, empresas de team building

Modelo Actividades organizadas con staff en el lugar

Apps MooveTeam App (iOS/Android), MooveTeam iPad

Back-office Moove80

Uso tipico Team building corporativo, gymkanas, juegos de escape urbanos
MooveXR

Aspecto Detalles

Publico objetivo Agencias que buscanincorporarrealidad aumentada

Modelo Actividades organizadas con RA avanzada

Diferenciador Objetos 3D enformato glb/gltf, escenas RA, visualizacidn nativa de RA

Uso tipico Team building con objetos virtuales, busquedas del tesoro con RA
MooveGo

Publico objetivo Mercado turistico, experiencias autoguiadas

Modelo Sin staff necesario, autoservicio para el usuario final

Diferenciador Integracion con WooCommerce, venta online directa

Uso tipico Tours autoguiados porla ciudad, visitas turisticas gamificadas
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MooveGoXR

Aspecto Detalles

Plblico objetivo  Turismoy educacion conRA

Modelo Experiencias autoguiadas conrealidad aumentada
Diferenciador Combina el enfoque autoguiado de MooveGo + las capacidades de RA de MooveXR
Uso tipico Exploraciéonurbana, rutas educativas, experiencias en la naturaleza

Apps complementarias (iPad)

App Funcion

MooveQuiz Actividades tipo concurso, ideales para eventos Indoor
Moovelndoor Actividades Indoor sin GPS, usaiBeaconsy QR
MoovePhotoCall Photocallinteractivo para eventos

Arquitectura del sistema

BACK-OFFICE (Moove80) moove80.mooveteam.com

Events Teams Challenges Routes
Segments Objects Gadgets Maps
Alliances Credits AR Scenes Gallery

API (ASP.NET MVC)

v
APPS DEJUGADOR
MOVIL (I0S / ANDROID)
MooveTeam MooveXR MooveGo
Team building con staff Realidad aumentada Autoguiado turistico
IPAD
MooveQuiz Moovelndoor MoovePhotoCall
Quizen presentacion iBeacons + QR Photocallinteractivo
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Moove80 (Back-Office)

Moove80 es el panel de administracion web donde se disefian, configurany gestionantodos los
eventos.

Desde Moove80 puedes:

e Creary editareventos contodas sus entidades

e (Gestionarequipos, rutasy retos

e Configurarlapersonalizacién visual (logos, mapas, temas)

* Monitorizar eventos envivo (seguimiento GPS, puntuaciones)
e Gestionarcréditosy facturacion

e Administrarusuarios, empresasy etiquetas

* Accederalagaleria multimedia (fotos, videos, audio)

e Configurarescenas derealidad aumentada

e Exportarresultadosy datos

Tecnologia
Back-office Aplicacion web (basada en navegador)
Autenticacion Usuario/contrasena (login basado en formularios)
Mapas Google Maps (geolocalizacion, overlays)
Apps iOS/Android nativas
Formatos 3D glb/gltf para objetos de RA
Indoor iBeacons + codigos QR

Modelo de negocio y créditos

Sistema de créditos

MooveTeam funciona conun modelo de pago por uso basado en créditos virtuales:
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Concepto Detalles

Coste por crédito Variable segun el pack adquirido (pack mas grande = menor precio
unitario)

Consumo 1crédito = 1dispositivo =1actividad

Equivalente team Tequipo (hasta 5 jugadores) = TiPad = 1crédito

building

Equivalente BYOD ljugador = 1dispositivo = 1crédito

Caducidad Los creditos no caducan

Demos llimitadasy gratuitas

Creacion Crear actividades es siempre gratuito

Tarifas especiales

e Educacion: Tarifa reducida para colegios, universidades y proyectos comunitarios
* Packs grandes: Descuentos progresivos porvolumen

* Premium: Cuenta Premium con funcionalidades avanzadas (iconos personalizados,
segmentos dinamicos, etc.)
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Flujo econdémico

Crearactividad GRATIS

Disefa el evento completo en Moove80: retos, rutas,
equipos, mapas.

Probar condemos GRATIS - ILIMITADAS

I<

Ejecutalo en modo demo todas las veces que quieras.
Sincoste.

Vender a cliente

I<

Cierralaventa contucliente. El evento ya esta disefiado
y probado.

Consumir créditos 1 CREDITO / DISPOSITIVO

I‘

Alarrancar el evento real se descuentan créditos: un
crédito por cada dispositivo conectado.

Comprar mas créditos

I4

Compra packs de créditos segun necesidad. Mayor
pack = menor precio unitario. Los créditos no caducan.

MooveGo vs. Classic

MooveTeam da servicio a dos mercados diferenciados con modelos operativos distintos.
Entender qué modelo aplica a tus eventos es importante porque afecta a los créditos, la gestion
de equiposylos flujos de venta.
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Classic (MooveTeam /

Aspecto MooveGo
MooveXR)
Mercado Team building corporativo, Turismo, experiencias autoguiadas
agencias
Tipo de crédito Créditos (1 crédito =1 Credits Go + Locators (codigos de acceso
dispositivo) Unicos)
Modelo de Equipos creados porel Jugadoresindividuales, sin equipos
equipos organizador
Staff en el lugar Si— el organizador dirige el No — totalmente autoservicio
evento
Canalde venta Venta directa porlaagencia Online mediante integracion con
WooCommerce
Apps MooveTeam, MooveXR MooveGo, MooveGoXR
Gestionde Menu de usuario » Créditos Credits Go (gestionados por MooveTeam)
créditos

Diferencia clave para usuarios del back-office: Si gestionas eventos Classic, utiliza el
sistema de Créditos estandary la pestafa de Equipos. Si gestionas eventos MooveGo, utiliza
Credits Go (conlos modos Individualy E-commerce) y Locators en lugar de equipos.

Funcionalidades Premium

Algunas funcionalidades de Moove80 solo estan disponibles para cuentas Premium. Los usuarios
Premium ven unicono de coronajunto a sunombre. Siuna funcionalidad esta marcada como
“(Premium)” en este manual, requiere una suscripcion Premium.
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Funcionalidad

Ddénde se

configura

Moove80 Manual de Usuario

Efecto

No permitiralos usuarios
cambiar de segmento

Mostrarrankings solo para el
segmento activo

Ocultaricono de chatenlaapp

Segmentos dindmicos
(desbloqueo automatico)

Segmentos disponibles por
equipo

Iconos de mapa
personalizados

Limite extendido de tiempo
parafotos/videos

Evento — Datos

generales

Evento — Datos
generales

Evento — Datos
generales

Evento —
Segmentos

Evento — Equipos

Mecanicas de
juego

Reto de Foto/
Video

Losjugadores no pueden cambiarde
segmento durante el juego

La clasificacion muestra solo el segmento
actual

Elimina elbotdnde chat delaapp

Los segmentos se desbloguean segun
tiempo, puntuacién o retos completados

Restringe a qué segmentos puede acceder
cadaequipo

Sustituye los marcadores por defecto con
imagenes personalizadas

60 segundos (frente a 20 segundos para
cuentas estandar)

Roles y permisos

Moove80 tiene varios roles de usuario. Cadarol determina qué seccionesy acciones estan
disponibles en el back-office. La tabla siguiente muestralos tresrolesrelevantes paralos
organizadores de eventos.
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Funcionalidad Agencia Viewer Indoor
Eventos

Ver lista de eventos (/] (/] v/
Crear/ Editar / Eliminar eventos ™ X X
Iniciar / Parar / Reiniciar eventos (/] X X
Gestionarequipos /| £ (ver) X
Gestionarretos (/| X X
Gestionarrutas / segmentos (| X X
Gestionar objetos / gadgets V] 2 (ver) X
Verresultados / seguimiento (/| (/| X
Menu de usuario

Mis datos (configuraciéon de cuenta) V] X X
Galeria 2 X X
Personajes =2 X X
Escenas RA / Galeria 3D (/| X X
Descargas (/| X X
Contabilidad (V| X X

Descripcion deroles:

e Agencia — Rol de gestidon de eventos. Puede creary ejecutar eventos, gestionar todas las
entidades del eventoy gestionar ventas. No puede acceder a las secciones exclusivas de
admin (Créditos, Empresas, Usuarios, herramientas del sistema).

e Viewer — Acceso de sololectura aeventos. Puede verlistas de eventos, listas de equipos,
listas de gadgetsyresultados/seguimiento. No puede crear, editar ni eliminar nada.

* Indoor — Restringido almodo de evento Indoor/Quiz. Redirigido al controlador Indoor en lugar
delainterfaz estandar de eventos.
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Entidades principales

Referencia completa de las entidades que componen un evento en MooveTeamy susrelaciones.

Evento

La entidadraizde la plataforma. Un evento es una actividad gamificada completa que contiene
equipos, retos, rutas y objetos geolocalizados.

Propiedades del evento

Propiedad Descripcion

Name Nombre del evento

Number of Teams Numero de equipos participantes

Duration Duracidén deljuego endias

Location Ubicacion central en el mapa (Google Maps)

Theme Tema visual que cambialosiconos, sonidosy el estilo de la app
Pad background color ColordefondodeliPad

Opciones de juego

Opciodn Efecto

Allow players to click map icons to activate Losjugadores pueden activar retos tocando losiconos
challenges enelmapa
Don’t allow users to switch segment Impide que los jugadores cambien de segmento

manualmente

Enable custom point labeling Permite etiquetas personalizadas enlos puntos del
mapa

Display rankings exclusively for the active Las clasificaciones solo muestran el segmento activo

segment

Hide chaticononapp Ocultaeliconodechatenlaapp
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Ciclodevida

Creacién >  Configuracién > Publicacién > Inicio >  Encurso >  Finalizado

gratis gratis gratis consume créditos envivo hecho

consumo de créditos

Acciones globales

Accion Descripcion

Start Iniciar el evento (consume créditos)
Publish Publicar el evento para que los equipos puedan verlo
Export Exportar datosyresultados
View on map Ver el evento completo en elmapa
Back Volver alalista de eventos
Equipo

Un grupo de jugadores que participan juntos enun evento.

Propiedad Descripcion

Number Numero identificador del equipo

Name Nombre del equipo

Email Address Email de contacto

Alliance Alianza ala que pertenece el equipo

Route Ruta asignada al equipo

Staff flag "This teamis Organization Staff” — marca al equipo como staff
Picture Foto del equipo

Gestion de equipos

e Import: Importarequipos desde un archivo
* Send mail: Enviar un email de invitacion con enlace de activacion / cédigo QR

* QRCode: Generar codigos QR para activacionrapida
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e Export Text Elements: Exportar datos de equipos en formato texto/CSV

Alianza

Una agrupacion de equipos que cooperan entre si. Los equipos en una alianza comparten su
puntuaciony deben cooperar paralograr el éxito.

Propiedad Descripcion

Name Nombre de la alianza
Teams Lista de equipos que formanla alianza
Uso tipico

* Eneventos grandes donde se fomentala cooperacion entre multiples equipos

* Creardinamicas de “superequipo” donde grupos compiten entre si

Reto

Unreto eslaunidad fundamental de juego — una tarea que los equipos deben completar para
ganar puntos. MooveTeam soporta 14 tipos de reto (consulta Tipos de reto).

Propiedades comunes

Propiedad Descripcion

Name Nombre delreto

Question / Description Texto de la pregunta o instruccion

Points Puntos otorgados al completarlo
Location Coordenadas GPS donde se activa elreto
Hints Pistas que ayudan aresolverelreto

Activacionderetos

Losretos pueden activarse de varias formas:
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Método Descripcion

GPS / Geolocalizacion Alllegar alas coordenadas especificadas
Cdédigo QR Escaneando un cédigo QR fisico

iBeacon Al detectaruna baliza Bluetooth (Indoor)

Mapa Tocando elicono en el mapa (si esta habilitado)
Encadenamiento Unreto puede desencadenar otro al completarse

Funcionalidades avanzadas

¢ Import Challenges: Importarretos desde otros eventos existentes
e Multiple Changes: Editar multiples retos ala vez (multiedicién)

¢ Hidden Challenges: Retos ocultos que se descubren durante el juego

Ruta

Un camino predefinido que agrupa un conjunto de retos y se asigna a equipos especificos. Las
rutas permiten que diferentes equipos sigan distintos itinerarios dentro del mismo evento.

Propiedad Descripcion

Name Nombre delaruta(ej.: “Ruta A”, “Ruta B”)

Teams Equipos asignados aestaruta

Challenges Listaderetos que componenlaruta
Uso tipico

e Eventosurbanos donde diferentes equipos exploran diferentes zonas
e Crearmultiples niveles de dificultad

e Evitarque todoslos equipos se aglomeren en el mismo punto

Segmento

Una divisidén del evento en fases o niveles. Los segmentos permiten crear una progresion donde
los equipos deben completarun grupo de retos antes de avanzar al siguiente nivel.
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Propiedad Descripcion

Segment Nombre del segmento

Order Orden de visualizacién

Challenges Retos que pertenecen a este segmento

Unlock Challenges Retos que, unavez completados, desbloquean este segmento

Segmentos dinamicos (Premium)

Las cuentas Premium pueden usar segmentos dinamicos que se desbloquean automaticamente
enfuncionde:

e Completarciertosretos
* Recogerobjetos especificos

e Condicionesbasadas entiempo

Objeto

Un objeto coleccionable virtual que los equipos pueden obtener al completarretos. Los objetos
pueden tenerunarepresentacion 3D pararealidad aumentada.

Propiedad Descripcion

Object name Nombre del objeto

Initial Stock Cantidad inicial disponible

Challenges -> Retos que otorgan este objeto

-> Challenges Retos que requieren este objeto para activarse
Uso tipico

e “|laves” que desbloquean nuevaszonas o segmentos
® Piezas coleccionables de unrompecabezas mayor
* Recursosnecesarios para completarretos avanzados

* Visualizacion en RA: los objetos se pueden ver en 3D usando la camara del dispositivo

Gadget

Una herramienta estratégica que los equipos pueden usar durante el juego para afectar a otros
equipos. Los gadgets son bromas que retrasan o dificultan el avance de losrivales.
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Propiedad Descripcion

Gadget name Nombre del gadget
Initial Stock Cantidad inicial por equipo
Kind of gadget Desplegable que selecciona el efecto del gadget (ver tabla inferior)

This gadget can be picked Casilla de verificacidn que determina silos equipos puedenrecoger este
up gadget

Auto Asignacion automatica

Efectos de gadgets

El desplegable Kind of gadget ofrece 10 efectos posibles:

Efecto Descripcion

Bomb Dispara una animacion de bomba en el dispositivo objetivo

Alcohol Distorsiona la pantalla del equipo objetivo como si estuviera ebrio

X Rays Aplicaunfiltro visual de rayos X ala pantalla objetivo

Scare Muestra un efecto de susto/jumpscare en el dispositivo objetivo

Fart Reproduce un sonido de flatulencia en el dispositivo del equipo objetivo
Love Muestra una animacion de amor/corazones en la pantalla objetivo
Fireworks Muestra una animacion de fuegos artificiales enla pantalla objetivo
Broken Screen Simula una pantallarota/agrietada en el dispositivo objetivo

Inverted Screen Invierte la pantalla del equipo objetivo

Lock Screen Bloquea temporalmente la pantalla del equipo objetivo

Diferencia entre objetosy gadgets

Objetos Gadgets

Propdsito Progresioneneljuego Competicién entre equipos
Efecto Desbloquearretos/segmentos Dificultar a otros equipos
RA Pueden tener visualizacion 3D Sincomponente de RA
Direccion Benefician al equipo propietario Afectan aequiposrivales
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Mapa personalizado

Unaimagen superpuesta en Google Maps para crear una apariencia tematica.

Uso Ejemplo

Eventos tematicos Mapa con estética medieval, pirata u otra tematica

Juegos de escape Mapa de pistas con estética de detective

Track GPX Ruta de senderismo o overlay de recorrido
Logo

Personalizacion visual del evento enla app.

Tipo Tamaino recomendado Ubicacion

EventLogo 512 x512 px Pantalla principal del evento

Custom Logo 211x70 px Parte inferior del iPad
Documento

Archivos adjuntos al evento que los participantes o el staff pueden descargar.
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Relaciones entre entidades

ENTIDADES PRINCIPALES DE JUEGO

—
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=z =z

ENTIDADES DE CONFIGURACION

-

—
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—
=z

-

Diagrama visual
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4
=z

14 tipos

4
r4

Equipo + Reto

Segmento

4
=z

Objeto

z
!
z

—
=z

Gadget

Logo + Logo pers.

Mapa personaliz.

Documento

Cédigo QR

EVENTO
O CCE CE

Agrupa equipos
(puntuacién compartida)

Agrupado en Alianzas

Reto (14 tipos) Objeto

Colocados en ubicaciones

Otorgan /requieren
Objetos

Agrupados en Rutas +
Segmentos

Asignado a Rutas

Coleccionables que
GPS vinculanretos

Bidireccional con Retos

Agrupa Retos Fases que se desbloquean
" . enorden
Asignada a Equipos
Agrupa Retos

10 efectos de broma Logo del evento (1:1)

Usados contra otros
equipos

Mapa personalizado (1:1)

Documentos (1:N)

Vinculos cruzados: Equipo < Ruta (asignacion) - Objeto « Reto (otorgamiento/requisito bidireccional) - Segmento — Reto (agrupacion)
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MooveTeam soporta 14 tipos de reto que pueden combinarse libremente para crear experiencias

unicas. Cada tipo tiene mecanicas distintas y se adapta a diferentes objetivos.

® NOTA

Resumende tipos

#

2

10

N

12

13

14

Tipo

Questions

Hints

Physical Activity
Picture/Video Point
Geolocated Video

Mini Game: Puzzle

Mini Game: Guess the word
Mini Game: Hangman

Mini Game: Find the pairs
Mini Game: Related words
Mini Game: Slot machine
Mini Game: AR Shell
Guess the song

Robots

Categoria
Conocimiento
Narrativa
Actividad fisica
Creatividad
Multimedia
Minijuego
Minijuego
Minijuego
Minijuego
Minijuego
Minijuego
Minijuego
Multimedia

Interaccion

Ejemplo real: Evento JTI Barcelona

Labarra lateral enla mayoria de eventos (ej.: JTI Barcelona) lista 14 tipos. “Step count” puede
no aparecer entodoslos eventosy depende de las capacidades del dispositivo.

Descripcion breve

Preguntas de opcién multiple (A/B/C/D)
Pistas informativas o texto sin puntuacion
Retos que requieren movimiento fisico
Captura de foto o video como prueba
Video geolocalizado que se reproduce al llegar
Puzle deimagen

Adivinaruna palabra oculta

Juego clasico delahorcado

Juego de memoria de emparejar cartas
Encontrar palabrasrelacionadas
Maquina tragaperras interactiva

Juego derealidad aumentada

Identificar una cancion por su audio

Retos coninteraccionrobodtica

Elevento JTI Barcelona utiliza la siguiente distribucion de retos:
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Questions 36
Hints 6
Picture/Video Point 14
Todos los demas tipos 0

Detalle por tipo

1. Questions

Preguntas de conocimiento con opcién multiple.

Formato Pregunta + hasta 4 opciones (A/B/C/D)

Puntuacion Configurable por pregunta

Tipo derespuesta Opcionmultiple y texto libre

Uso tipico Trivia cultural, quizzes de empresa, cuestionarios tematicos
Variantes:

e Multiples respuestas: Varias opciones correctas posibles

¢ Texto libre: Respuesta en texto libre comparada conla correcta

2. Hints

Contenido informativo o narrativo que no requiere respuesta.

Formato Texto, imagenes, videos o escenas 360 grados
Puntuacion Generalmente sin puntos (informativo)
Uso tipico Proporcionar contexto, contar una historia, darinstrucciones

Las pistas puedenincluir:

e Texto enriguecido

* |Imagenes
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e \ideos

® Escenasinmersivas de 360 grados

3. Physical Activity

Retos que implican movimiento fisico o accion por parte del equipo.

Propiedad Detalle
Formato Instruccion + validacion (foto/video o automatica)
Uso tipico Ejercicios enequipo, bailes, poses grupales

4. Picture/Video Point

El equipo debe capturar una foto o grabarunvideo como prueba de completarunreto.

Propiedad Detalle

Formato Instruccidn + captura multimedia

Validacion Manual (revision por staff) o automatica

Uso tipico Selfies en puntos de interés, videos creativos, documentar hallazgos
Ideal para:

e Fomentarla creatividad del equipo
e Crearcontenido multimedia del evento

e Verificar que el equipo estuvo enla ubicacién

5. Geolocated Video

Unvideo que se reproduce automaticamente cuando el equipo llega a una ubicacion especifica.

Propiedad Detalle

Formato Video + coordenadas GPS para activacion

Activacion Automatica alllegar ala ubicacion

Uso tipico Narrativa inmersiva, pistas narrativas, presentaciones de lugares
Ideal para:

e Juegos de escape urbanos con narrativa
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¢ Tours guiados con contenido audiovisual

e Experiencias educativas en puntos de interés

6. Mini Game: Puzzle

Un puzle donde el equipo debe recomponer unaimagen.

Formato Imagen dividida en piezas
Dificultad Configurable (nimero de piezas)
Uso tipico Retos visuales, reconstruirlogos, mapas

7. Mini Game: Guess the word

Adivinar una palabra oculta usando pistas.

Propiedad Detalle
Formato Palabra oculta + pistas progresivas
Uso tipico Vocabulario, conceptos clave, nombres de lugares

8. Mini Game: Hangman

Una version gamificada del clasico juego del ahorcado.

Propiedad Detalle

Formato Palabra a adivinarletra porletra
Dificultad Modo normaly dificil

Uso tipico Vocabulario, términos técnicos, nombres

9. Mini Game: Find the pairs

Unjuego de memoria donde los jugadores deben emparejar cartas idénticas.
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Propiedad Detalle
Formato Tablero de cartas boca abajo
Uso tipico Memorizacion, asociacion de conceptos, branding

10. Mini Game: Related words

Encontrar palabras que estanrelacionadas entre si.

Propiedad Detalle
Formato Conjunto de palabras para agrupar porrelaciéon
Uso tipico Asociacion de ideas, categorizacion, aprendizaje

11. Mini Game: Slot machine

Una maquina tragaperras interactiva como mecanica de juego.

Propiedad Detalle
Formato Mecanica de carretes tipo tragaperras
Uso tipico Elemento de suerte, recompensas aleatorias

12. Mini Game: AR Shell

Unjuego que usala camara del dispositivo para mostrar elementos virtuales en el mundo real.

Formato Experiencia de RAusandolacamara
Requisito Dispositivo compatible con RA
Uso tipico Encontrar objetos virtuales, interactuar con el entorno

13. Guess the song

Elequipo escuchaun clip de audio y debe identificarla cancion.
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Propiedad Detalle

Formato Audio + opciones de respuesta

Uso tipico Entretenimiento musical, quizzes tematicos
14. Robots

Retos que involucraninteraccion conrobots o elementos automatizados.

Propiedad Detalle
Formato Interaccion conunrobot programado
Uso tipico Eventos de tecnologia, actividades de innovacién

Propiedades multimedia de los retos

Todoslosretos pueden enriquecerse con contenido multimedia:

Imagenes Fotos, ilustraciones, infografias

Videos Clipsinstructivos, narrativos o de pistas

Modelos 3D Objetos enformato glb/gltf para RA

Audio Clips de sonido, canciones, efectos

Escenas 360 grados Panoramicasinmersivas
Combinarretos

Losretos pueden combinarse dentro de un mismo evento para crear experienciasricas:
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Ejemplo: Juego de Escape Urbano

Introduccion narrativa (video 360 grados)

Question

<
N

Primer enigma para obtener una pista

Geolocated Video

<
(7

Narracién al llegar al primer punto

Puzzle

<
FS

Recomponer el mapa hacia el siguiente destino

v

Picture Point 5

Selfie en el punto deinterés como prueba

AR Shell

<
o

Encontrarun objeto virtual oculto

Hangman

<
N

Descifrarla palabra clave

Question

<
©

Enigma final

l<

Conclusion de la historia
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Mecanicas de juego

Referencia de las mecanicas de juego disponibles en MooveTeamy cdmo se combinan para crear
experiencias gamificadas.

Geolocalizacion GPS

La mecanica central de MooveTeam. El GPS transforma cualquier espacio fisico enun campo de
juego.

Como funciona

1. Colocaretos en coordenadas GPS especificas desde el back-office
2.Losjugadoresvenlos puntos enelmapadelaapp
3. Cuandounjugador se acerca fisicamente a una ubicacion, el reto se activa

4. Elequipo completa el retoy gana puntos

Variantes de activacion

Tipo Mecanismo Uso

Proximidad GPS El dispositivo detecta proximidad alas coordenadas Outdoor, ciudades
Toque en mapa Eljugadortocaelicono enelmapa (configurable) Eventos mas abiertos
Codigo QR Escanearun codigo QR fisico Indoor, museos, oficinas
iBeacon Deteccion de baliza Bluetooth Indoor preciso, salas
Encadenamiento Unreto completado activa el siguiente Secuencias narrativas

Sistema de puntuacion

Puntos porreto

Cadareto otorga una cantidad configurable de puntos al completarse. La puntuacion determina
elranking entiempo real.

Rankings

* Ranking global: Clasificacion general de todos los equipos
¢ Ranking por segmento: Clasificacion limitada al segmento activo (configurable)

¢ Ranking por alianza: Puntuacion combinada de los equipos aliados
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Rutas e itinerarios

Concepto

Lasrutas permiten que diferentes equipos sigan caminos distintos dentro del mismo evento,
evitando aglomeracionesy creando variedad.

Diseno derutas

Gymkana Urbana
Ruta A — Barrio Gético Ruta B — Eixample Ruta C — Barceloneta

EQUIPOS: Equipo 01, EQUIPOS: Equipo 02, EQUIPOS: Equipo 03,
Equipo 04 Equipo 05 Equipo 06
RETOS: C1,C3,C5,C7 RETOS:C2,C4,C6,C8 RETOS: C9,C10,C11,C12

Beneficios

e Evitarque todoslos equipos esténenelmismo punto
e Creardiferentes experiencias dentro del mismo evento
e Adaptarladificultad porruta

e Cubrirareas geograficas mas amplias

Segmentosy progresion

Concepto

Los segmentos dividen un evento en fases o niveles, creando una progresion donde los equipos
deben completarun grupo de retos antes de avanzar.
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Flujo de progresion

Segmento 1: "Exploracion”

v Reto A(completado)
v Reto B (completado)

v Reto C(completado)

v
desbloqueo automatico

Segmento 2: "Investigacion”

RetoD
RetoE

RetoF

v
desbloqueo automatico

Segmento 3: "Resolucion final"

Reto G (reto final)

Segmentos dinamicos (Premium)

Los segmentos dinamicos afiaden|dgica avanzada:
* Desbloqueo porrecoleccionde objetos

* Desbloqueo condicional (si el equipo tiene el objeto X, accede al segmento Y)

e Desbloqueo portiempo (se activa tras un tiempo determinado)

Funcionalidades Premium

Las siguientes funcionalidades relacionadas con segmentos estan marcadas conunicono de
coronay requieren suscripcion Premium:

* Bloqueo de cambio de segmento — impide que los equipos vuelvan a segmentos anteriores
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¢ Ranking del segmento activo — muestra el ranking solo del segmento actualmente activo

* Ocultar chat — desactiva el chat deljuego para segmentos especificos

Objetos y coleccionables

Sistema de objetos

Los objetos crean una capa de estrategia al requerir que los equipos recojan objetos para poder
progresar.

Reto: "Encuentralallave"

Completar este reto otorga un objeto

v
otorga

Objeto: "Llave dorada"
Objeto coleccionable, necesario para el siguiente reto

v
necesario para

Reto: "Abre el cofre"

RequierelaLlave dorada para activarse

v
otorga

Objeto: "Mapa secreto"

Objeto coleccionable, desbloguea el siguiente
segmento

v
desbloquea

Segmento 3

La nueva fase del evento es ahora accesible

ObjetosconRA

Los objetos pueden teneruna representacion 3D (formato glb/gltf) que los jugadores pueden ver
enrealidad aumentada a través de la camara de su dispositivo.
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Gadgetsy sabotaje

Concepto

Los gadgets son herramientas de sabotaje que afaden competitividad. Un equipo puede usarun
gadget paradificultar la tarea de otros equipos.

Mecanica

1. Losequiposrecibenunstockinicial de gadgets
2.Durante eljuego, pueden “enviar” un gadget a otro equipo

3.Elgadget afecta al equipo receptor (retrasa su progreso, los bloquea temporalmente, etc.)

Estrategia

* Decidircuando usarlos gadgets (timing)
e Elegiraqué equipo atacar (estrategia competitiva)

¢ Gestionarel stocklimitado de gadgets

Alianzas y cooperacion

Concepto

Las alianzas agrupan equipos que deben cooperar paralograr el éxito conjunto. Los equipos
aliados comparten su puntuacion.

Mecanica
Alianza "Los Vikingos" Alianza "Los Piratas"
Equipo 01 120 pts Equipo 04 105 pts
Equipo 02 95 pts Equipo 05 130 pts
Equipo 03 110 pts Equipo 06 80 pts
Total alianza 325pts Total alianza 315 pts
Uso tipico

* Eventos grandes conmuchos equipos
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e Fomentarla cooperacioninterequipos

e Dinamicas de “guerrade facciones”

Monitorizacion en vivo

Back-Office (Moove80)
Desde el panel de administracion puedes:

* Seguimiento GPS: Verla posicidon de todos los equipos en tiempo real en el mapa

* Puntuacion envivo: Ver el ranking actualizado en tiempo real

Notificaciones push: Enviar mensajes o aclaraciones a equipos especificos

Perfil de staff: El perfil de staff enla app permite monitorizar sin el back-office

App de staff

Puedes asignar equipos como “Organization Staff”, otorgandoles acceso a funcionalidades de
monitorizacion desde la propia app.

Personalizacion visual

Temas

Lostemas cambiantoda la apariencia de la app:

Iconos delmapa

Sonidos deljuego

Estilo visual general

Skins estacionales (Navidad, Halloween, etc.)

Branding
Logo delevento 512x 512 px enla pantalla principal
Logo personalizado 211x 70 px en la parte inferior del iPad
Mapa personalizado Overlay sobre Google Maps
Iconos delmapa Iconos personalizados (Premium)
Colores Colordefondodelpad
Avatares Imagenes personalizadas de equipos
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Activacion de jugadores

Métodos de activacion

Los jugadores pueden unirse a una actividad de varias formas:

Método Flujo

Email Enviar un email de invitacién con enlace de activacion

Cddigo QR Eljugadorescaneaun codigo QR, queinstalalaappy carga el juego
Deep Link URL directa que abrelaappy cargala actividad

Manual Eljugadorbuscala actividad dentro de la app manualmente

Flujo tipico de activacion por QR

Generarel QRenMoove80

v

Eljugador escanea el QR con su teléfono

v

Seinstalalaapp (sino esta ya presente)

v

La app carga automaticamente la actividad

v

Eljugador se une a su equipo

v

jComienza el juego!
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Soporte de idiomas

La plataforma soporta 6 idiomas para suinterfaz administrativay la configuracion de eventos:
* Inglés

e Espanol

e Francés

* Neerlandés

e Polaco

e Aleman

® NOTA

La app MooveTeam orientada aljugador soporta 26 idiomas.

Modos de juego

MooveTeam soporta diferentes formatos de evento:

Outdoor

e Gymkanasurbanas

e Busquedas deltesoroenparques
* Juegos de escape urbanos

e Rallies GPS

Indoor

e Actividades en oficinas o salas de reuniones
e ActivacionporQRoiBeacon
* |cebreakersydinamicas de grupo

* Escaperoomsgamificados

Remoto / Virtual

* Actividadesjugables desde cualquierubicacion
e Concursos de preguntas porvideoconferencia

e Retoscolaborativosvirtuales
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Hibrido
e CombinaelementosIndoor, outdoory remotos

e Parte delequipo presencial, parte remota

¢ Transiciones entre Indoory outdoor

Equilibrio de juego
Un evento bien equilibrado combina variedad de retos, economia de gadgets y ritmo adecuado.

e Variedad deretos: Mezcla 3-4 tipos de reto por evento. Alternar entre conocimiento
(Questions), fisicos (Physical Activity), creativos (Picture/Video) y puzles (Puzzle, Guess the
Word) mantiene alos equipos involucrados y permite que diferentes miembros del equipo
aporten sus fortalezas.

e Economiade gadgets: Limita el stock de gadgets a 3-5 por equipo. Un stock escaso obliga a
tomar decisiones estratégicas — cuando saboteary a quién atacar. Los gadgetsilimitados se
convierten enruido. Consulta Objetos / Gadgets — Consejos de estrategia para orientacion
detallada.

¢ Ritmo con segmentos: Usa segmentos para controlarla progresion. Divide eventos largos (2+
horas) en 2-3 segmentos con transiciones naturales (paradas de descanso, transporte,
comida). Los segmentos previenen el agotamientoy crean estructura narrativa.

e Curvadedificultad: Colocalosretos mas faciles al principio (Hints, Questions simples) y los

mas dificiles al final (Robots, puzles de varios pasos). Esto da tiempo alos equipos para
aprenderla app antes de enfrentarse a mecanicas complejas.

Para configuraciones completas de eventos con mezclas recomendadas deretos, duracionesy
ajustes de gadgets, consulta Recetas de disefo de juego.
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Apps y dispositivos

Referencia completa del ecosistema de aplicaciones de MooveTeam.

Mapa de apps

APPS DE JUGADOR

MOVIL (10S / ANDROID)

MooveTeam MooveXR MooveGo MooveGoXR
Team building con staff Realidad aumentada Turismo autoguiado Autoguiado +RA
IPAD
MooveTeam Moovelndoor MooveQuiz MoovePhotoCall
iPad (tablet de equipo) iBeacons + QR Quiz en presentacion Fotomatdninteractivo

API (ASP.NET MVC)

v
HERRAMIENTAS DE GESTION

Moove80 (Back-Office)

Aplicacion web — moove80.mooveteam.com

Apps moviles (iOS / Android)

MooveTeam App

La app principal para participantes en actividades de team building organizadas.

Propiedad Detalle

Plataformas i0S14.0+, Android

Tamaiio ~41MB

Coste Gratuita

Idiomas 26idiomas

Clasificacion 4+ (aptaparatodaslas edades)

Funcionalidades:

* Mapa GPS conretos geolocalizados

e T4tiposderetosinteractivos
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* Minijuegos (puzle, ahorcado, emparejar, etc.)
e Capturadefotoyvideo

e Chatdeequipo

e Activacionpor QR, iBeacony geolocalizacion
e Visualizacion del ranking en tiempo real

* Recepcidonde notificaciones push del organizador

MooveXR

App especializada en experiencias de realidad aumentada para team building.

Plataformas iOS, Android
TecnologiaRA Objetos 3D enformato glb/gltf
Requisito Dispositivo compatible con RA

Funcionalidades adicionales respecto aMooveTeam:

e Visualizacion de objetos 3D enRA através de lacamara

* Escenasderealidad aumentada

* Busquedas de objetos en RA (encontrar objetos virtuales en el mundo real)
e Gadgetsy objetos convisualizacionenRA

e Soporte offliney estabilidad mejorada en Android

MooveGo

App para experiencias autoguiadas, orientada al mercado turistico.

Plataformas iOS, Android
Publico Turistas, visitantes
Modelo Autoservicio (sin staff necesario)

Diferencias con MooveTeam:

* Norequiere lapresencia de un organizador
* Integracion con WooCommerce para venta online

e Elusuario final compray juegaporsucuenta
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e Disefada para tours turisticos y gymkanas autoguiadas

® Experiencias narrativas geolocalizadas (storytelling)

MooveGoXR

Combina las experiencias autoguiadas de MooveGo con larealidad aumentada de MooveXR.

Propiedad Detalle

Plataformas iOS (App Store), Android (Google Play)
Lanzamiento Mayo 2025
Publico Turismo, educacion, experiencias enla naturaleza

Funcionalidades:

Autoguiada conRA

Multilingle y multipublico

Exploracidonurbana, retos enla naturaleza, rutas educativas

e Experiencia de usuario con marca personalizada a través de una app estandar

Apps paraiPad

MooveTeam (iPad)

VersioniPad de la app principal, optimizada para uso en actividades con tablets proporcionados
por el organizador.

Propiedad Detalle

Plataforma iPad

Uso Eventos donde el organizador proporcionaiPads

Créditos 1iPad =1crédito (hasta 5 jugadores por tablet)
MooveQuiz

App especializada en quizzes para actividades Indoor tipo concurso.
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Propiedad Detalle
Plataforma iPad
Uso Concursos de preguntas, trivia de eventos, icebreakers

Moovelndoor

App especializada para actividades Indoor sin GPS.

Propiedad Detalle

Plataforma iPad

Activacion Codigos QR e iBeacons

Uso EscaperoomsIndoor, actividades en oficinas, museos
MoovePhotoCall

App de fotomatodninteractivo para eventos.

Propiedad Detalle

Plataforma iPad

Uso Fotomatones con overlays, marcos tematicos, branding

Moove80 (Back-Office)

Panel de administracion web para disefary gestionar eventos.

Tipo Aplicacionweb (basada en navegador)
Acceso Web (navegador)
Autenticacion Usuario/contrasena

132 /489



APPS Y DISPOSITIVOS Moove80 Manual de Usuario

Secciones principales

Seccion Funcion

Home Panel conresumen de eventosy equipos
Events Crear, editary gestionar eventos (nicleo del sistema)
Gallery Galeria multimedia (imagenes, videos, audio)
Stats Estadisticas de uso

Track Seguimiento GPS envivo

My Data Datos personales de la cuenta

Mail Settings Configuracion de correo electrénico

APl Keys Claves deintegracion API

AR Scenes Gestion de escenas de realidad aumentada
Credits Gestidny compra de créditos

Tags Etiquetas para organizar eventos

Indoor Configuracién de actividades Indoor

Cuentas de usuario Premium

Las cuentas de usuario con estado Premium muestran unicono de corona () junto a sunombre. Las
cuentas Premium tienen acceso a funcionalidades avanzadas como el bloqueo de cambio de
segmento, ranking del segmento activo y ocultar chat, entre otras.
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Compatibilidad de dispositivos

ModeloiPad

El organizador proporcionaiPads

v

TiPad =1equipo (hasta5
jugadores)

v

1crédito poriPad / actividad

Conectividad
Modo Requisitos
Online Conexidnainternet + GPS
Offline Sin conexidn, datos precargados
Indoor WiFi+iBeacons/QR
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Modelo BYOD

Cada jugador usa su propio
smartphone

v

Tdispositivo = 1jugador

v

1crédito por dispositivo /
actividad

Soporte
Completo
Parcial (mejorado en MooveXR)

Moovelndoor
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Casosdeuso
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Los principales casos de uso de la plataforma MooveTeam, con ejemplos de formatos de

actividady las funcionalidades empleadas.

1. Team building corporativo

El caso de uso principal de MooveTeam. Las empresas de eventos crean actividades gamificadas

para reforzar equipos de trabajo.

Formatos tipicos

Formato

Funcionalidades clave

Gymkana urbana

Rally GPS

Icebreaker Indoor

Reto fithess

Misterio/Murder
Mystery

Concurso de preguntas

Busqueda del tesoro porlaciudad

Ruta competitiva con puntos de
control

Dindmicas rapidas de oficina

Reto deportivo con poddmetro

Investigacion narrativa gamificada

Concurso tipo trivia
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GPS, Rutas, Retos variados

Rutas, Segmentos, Ranking

Moovelndoor, QR, Quiz

Contadorde pasos, GPS,
Ranking

Hints, Segmentos, Objetos

MooveQuiz, Questions
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Ejemplo: Gymkana Barcelona

Moove80 Manual de Usuario

Evento: "Descubre Barcelona"

® Rutas(Barrio Gotico, Eixample, Born, Barceloneta) 4

@ Equipos(3porruta)

® Alianzas("Norte" vs "Sur")

® Segmentos (Exploracion — Retos — Final)

@ Retos(quiz+foto +puzle + RA)

® Gadgets porequipo

Objetos coleccionables

® Duracion

2. Juegos de escape urbanos

12

2

3

20

3

5

3 horas

Transformala ciudad en una sala de escape gigante con narrativa y resoluciéon de puzles.

Caracteristicas

¢ Narrativa: Uso de Hints convideos 360°y Geolocated Videos
* Progresion: Segmentos que se desbloquean al resolver puzles
* Objetos clave: Objetos que actuan como “llaves” para avanzar
* Puzles variados: Combinacion de minijuegosy preguntas

e Mapa personalizado: Overlay tematico sobre Google Maps

Ejemplo: “The Hunted Experience”

Juego de escape urbanoinspirado en programas de television. Misiones reales, estrategiay

resolucion de problemas en equipo.
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Segmento 1: "La primera pista"

m Video introductorio conla misién

m Enigma para obtener coordenadas

"Primer fragmento de codigo” OBJETO

v
Segmento 2: "Lainvestigacion"

c-LAYLELN Testimonio de un "testigo”
M Recomponer foto del sospechoso
m Encontrarun objeto oculto enla fuente

"Segundo fragmento de cédigo” OBJETO

v
Segmento 3: "Laresolucién"

M Descifrar elnombre clave
Queston JEEARUAS

Foto Selfie enel punto deresolucion

3. Marketing y activacion de marca

Usala gamificacién para que los clientes aprendan sobre un producto o marca.
Objetivo

“Consigue que los clientes aprendan mas sobre tu producto y marca a través del juego,
creando unvinculo emocional que pesara a tu favor durante el proceso de decision de
compra.”
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Formatos
Gymkana de marca Busqueda deltesoro con contenido de marca
Juego de lanzamiento Lanzamiento de producto gamificado
Gamificacion de evento Capa de gamificacion sobre un evento existente
Energizer de networking "Turning Tables” — dinamica de networking gamificada

Funcionalidades clave

* Branding completo (logos, colores, temas personalizados)
e Retosde foto/video para generar UGC (contenido generado por usuarios)
¢ Notificaciones push para comunicar mensajes de marca

e Rankingy premios paraincentivarla participacion

4. Educaciony formacion

Gamifica procesos de aprendizaje para aumentarlaretenciony el compromiso.

Concepto: “Go Learn”

Una experiencia de aprendizaje gamificada que combina:

* Preguntas para evaluar conocimientos
e Hints concontenido educativo (texto, video, 360°)
* Retos querefuerzan el aprendizaje practico

* Progresion mediante segmentos como “niveles” del curso

Aplicaciones

Contexto Ejemplo

Colegios Ruta educativa porla ciudad con preguntas de historia
Universidades Rally por el campus conretos académicos

Formacion corporativa Onboarding gamificado para nuevos empleados

Museos Visitainteractiva conretos encadasala

Comunidades Proyectos educativos para administraciones locales (ej.: Cyber24)
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Precio especial

MooveTeam ofrece una tarifa reducida para educacion: colegios, universidadesy proyectos
comunitarios.

5. Turismo y experiencias autoguiadas

Crea experiencias que los turistas pueden disfrutar sin personal presente, usando MooveGo.

Formatos
Tour autoguiado por la ciudad Ruta turistica conretos
Storytelling historico Narracion histérica geolocalizada
Ruta porla naturaleza Ruta natural conretos
Aventura en parques vacacionales Experiencia en parques de vacaciones

Ejemplo: “Pyramid” (EuroParcs)

Experiencia gamificada en parques vacacionales de EuroParcs, donde los visitantes resuelven
retos mientras exploran el parque.
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Modelo de negocio

[ La agencia crea la experienciaen MooveGo
v

[ Integracion con WooCommerce ensuweb
v

El turistacompra online

v
[ Recibe QR / enlace de activacion
v
[ Juega la experiencia de formaindependiente

6. Actividades Indoor

Para cuando el tiempo no acompafa o el lugar es una oficina, sala de reuniones o museo.

Tecnologias Indoor

Tecnologia Uso

Codigos QR Activarretos escaneando codigos en paredes, mesas, objetos
iBeacons Activacion automatica al acercarse a balizas Bluetooth
Moovelndoor App paraiPad especificamente disefiada para uso Indoor
MooveQuiz Concursos de preguntas en formato presentacion

Formatos Indoor

* |cebreakers paraelinicio de conferencias

e Escaperooms gamificados en oficinas
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e Gymkanas enmuseos o centros comerciales
e Competiciones de quizentre departamentos

e Actividades de teambuilding enhotelesy resorts

7. Eventos hibridos y remotos

Para equipos distribuidos o eventos con componente virtual.

Formatos
Concurso TV virtual Concurso tipo TV porvideoconferencia
Go Remote Actividades remotas para cohesién de equipo
Walk Together Caminarjuntos virtualmente (cada persona en su propia ciudad)
Smart Workers Team building para trabajadores remotos
Riddlethon Maratdn de enigmas en equipo (remoto)

8. Eventos estacionales

MooveTeam ofrece skins y formatos adaptados a fechas especiales.

Temporada Formato

Navidad Team building navidefio con skin festivo, mapa nevado
Halloween Gymkana de terror con gadgetsy objetos tematicos
Pascua Busqueda virtual de huevos de Pascua

Primavera Team building outdoor de primavera

Calendario de Adviento Actividad diaria durante diciembre
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Recetas de diseno de juego

Tres arquetipos de evento probados que muestran cdmo combinarretos, rutas, gadgetsy
segmentos en una experiencia coherente. Cadarecetaincluye unresumen de configuracion,
mezcla deretos, consejos de configuraciony enlaces alas paginas de funcionalidades
relevantes.

Usa estasrecetas como punto de partida. Ajusta el numero de retos, las duracionesy el stock de
gadgets segun tu publicoylugar.

Recetal— Ellcebreaker

Caso de uso: Team building Indoor, talleres corporativos, eventos de onboarding donde el
objetivo esla colaboracion porencima de lacompeticion.

Resumen de configuracion

Parametro Valor

Modo de evento Moovelndoor (QR/iBeacon) o Classic conrutas cortas

Numero de retos 8-12retos

Duracion estimada 45-60 minutos

Dificultad Baja — sin GPS, sin presidon de tiempo, enfocado en trabajo en equipo
Equipos 4-8 equipos de 3-5 personas

Gadgets Ninguno (mantenerlo simple para usuarios primerizos)

Objetos Ninguno

Segmentos Un solo segmento, sin necesidad de desbloqueo progresivo
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Mezcladeretos

Tipo Cantidad  Propésito

Questions 3-4 Trivia tipo quiz sobre laempresa, el lugar o conocimiento general. Usa
opcidn multiple para mayor accesibilidad.

Find the 2-3 Juego de memoria conimagenes de marca o fotos del equipo. Fomentala
Pairs colaboracion mientras el equipo discute las posiciones de las cartas.
Physical 2-3 Retos basados en movimiento (jumpingjacks, poses grupales). Rompe el
Activity hielo fisicamente y generarisas.

Hints 1-2 Mensajes de bienvenida, instrucciones o datos curiosos entre retos. Usa

Never disappears para que los equipos puedanreleerlos.

Por qué funciona
* Sindependencia del GPS. Moovelndoorusa cédigos QR o activacion poriBeacon, asique el
evento funciona en cualquier edificio independientemente de la calidad de la sefial GPS.

e Bajatecnologia, bajo estrés. Sin gadgets ni objetos que gestionar. Los equipos se centranen
los retos, no enlas mecanicas de juego.

* Colaboracién en equipo. Find the Pairs requiere memoriay discusion. Physical Activity
requiere coordinacion. Questions pone a prueba el conocimiento compartido.

e Cortoycontenido. Menos de una hora, un solo segmento. Facil de ejecutar para gestores de
eventos primerizos.

Consejos de configuracion
e ParaMoovelndoor, imprime pdsteres con cédigos QRy coldcalos enlas estaciones de retos
dellugar. Consulta Equipos — Codigo QR para laimpresion.

e Configuratodos los retos sin limite de tiempo parareducir el estrés en un contexto de team
building.
* Usapuntos extra(bonus1.°/2.°9/3.°) solo si quieres un elemento competitivo ligero.

e Consideradesactivarla clasificacion envivo si el objetivo es puramente cooperativo.

Receta 2 — El Explorador Urbano

Caso de uso: Eventos turisticos, tours de sightseeing, juegos de descubrimiento urbano donde la
ruta esla atraccioén principal.
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Resumen de configuracién

Parametro Valor

Modo de evento Classic (outdoor, basado en GPS)

Numero de retos 12-16 retos

Duracion estimada 2-3horas

Dificultad Media — navegacion GPS, variedad moderada de retos
Equipos 6-20 equipos de 2-4 personas

Gadgets Ninguno (turismo, no competicidn)

Objetos 4-6“sellos” coleccionables para una mecanica de pasaporte
Segmentos 2-3 segmentos para pausas naturales de descanso

Mezcladeretos

Tipo Cantidad  Propdsito
Geolocated 3-4 Narracion histdrica en puntos de interés. Sube videos pregrabados de
Video guia ala galeria. El formulario simplificado (sin puntuacion) es apropiado

para contenido informativo.

Picture / 4-5 Retos de selfie en puntos de interés (“Haced una foto grupal imitando la
Video pose de esta estatua”). Activala opcion de video para tareas creativas.
Hints 2-3 Paradasinformativas con contexto histérico, indicaciones haciala

siguiente zona o datos curiosos del barrio. Usa la opcién Never
disappears para que los equipos puedanreleerlos.

Questions 3-4 Preguntas de quizsobre los lugares visitados — refuerza lo que los
equipos aprendieron de los videos geolocalizados y las pistas.

Objetos: lamecanica del pasaporte

” o

Crea 4-6 objetos connombres de puntos de interés o barrios (ej.: “Sello Barrio Gético”, “Sello
Catedral”). Configura los retos para que otorguen un objeto al completarse. Al final del evento, los
equipos que recogieron todoslos sellos han completado el “pasaporte”.

e Establece Initial Stock en O para cada objeto (los equipos los ganan, no empiezan con
ninguno).

e Vinculacadasello aunreto especifico mediante el campo de recompensa de objeto delreto.
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¢ Opcionalmente, exige que unreto final necesite todos los sellos como requisito previo — esto
creaunfinalbasado enlacoleccion.

Segmentos: disefio de pausas de descanso

Divide el touren 2-3 segmentos:

Segmento 1: "Manana — Casco antiguo"

Sretos (Geolocated Video + Questions + Photo)

Desbloqueo: automatico tras completar los 5

v
desbloqueo automatico

Segmento 2: "Pausa — Paseo maritimo"

1Hint (recomendaciones de restaurantes)

4 retos (Photo + Questions)

Desbloqueo: automatico tras completar todos

v
desbloqueo automatico

Segmento 3: "Tarde — Barrio moderno"

S5retos (Geolocated Video + Photo + Questions)

&4 CONSEJO

Usa las transiciones de segmento como puntos de descanso naturales. Coloca unreto Hint
alinicio del Segmento 2 con sugerencias de restaurantes o indicaciones de transporte.

Por qué funciona

e LarutaESlaexperiencia. Losretos activados por GPS aseguran que los equipos visiten
fisicamente cada punto de interés.

¢ Medios mixtos mantienen la atencion. Narracion envideo en paradas clave, retos de foto para
engagement, preguntas de quiz pararetencion.
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* Losobjetos ainaden un objetivo de coleccidn. La mecanica del pasaporte da alos equipos un
indicador tangible de progreso mas alla de los puntos.

* Los segmentos previenen el agotamiento. Dividir un tour de 3 horas en fases con transiciones
claras mantiene la energia alta.

Consejos de configuracion
e Establece ladistancia de activacion en 20-30 metros para entornos urbanos donde el GPS
puede desviarse cerca de edificios altos.

e Usa Geolocated Video para narracion — tiene un formulario simplificado sin puntuacion,
apropiado para contenido informativo.

* Subevideos de guia de alta calidad ala galeria antes de crearlos retos.

¢ Siejecutas multiples grupos simultaneamente, crea 2-3 rutas que cubran diferentes barrios
para evitaraglomeraciones enelmismo lugar.

(® PELIGRO

Geolocated Videoy Physical Activity no estan disponibles en eventos MooveGo. Usa el
modo Classic para estareceta.

Receta 3 — La Carrera Competitiva

Caso de uso: Activaciones de marketing, competiciones corporativas, eventos de grupos
grandes con untoque competitivo.
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Resumen de configuracién

Parametro Valor

Modo de evento Classic (outdoor, basado en GPS)

Ndmero de retos 10-14retos

Duracion estimada 1,5-2horas

Dificultad Alta — presiéon de tiempo, gadgets PvP, ritmo rapido

Equipos 10-30 equipos de 2-4 personas

Gadgets Bomb + Lock Screen, stock 3-5 porequipo

Objetos Ninguno (mantener el foco enla competicion, no enla coleccion)
Segmentos Unsolo segmento (todos los retos disponibles desde el inicio)

Rutas 2-3rutas paralelas paradistribuir equipos porlazona

Alianzas Opcional — agrupar equipos en 2-4 facciones pararanking por alianza

Mezcladeretos

Tipo Cantidad  Propdsito

Robots 2-3 Establece el comportamiento en Escape (Thief). Los equipos persiguen un
personaje virtual por el mapa. Velocidad: 5-8 km/h. Area:150-300 metros.
Esto crea movimiento dindmicoy emocidn.

Puzzle 2-3 Puzles conimagenes de marca. La puntuacion por tiempo premiala
velocidad. Usa 3-4 piezas para unjuego rapido, o 6+ para mayor dificultad.

Guess the 2-3 Palabras ocultas relacionadas con la tematica del evento olamarca
Word patrocinadora. Mantén las palabras en 5-8 letras pararondas rapidas. El
modo facil muestra el teclado de letras; el modo dificil no.

Slot 2 Retos de bonus aleatorio que afladen un elemento de suerte. Usaimagenes
Machine de marcaenlos carretes (2-8 imagenes). Los carretes coincidentes
otorgan puntos extra.

Questions 2-3 Preguntas de conocimiento rapido sobre lamarca o tematica del evento.
Limites de tiempo cortos (30-60 segundos) afladen presion.

Estrategia de gadgets

Creados gadgets para estareceta:
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Stock por ..
Efecto . Proposito
equipo
Bomb Disparauna animacion de 3-5 Disruptivo pero breve — usado pararomper
bomba en el dispositivo la concentracion durante unreto
objetivo
Lock Bloquea temporalmente la 3-5 La herramienta de sabotaje mas potente —
Screen pantalla del equipo objetivo impide que el equipo objetivo interactue
durante varios segundos
&/ CONSEJO

Establece el stock en 3-5 porequipo,no en10. Unstock limitado de gadgets obliga alos
equipos a tomar decisiones estratégicas sobre cuando y a quién sabotear. Con gadgets
ilimitados, cadainteraccion se convierte en spam en lugar de estrategia. Consulta Consejos
de estrategia para mas orientacion.

Rutas: competicion en paralelo

Crea 2-3rutas conconjuntos deretos solapados:

Ruta A (Parque Norte) Ruta B (Parque Sur) Ruta C (Paseo Maritimo)

Robot (Escape) Robot (Escape) Robot (Escape)
Puzzle Guess the Word Puzzle

Guess the Word Puzzle SlotMachine
Slot Machine Questionsx2 Guess the Word
Questions x2 Slot Machine Questions x2

Lasrutas paralelas aseguran que los equipos se distribuyan porla zona mientras enfrentan una
dificultad equivalente. Todos los equipos compiten en el mismo ranking global.

Alianzas (opcional)

T

Para eventos con 20+ equipos, crea 2-4 alianzas (ej.: “FaccionRoja”, “Faccién Azul”). Los equipos
aliados comparten una puntuacion combinada, lo que fomenta tanto la cooperacidnintra-alianza
como larivalidad inter-alianza. Esto es especialmente efectivo para eventos corporativos donde
departamentos compiten entre si.
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Por qué funciona

Los Robots crean movimiento. Los robots con comportamiento de escape obliganalos
equipos a perseguir fisicamente a los objetivos, generando energiay espectaculo paralos
espectadores.

Los gadgets aitaden tension PvP. Los efectos de Bomb y Lock Screen sonlo suficientemente

disruptivos paraimportar pero lo suficientemente breves para no frustrar. El stock limitado
previene el spam.

Tipos de reto mixtos previenen la monotonia. Puzle, juegos de palabras, preguntas de quizy
suerte (Slot Machine) significan que diferentes miembros del equipo pueden aportar sus
fortalezas.

Rutas paralelas previenen cuellos de botella. Con 30 equipos, una solaruta crearia
congestion. Multiples rutas mantienen el ritmo competitivo.

Consejos de configuracion

Unavelocidad de Robot de 5-8 km/h es suficientemente rapida para requerir trotar pero no
tanto como para que atrapar seaimposible. Establece el area en150-300 metros para
mantener lazona de persecucion manejable.

Para Slot Machine, selecciona 4-6 imagenes de marca diferenciadas para que losjugadores
distingan los carretes de unvistazo.

Establece el limite de tiempo enretos de Questions a 30-60 segundos para mantenerla
presién temporal.

Usa puntos extra (bonus 1.°/2.°/3.°) enretos clave para premiar alos equipos mas rapidos.

(® PELIGRO

Slot Machine y AR Shell no estan disponibles en eventos MooveGo. Usa el modo Classic para
estareceta.

149 /489


http://127.0.0.1:51835/events/challenges.md

RECETAS DE DISENO DE JUEGO

Elegirunareceta

Factor

Entorno

Tamaio del grupo
Duracién

Nivel de experiencia
Competicion
Requiere GPS
Gadgets

Objetos

Icebreaker

Indoor/outdoor pequeho

4-8 equipos
45-60 min
Principiante

Baja (cooperativa)
No (QR/iBeacon)
No

No

Explorador Urbano

6-20 equipos
2-3horas
Intermedio

Media (coleccion)
Si

No

Si(pasaporte)
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Carrera Competitiva
Parque / outdoorurbano
10-30 equipos

1,5-2 horas

Avanzado

Alta (PvP)

Si

Si

No
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Loginy cuenta

Queée hace

Lapagina de Logines el punto de entrada a Moove80. Introduce tunombre de usuarioy
contrasefia para autenticarte, accede alarecuperacion de contrasefa si es necesarioy cambia el
idioma de lainterfaz antes de iniciar sesién. Cerrar sesion finaliza la sesiony devuelve a esta

pagina.
Requisitos

e Sinautenticacionrequerida — este es el punto de entrada publico

* Unnombre de usuarioy contrasefia validos de Moove80 (obtenidos mediante Registro o
proporcionados por tu administrador)

Como acceder

Directo — esta esla primera pagina que venlos usuarios no autenticados

Pagina de login

Hi, welcome to moove

Sign in to continue

User Name ‘

Password

Remember Me

Eorgot Your Password?
#ldioma ~
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Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
UserName Texto Tunombre de usuario Si
Password Contrasena Tu contrasefna (entrada enmascarada) Si
Remember Casillade Cuando estd marcada, la cookie de autenticacion No
Me verificacion persiste entre sesiones del navegador

Acciones
Signin Valida las credenciales y redirige al panel de Inicio en caso de éxito
Forgot Your Abre el formulario de restablecimiento de contrasena
Password?
Idioma (Language) Desplegable para cambiar el idioma de lainterfaz (ver Cambio de idioma mas

abajo)

Comportamiento yreglas

¢ Método de autenticacion. En caso de éxito, se establece una cookie de autenticacion
(persistente siRemember Me esta marcado).

e Autocreacion de empresa. En el primerlogin, el sistema verifica sitienes una empresa
asociada. Sino, se crea automaticamente una con el nombre “Empresa de {username}”
(“Company of {username}”).

(® PELIGRO

Sila cuenta existe pero no esta aprobada, se muestra el error “User Inactive”. Contacta con
tuadministrador para activarla cuenta.

(® PELIGRO

Sila cuenta esta bloqueada tras demasiados intentos fallidos, se muestra el error “User
Locked”. Contacta con tu gestor de cuenta de MooveTeam para desbloquearla.

* URLderetorno. Sifuiste redirigido ala pagina de login desde una ruta protegida, el login
exitoso redirige de vuelta ala URL original.
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¢ Login fluido. El formulario se envia sinrecarga de pagina. En caso de éxito, el menu de
navegacion se actualiza dinamicamente.

Cerrar sesion

Cerrar sesion elimina la cookie de autenticaciony redirige ala pagina de Inicio (que a suvez
redirige al formulario de login para usuarios no autenticados).

* Navegacion: Desplegable de usuario (arriba ala derecha) > Log Off

* Accioninmediata — hacerclic en Log Off cierrala sesioninmediatamente sin didlogo de
confirmacién

Cambio deidioma

Elidioma delainterfaz puede cambiarse en doslugares:

1. Pagina de login — el desplegable “Idioma” en la parte inferior del formulario de login
(disponible sin autenticacion)
2.Menu de usuario — el desplegable delicono de globo enla barra de navegacion superior

derecha (disponible tras autenticarse)

Cambiar elidioma establece una cookie del navegador pararecordar tu preferencia. El cambio
tiene efectoinmediatamente en la siguiente carga de pagina.

Idiomas soportados

Idioma Cddigo Notas

Inglés en-US Lasvistas pordefectousaninglés

Espanol es-ES Tiene vistas dedicadas en espafol

Francés fr-FR Usavistas eninglés con cadenas de recursos traducidas
Neerlandés nl-NL Usavistas eninglés con cadenas de recursos traducidas
Polaco pl-PL Usavistas eninglés con cadenas de recursos traducidas

Elbackend también soportahebreo ( he-IL )y arabe ( ar-EG ) pero estos no se muestranen el
selectordeidiomade lainterfaz.

Sino se elige idioma explicitamente, el sistemalee la cabecera Accept-Language delnavegador. Si
elidioma del navegadorno esta enlalista de soportados, se establece espafiol por defecto.
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Registro

Queée hace

Usa el formulario de Registro para crear una nueva cuenta en la plataforma. Los nuevos usuarios
reciben su propia entidad de empresay pueden accederinmediatamente al back-office
Moove80.

Requisitos
e Sinautenticacionrequerida para el enlace enla pagina de login, pero el formulario en si
requiere una sesion autenticada existente (ver lalimitacion conocida mas abajo)

* Unusuario ya autenticado para registrar nuevos usuarios bajo suempresa

Como acceder

Pagina delogin > enlace Register (debajo del botdn Signin)

Limitacion conocida: A pesar de serun formulario de registro, esta pagina requiere una
sesion autenticada existente. El enlace aparece en el modal de login, pero el formulario real
solo es accesible después de que otro usuario ya haya iniciado sesion. Esto significa que tu (u
otro admin) debéis estar autenticados para registrar un nuevo usuario bajo vuestra empresa
— el formulario no puede usarse como una via de autoregistro.

Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
UserName Texto Nombre de usuario Unico parala nueva cuenta Si
Email Texto (email) Direccion de email pararecuperacion de Si
contrasenay notificaciones
Password Contrasefa Minimo 6 caracteres Si
Confirm Contrasefa Debe coincidircon el campo Password Si
Password
lagreetothe Casillade Debe estar marcada para continuar. Enlaza ala Si
Terms of Service verificacion pagina de Términos de servicio ( /About/Legal )
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Acciones
OK Crealacuentayredirige al panel de Inicio. El nuevo usuario queda automaticamente
(Submit) autenticado
LogOn Vuelve al formulario de login

Comportamiento yreglas

e Asignacion de empresa. El nuevo usuario se asigna automaticamente ala misma empresa que
elusuario actualmente autenticado.

(® PELIGRO

Tras unregistro exitoso, el sistema inicia sesion como el nuevo usuario y redirige al panel de
Inicio. La sesion del usuario que estabaregistrando se reemplaza — cerraras sesion.

* Nombre de usuario duplicado. Siel nombre de usuario ya existe, se muestraun errory el
formulario se vuelve a presentar.

* Email duplicado. Siel email ya esta asociado a otra cuenta, se muestra un error.

e Validacion de contrasefa. Las contrasefias deben tener al menos 6 caracteres. El campo de
confirmacién de contrasena debe coincidir exactamente.

* Aceptacionde términos. La casilla “l agree” es obligatoria. Sino estéd marcada, el formulario
muestra un error: “Debe Aceptarlas condiciones”.

* Envio fluido. El formulario se envia sinrecarga completa de paginay actualiza el area de
contenido principal en caso de éxito.

£/ CONSEJO

Para crear usuarios sin perder tu sesion, solicita a tu administrador que cree la cuenta desde
el panel de gestion de usuarios.
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Cambiar contrasena

Qué hace

Utiliza el formulario de cambio de contrasefia para actualizar tu contrasefa proporcionando la
contrasena actualy eligiendo una nueva.

Requisitos

e Debestenerunasesion activa

e Debesconocertucontrasena actual (silahas olvidado, usa Restablecer contrasenaensu
lugar)

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > Change Password

Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Current password Contrasefa  Tucontrasefa actual paraverificacion Si
New password Contrasefa  Lanuevacontraseiadeseada(minimo 6 Si

caracteres)

Confirmnew Contrasefa  Debe coincidirconelcampo de nueva Si
password contrasena

Acciones
Change Password Validala contrasefa actualy aplica el cambio. Redirige auna pagina de
(Enviar) confirmacion

Comportamiento yreglas

e Autenticacionrequerida. Solo accesible cuando tienes sesion activa.

 Verificacion de la contraseia actual. El sistema verifica la contrasefia antigua antes de permitir
elcambio. Siesincorrecta, se muestra el error “The current password isincorrect or the new
password isinvalid”.
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* Longitud minima. Las contrasefas nuevas deben tener al menos 6 caracteres. Lalongitud
minima se indica en las instrucciones del formulario.

e Coincidencia de confirmacion. La nueva contrasefiay el campo de confirmacion deben
coincidir exactamente.

e Paginade éxito. Alcompletarse correctamente, se redirige a /Account/ChangePasswordSuccess

que muestra “Your password has been changed successfully.”

e Formulario estandar. A diferencia delinicio de sesiony el registro, este formulario provocauna
recarga completa de lapaginaal enviar.

£/ CONSEJO

Sihas olvidado tu contrasefia actual y no puedes iniciar sesion, usa el flujo de Restablecer
contrasenaensulugar.
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Restablecer contrasena

Que hace

Sihas olvidado tu contrasefa, usa el flujo de restablecimiento de contrasefa pararecuperarel
acceso atu cuenta. Solicita un enlace de restablecimiento por correo electrénicoy el sistema
generara una nueva contrasefa temporal.

Requisitos

* Noserequiere autenticacion — este flujo es completamente publico

e Unnombre de usuario o direccion de correo electronico validos asociados a una cuenta
existente

Como acceder

Pagina deinicio de sesion > enlace Forgot Your Password?

Campos / Opciones

Paso1— Solicitar restablecimiento

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Username Texto Tunombre de usuario o direccidén de correo electrénico Si

Paso 2 — Nueva contrasena (mediante enlace por correo)

Sincampos de formulario — haz clic en el enlace recibido por correo. La nueva contrasena se
muestra en pantalla.

Acciones
Accion Descripcion
Enviar Busca al usuario pornombre de usuario o correo electrénicoy envia un correo de
(Send) restablecimiento de contrasena

Comportamiento yreglas

Flujo de solicitud

1.Introduce tu nombre de usuario o direccidn de correo electronico.
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2.Silaentrada contiene "@”, el sistemala trata como un correo electrénico y busca el nombre de
usuario asociado mediante Membership.GetUserNameByEmail() .

3.Sise encuentraunusuario coincidente, se envia un correo de restablecimiento de contrasena
mediante Acciones.SendResetEmail() .

4.Lapagina de confirmacion (“Correo Enviado”) confirma que el correo ha sido enviado.

5. Sino coincide ningun usuario, se muestra el error “No existe ningun usuario con ese nombre o
direccion email”.

Enlace derestablecimiento

El correo contiene un enlace con dos parametros:
e username — elnombre delacuenta
® reset —unhashMD5 delnombre de usuario + clave de proveedor del usuario
Cuando hacesclicenelenlace:
1. El sistemavalida el hash contra los datos almacenados del usuario.

2.Siesvalido, el sistema genera una nueva contrasefia temporal.

3. Lanueva contrasefia se muestra en la pagina de éxito junto con el nombre de usuario.

Consideraciones de seguridad
* Sinautenticacionrequerida. El flujo de restablecimiento es completamente publico —
accesible sininiciar sesion.

* Validacion del token. El enlace de restablecimiento usa un hash MD5 del nombre de usuario +
ProviderUserKey como token de seguridad. Esto previene restablecimientos no autorizados,
pero no tiene limite de tiempo.

® PELIGRO

Eltoken derestablecimiento no caduca. Cualquier persona con acceso al enlace del correo
derestablecimiento puede usarlo en cualquiermomento. Cambia tu contrasefia mediante
Cambiar contrasefnainmediatamente después de iniciar sesion conla contrasena temporal.

® NOTA

La contrasena generada es una cadena aleatoria de la APl de Membership. No es legible por
humanos — copialay pégala con cuidado al iniciar sesion.
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Datos fiscales

Queée hace

Utiliza el formulario de datos fiscales paraintroducir la informacién fiscal y de contacto de tu
empresa a efectos de facturacion. Cada entidad de empresa en Moove80 puede tenerun
registro de datos fiscales vinculado.

Requisitos

e Debestenersesionactiva

e Tuusuario debe estarasociado aunaempresa

Como acceder

Desplegable de usuario » My Data » pestafia My Account > botdn Tax Information

Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
CIF Texto Numero de identificacién fiscal de laempresa No
Nombre Texto Razon social de laempresa No
Direccion Texto Direccion postal No
Poblacion  Texto Ciudad/localidad No
Pais Texto Pais No
Teléfono Texto Numero de teléfono No
Organiza Casilla de verificacién La empresa organiza eventos No
Alquila Casilla de verificacién La empresa alquila equipamiento para eventos No

El formulario también almacena un cdédigo postal oculto y unindicador de autorizaciénenel
modelo de datos, pero no estan expuestos en la interfaz del formulario.

Acciones
Registrar Informacién (Enviar) Guarda o actualiza el registro de datos fiscales de la empresa actual
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Comportamiento yreglas

Autenticacidonrequerida. Debes tener sesion activa para very editar los datos fiscales de tu
empresa.

Creacion automatica. Cuando accedes a esta pagina por primera vez, el sistema crea un
nuevo registro de datos fiscales con valores predeterminados de marcador de posicién. Edita
y guarda el formulario pararellenar tus datos reales.

Unregistro por empresa. Cada empresa tiene como maximo un registro de datos fiscales,
vinculado por el ID de empresa.

Insercidn vs. actualizacion. El formulario determina automaticamente si debe crearunregistro
nuevo o actualizar el existente.

Validacion. Se aplica validacion estandar del formulario. Sila validacion falla, se vuelve a
mostrar el formulario con el error “Corrijalos errores por favor”.

® NOTA

Todoslos campos son opcionales — el formulario se puede guardar con valores
predeterminados de marcador de posicion. Sin embargo, unos datos fiscales precisos son
importantes para la facturacion de ventas.
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Queée hace

El Panel es la pagina de destino trasiniciar sesion. Muestra una tablaresumen de todoslos eventos
asociados a tuempresa, junto con contadores globales de equipos. Usalo como punto de partida
paranavegar haciala gestion de eventos, la galeriay la configuracion de la cuenta.

Requisitos

e Debestenersesionactiva

e Tuusuario debe estarasociado aunaempresa

Como acceder

Automatico trasiniciar sesion, o haz clic en Home en la barra de navegacion superior

Panel principal

Total possible teams: 166

Logged in teams: 61

Purchase
Date

09/02/26

05/02/26
10/02/26
18/11/25

09/02/26
27/11/25

02/02/26
30/01/26
06/02/26
28/01/26
05/02/26
29/01/26
06/02/26
09/02/26
28/01/26

07/09/24
12/12/25

05/02/26
09/02/26

Start End

09/02/26 01/03/26

06/02/26 21/02/26
10/02/26 25/02/26
09/02/26 24/02/26
09/02/26 24/02/26
03/02/26 18/02/26
09/02/26 12/02/26
30/01/26 14/02/26
10/02/26 25/02/26
28/01/26 12/02/26
05/02/26 20/02/26
29/01/26 13/02/26
09/02/26 14/02/26
09/02/26 24/02/26
28/01/26 12/02/26

09/02/26 12/02/26
09/02/26 12/02/26
08/02/26 08/03/26
09/02/26 13/02/26

Campos / Opciones

Teams
playing

Teams
possible

Partner

10 Empresa de
GersonNajera

5 marcos_premium

Event

DOA ANO DE LA REVANCHA 2026

Beautiful Italy - BeOne

14 BestC its
3 Judith Moreno

5 Empresa de red herring
3 Empresa de MaxiMice
3 Judith Moreno

3 EMConsolle

10 equinocio

6 Teamfabriek

3 uvme

5 rachida

6 lemonnier

6 seven

3 BEEVENT

3 AdvWarsaw
3 AdvWarsaw
8 beteambuilding
8 HUMANSIDE
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Contadores globales

Campo Tipo Descripcién
Total possibleteams  Visualizacidon ~ Suma de plazas maximas de equipos en todos los eventos

Loggedinteams Visualizacion Suma de equipos que realmente se hanregistrado/conectado

Tabla de eventos

Columna Tipo Descripcion

Purchase Date Visualizacion ~ Fechade comprade lalicencia del evento
Start Visualizaciéon ~ Fechadeinicio delevento

End Visualizaciéon ~ Fechade findel evento

Teams playing Visualizacion ~ Numero de equipos actualmente activos en el evento

Teams Visualizacion ~ Capacidad maxima de equipos del evento
possible
Partner Visualizacion ~ Nombre del partner o distribuidor propietario/vendedor del evento
Event Visualizacion ~ Nombre del evento (clicable — navega a la pagina de edicion del
evento)
Acciones

Accion Descripcion

Clicennombre del evento Abre la pagina de edicion del evento

Comportamiento y reglas

* Alcance porempresa. Latabla solo muestra eventos pertenecientes a tuempresa.

* Contexto de empresa. El sistema cargalainformacion de tu empresa para mostrar datos
especificos de lamisma.

e Cargadinamica. El panel también puede cargarse dinamicamente después delinicio de
sesionsinunarecarga completa de la pagina.

&4 CONSEJO

Usala URL abreviada /Home/I como acceso rapido al panel.
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Descargas

Queée hace

La pagina de descargas proporciona enlaces para descargar las cuatro aplicaciones moviles de
MooveTeam. Usala para obtenerla app principal de equipos, la variante de quiz, elmodo indoory
la camara de recuerdos PhotoCall.

Requisitos

e Debestenersesidnactivaconelrol admin 0 agencia paraverelenlace delmenu

e Lapaginaensinorequiere autenticacion, pero el enlace enlanavegacion estarestringido por
rol

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > Downloads

Campos / Opciones

La pagina muestra cuatro tarjetas de aplicacion en una disposicion de cuadricula:

App URL de descarga Descripcion

mooveTeam http://app.sfy.com/moove/team10 La app movil principal para eventos de
equipos basados en GPS al aire libre

mooveQuiz http://app.sfy.com/moove/quiz Variante de quiz/trivia para eventos indoor
basados en conocimiento

moovelndoor http://app.sfy.com/moove/indoor/ Modo indoor para eventos sin GPS (basado
en QR/NFC)
moovePhotoCall http://app.sfy.com/moove/photocall App de camara PhotoCall parafotos de

recuerdo del evento

Acciones
Download (porapp) Abre el enlace externo de la tienda de aplicaciones correspondiente
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Comportamiento yreglas

e Restriccion porrol. El enlace de descargas en el menu de usuario solo aparece sitienes el rol
admin O agencia .Losusuarios estdndarno ven este elemento del menu.
* Enlaces externos. Todaslas URLs de descargaapuntana app.sfy.com (ShortcutFactory), que

redirige ala tienda de aplicaciones apropiada (iOS App Store o Google Play) segun tu
dispositivo.

® NOTA

La pagina ensinorequiere inicio de sesion, pero el enlace en el menu de navegacion solo es
visible pararoles autorizados. Puedes compartir la URL directa con cualquier persona que
necesite descargarlas apps.
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Navegacion

Qué hace

El sistema de navegacion proporciona acceso a todas las funcionalidades de Moove80 mediante
una barra superior fija, un menu principal y un desplegable de usuario. Los elementos del menu
dependendelrol — los elementos disponibles varian segun los permisos asignados a tu cuenta.

Requisitos

e Debestenersesion activa paraverlanavegacion completa

* Loselementos delmenuvarian segunelrol( agencia , indoor , viewer )

Como acceder

Labarra superior es visible entodas las paginas tras iniciar sesion. Es un elemento de maquetacion
persistente.

Estructura

Lanavegaciontiene dos areas: la barra superior (logo + menu principal) y el desplegable de
usuario (arriba ala derecha).

Barra superior (menu principal)

La barra de menu horizontal en la parte superior de cada pagina. La seccion activa se resalta
automaticamente.

Elemento del menu Destino Visible para

Home Inicio (Panel) Todoslos usuarios autenticados
Events Eventos Todoslos usuarios autenticados
Indoor Indoor /Modo Quiz Solo usuarios conrol indoor
Gallery Galeria Todos los usuarios autenticados

Desplegable de usuario (arriba ala derecha)

Un menu desplegable que muestra tu nombre. Contiene funciones de cuentay enlaces de
gestion especificos porrol.
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Disponible para todos los usuarios autenticados

Elemento del Y
. Descripcion
menu
Language globe Submenu con 5 idiomas (inglés, espafol, francés, neerlandés,
polaco)
My Data folder- Configuracién de la cuenta de empresa, datos fiscales, usuarios
open

Disponible pararol admin O agencia

Elemento del menu Icono Descripcion

PhotoCall camera Gestion de PhotoCall

Downloads download Enlaces de descarga de las aplicaciones moviles
Accounting briefcase Ventasy facturacion de laempresa

Events play-circle Gestion de eventos (entrada duplicada)
Personajes film Gestion de personajes/avatares

AR Scenes plus-sign Gestion de escenas derealidad aumentada
Final Users envelope Gestidon de usuarios finales

Siempre enla parte inferior

Elemento del menu Icono Descripcion

Log Off off Cerrarsesiony volver alinicio de sesion

Estado sin autenticacion

Cuando no tienes sesidn activa, la parte superior derecha muestra un unico botén “Logon” que
enlaza ala pagina deinicio de sesion.

Comportamiento yreglas

e Posicion fija. La barra superior permanece fija enla parte superiory sigue visible al hacer scroll.

* Visibilidad basada enrol. Cada elemento del menu se muestra u oculta segunturol. Solo ves
los elementos alos que tienes permiso de acceso.

e Estado activo. El menuresalta automaticamente el elemento que corresponde ala pagina
actual.
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e Recargadel menu trasinicio de sesion. Después delinicio de sesion, el menu se actualiza
dinamicamente parareflejar tus roles sin unarecarga completa de la pagina.

® NOTA

Ellogo cambia segun el dominio — las URLs que contienen “appforteambuilding” muestran
unlogo de marca diferente (soporte white-label).

* Footer fijo. Lamaquetacion utiliza una técnica de margen negativo para mantener el footeren
la parte inferior del viewport en paginas cortas.
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Eventos

Queée hace

Los eventos son la entidad central de Moove80. Cada equipo, reto, rutay puntuacion pertenece a
un evento. Esta pagina cubre lalista de eventos, la creacion de nuevos eventos y las operaciones
de gestidn disponibles para eventos existentes: editar, eliminar, duplicary exportar/importar
como XML.

Como acceder

Login > Events (pagina principal tras el login, o barralateral - Events)
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Lista de eventos

Events m Import

182 Events Search < n 2 3 4 >
Name / Location Date v Actions Results Buy

I Team building Ali ali 2026-02-04 Elements ~ m = @ s " B8
Barcelona (Spain)
B ©

ohes Eventoa 2024-11-28 Elements ~ © Start = @ = " e
Barcelona (Spain)
EEO) ©

s &~ Evento segmentos issue 2024-05-10 Elements ~ O Start = @ = A -]
EEO ©

73 N Events issue- Copi 8:24) 2024-05-10 Elements ~ m = @ s " B8
EEO ©

7 oraculo 2023-06-08 Elements ~ O Start = @ = " 8
Barcelona (Spain)
EEO ©

’ &~ Evento 10m 2023-04-06 Elements v m = E-3 " B8
EES) ©

7 & Evento 10m 2023-04-06 Elements ~ m = @ a8 = A -]
EEO ©

ol ContadorEjecucion 2022-11-22 Elements ~ m = @ = A -]
EFO ©

o o West Brom - Go Remote 2022-11-11 Elements ~ m = @ B A -]
EEO ©

70 e test joaquin navidad 2022-11-08 Elements + m = @ = " B
Barcelona (Spain)
EEO ©

A 4 joaquin 2022-08-04 Elements ~ O Start = @ = " e
Sant Pere de Ribes, Esparia
EEO) ©

o0 s Custom map 2022-08-01 Elements v O Start = @ = A -]
Barcelona (Spain)

©

7h Tar Evento con Rutas 2022-06-30 Elements ~ O Start = @ = " 8

Barcelona (Spain)
(4]

s &~ Evento sin rutas 2022-03-08 Elements ~ O Start = @ = A -]
EEO ©

’ &~ Evento welcome challenge 2022-02-28 Elements ~ m = = " B8
Barcelona (Spain)
EES) ©

P Event test 2022-01-12 Elements ~ O Start = @ 8 S " B8
Barcelona (Spain)

7 &~ Evento ADVIENTO 19 2021-12-22 Elements ~ m = @ = LA -]
EEO ©

s &~ Adviento 2021-12-20 Elements ~ m = @ = " B8
EEO ©

1 B JTIBARCELONA 2021-12-10 Elements ~ O Start = @ = " B
Barcelona (Spain)
EmO) ©

7 = test timers 2021-11-02 Elements ~ © Start = @ = " e
Barcelona (Spain)
EEO) ©

Listade eventos (3.1)

Lalistade eventos es la pagina principal del panel de administracion. Muestra todos los eventos
pertenecientes a tu empresa en una tabla paginada con busqueda.
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Columnas
O Iniciar ENYEIR Botdn verde — inicia el evento (ver Control en vivo)
Name Nombre del evento (clicable — abre la vista de edicion)
Date Fecha de creacidn del evento
Location Ubicacion geografica configurada para el evento
Teams Numero de equipos asignados
Challenges Numero de retos creados
Actions Iconos de fila: resultados, detalles, menu desplegable
Menu desplegable de fila

Cada fila de evento tiene un menu desplegable ( & - icono de maletin con flecha desplegable)

que proporciona acceso rapido a acciones operativas:

& - JTI
Rar¢

|
Pase de fotos W |

g

oo
xa

Imprimir Cédigos QR

He)

Limpiar resultados o borrar
Detalles |

Duplicar

rao

Exportar '

P

Informe
Informe de distancias

Resultados

f= % »

Exportar resultados
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Accion Icono  Descripcion

Photo slideshow Abre la presentacion de fotos del evento v

Print QR Codes Genera codigos QRimprimibles para el registro de equipos

Clearresults or delete event Elimina datos acumulados o borra permanentemente el evento

Details Abre la pagina de detalles/estadisticas del evento
Duplicate Creauna copiadel evento (ver Copiarevento)
Export Exporta el evento como XML (ver Exportar evento)
Report Genera elinforme de rendimiento del evento

=k ® @ W U B E

Distancesreport Genera elinforme de distancias/movimiento de equipos

Results Abre latabla de resultados de administracion (ver Resultados)

&

Exportresults * Exporta datos de resultados para analisis externo

Events NEW | import |
3 Events m Tags v < >

& Photo slideshow ¥ pe Date v Actions Results Buy
22 Print QR Codes

’ = ia 2026-02-10 Elements ~ = @ s -
€ Clear results or delete event  'n)
@ Details
@ Duplicate 1A- Copy(2/10/2026 8:58 PM

/7 PY(: & ) 2021-12-10 Elements ~ Ostart = @ s " B
B Export in)
B Report

#  * Distancesreport 1A- Copy(2/10/2026 3:00.PM) 2021-12-10 Elements ~ = -} s -
& Results &
&, Export results

P} »
Filtrado

Usala caja de busqueda para filtrar por todas las columnas y los controles de paginacion para
cambiar el tamafo de pagina (10, 25, 50,100 entradas por pagina).
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Crearevento (3.2)

Lista de eventos > hazclic en New

Create Event
Name

Event

Coce
Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible del evento (visible para participantes  Si
y enlalista de administracién)
Number of Texto Numero maximo de equipos para este evento Si
Teams (numérico)
Duration of Texto Cuantos dias permanece abiertala ventana del Si
gameindays (numérico) evento trasiniciarse (por defecto: 15, minimo: 3,
maximo: 120)
Location Texto + Mapa Centro geografico del evento — escribe una No
direccién o hazclic en el mapa para colocarun pin
EventTheme Desplegable Temavisual parala app de participantes: Default, No

Christmas, Pirates, Halloween

173 /489



EVENTOS Moove80 Manual de Usuario

Acciones
Save Creaeleventoyredirige ala pagina de edicion conlas 10 pestafas
Cancel Vuelve alalista de eventos sin crear

Comportamiento

e Tras guardar, seredirige alapagina de edicidon del evento donde estan disponibleslas 10
pestanas de configuracion.

e Eleventocomienzaenestadoinactivo — debe iniciarse explicitamente mediante Control en
Vivo.

Editar evento / navegacion por pestaias (3.3)
Lista de eventos - hazclic en el nombre del evento, o Lista de eventos » New - Save

La pagina de edicion es el espacio de trabajo principal para configurar un evento. Muestra 10
pestanas en la parte superior, cada una controlando un aspecto diferente del evento:
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Pestana ) .

4 Nombre Qué configura Pagina de doc

1 Event Datos generales, opciones de juego, Evento — Datos
ubicacion, tema generales

2 Logo Logo deleventoylogo personalizado de la Evento — Logo

barrainferior
3 Alliances Grupos de alianzas de equipos Evento — Alianzas

4 Teams Gestidn de equipos con subpestafas: List, QR Evento — Equipos
Code, Export Text Elements

5 Challenges Creacionderetosylos 14 tipos dereto Evento — Retos
6 Routes Editor de rutas conmapay controles de Evento — Rutas
ordenacioén
7 Objects/ Objetos coleccionablesy gadgets de Evento — Objetos/
Gadgets sabotaje Gadgets
8 Segments Fases deljuegoy desbloqueo progresivo Evento — Segmentos
9 Custom Map Imagenes de overlay del mapay tracks GPX Evento — Mapa

personalizado

10 Documents Archivos adjuntos para equipos, staff y RA Evento —
Documentos

Barrade acciones

La barra de acciones superior derecha esta siempre visible en todas las pestafnas:

Accion Descripcion

Start Abre la pagina de confirmacion previa al inicio (ver Control en vivo)
Publish Publica el evento (lo hace visible para los participantes)
Export Exporta el evento como XML

Viewonmap  Abreunavistade mapacompleta mostrando todas las ubicaciones de retos como pins

Back Vuelve alalista de eventos
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Edit Event JTI BARCELONA Ostat X Publish Bs Export @ View onmap Back

Event  logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents
Name

JTI BARCELONA

Number of Teams o > ey i Al ?
oos arc della > r
- Ciutadella 228 - [
1 0
Zoo de Bal g2
Duration of game in days @ Museu Picasso 4
delbarcecrs & BcNovalEr
Catedral de Barcelona M Rlatj
X . . Museu dAt @ Sdaumel |, piaERA =@ @
Allow players to click over map icons to activate challenges ) @ Contemporani de. o
Urgell © sl anta #” Parcide la
Maria del Pi Barceloneta
. ] Mercat de la Boqueria et Barceloneta
Don't allow users to switch segment () v & aueia @) GOTHIC QUARTER - 3
N -~ @ Museu dHistoria
o Liceu> . Musdetisid N/ e
N &
Enable custom point labeling C P A AN LA BARCELONETA &
) cat de Sant Antoni @) Palau Gell ©) Playa de ls @)
Display rankings exclusively for the active segment O v Barceloneta
SANT ANTONI Iy
% . Platja ds‘ @ Ll
Hide chat icon on app O W % % Sant Miquel N
it Google %y, b, Inst. Geags Naconal  Tems  Regorta map eror

Click in the map to set central location
Select a theme to change event visuals, sounds, and style

Default b4

iPad background color

Eliminar evento (3.4)

Lista de eventos » menu desplegable de fila > Clear results or delete event

La pagina de eliminacién proporciona dos operaciones destructivas:

Borrarresultados

Eliminatodos losresultados, fotos, posiciones GPS, inventarios de gadgetsy mensajes de
equipos del evento. La configuracion del evento (equipos, retos, rutas, segmentos) se conserva.

Eliminar evento

Elimina permanentemente todo el eventoy todos los datos asociados. Para prevenir
eliminaciones accidentales, escribe el nombre del evento exactamente en el campo de
confirmacién antes de que el botdn Delete se active.

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Confirmacidndelnombre  Texto  Debe coincidir exactamente con elnombre del Si
delevento evento para activar el botén Delete
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Accion Descripcion

ClearResults Elimina solo los resultados y datos operativos. Se conserva la estructura del evento

Delete Event Elimina permanentemente el evento y todos los datos asociados. No se puede
deshacer

Backto event Vuelve sin hacer cambios

list

Comportamiento yreglas

(® PELIGRO

Eliminacién permanente — no hay mecanismo de papelera ni archivo. La eliminacién es
definitivay no se puede deshacer.

® NOTA

No se puede eliminar un evento en ejecucion. Si el evento esta actualmente activo, Moove80
bloquea la eliminaciony muestra un mensaje de error. Para el evento primero.

e Elcampo de confirmacion usa validacion JavaScript dellado del cliente — el botdn Delete
permanece desactivado hasta que el texto escrito coincida exactamente con el nombre del
evento.

Copiar evento (3.5)
Lista de eventos » menu desplegable de fila > Duplicate

Copiar crea un duplicado completo de un evento, incluyendo toda su configuracion. Este esun
flujo de trabajo fundamental para agencias que reutilizan plantillas de eventos entre clientes o
fechas.
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Qué se copia

Entidad

Configuracién del Si Nombre con sufijo “(Copy DD/MM/YYYY HH:MM)“

evento

Rutas Si Incluyendo el orden de retos dentro de las rutas

Segmentos Si Incluyendo las asignaciones segmento-reto

Retos Si Incluyendoiméagenes, coordenadas GPSy todos los campos

especificos del tipo

Gadgets Si Incluyendo niveles de stocky tipos de efecto

Alianzas Si Incluyendo nombres de alianza

Equipos Si Incluyendo asignaciones de rutay alianza

Resultados No La copiaempiezalimpia sinresultados

Posiciones GPS No Sin datos de seguimiento traspasados
Acciones

Duplicate Accion de unsolo clic desde el desplegable — sin didlogo de confirmacion

Después de copiar
Se muestra una pagina de confirmacién con:

* Elnombre del evento copiado (con el sufijo “(Copy ...)")
e Elnumero derutasenlacopia

e UnboténBack paravolveralalistade eventos

Elevento copiado aparece enlalista de eventos. Abrelo para cambiar elnombrey ajustarla
configuracién necesaria.

Exportar / Importar evento como XML (3.6)
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Exportarun solo evento

Lista de eventos » menu desplegable de fila > Export, o Edicidn de evento > barra de acciones »
Export

Exporta la configuracion completa del evento como archivo XML. El navegador descarga un
archivoconnombre Event_{eventName} .

En caso de éxito: Se descarga un archivo XML directamente al navegador.

En caso de error: Sifaltanimagenes de la galeria referenciadas porretos o segmentos, Moove80
muestra una pagina de error listando cadaimagen que falta. La pagina de error enlaza alosretosy
segmentos afectados para que puedas corregir las referencias faltantes antes de reintentar.

Exportartodos los eventos

Exporta todos los eventos pertenecientes a tu empresa como un unico archivo XML,

Importar evento

Menu de administraciéon > Import event

Importaun evento desde un archivo XML previamente exportado.

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
File Cargade Elarchivo XML aimportar (debe ser una exportacion valida Si

archivo de evento de Moove80)
Upload Analiza el XMLy crea el evento con todas sus entidades

Tras importar, una pagina de confirmacidon muestra los resultados de laimportaciénincluyendo
cualquier errorencontrado durante el proceso.

Comportamiento yreglas

® NOTA

Exportar/Importarrequiere el rol Admin o Agencia.

£ CONSEJO

Laimportacion crea un nuevo evento bajo laempresa del usuario que importa — nunca
sobrescribe eventos existentes, asi que es seguro importar libremente.

179 /1 489



EVENTOS Moove80 Manual de Usuario

e Elformato XML preservatodas las entidades del evento: configuracion, retos (conimagenes),
rutas, segmentos, gadgets, alianzas y equipos.

e Sifaltanimagenes enla galeria durante la exportacion, la exportacion fallay muestra qué
imagenes necesitas volver a subir.
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Evento — Datos generales

Queée hace

La pestafnaEvent esla primera pestafia de configuracion al editar un evento. Controlala
configuracion principal del evento: nombre, duracidn, ubicacidn, opciones de juego, tema visual y
colorde fondo. Estos ajustes determinan el comportamiento fundamental del evento enla app
movil.

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en el nombre del evento - pestafna Event (seleccionada por defecto)

Pestana Event

Edit Event Team building Ali ali O Start 1 Publish [Es+Export @ Viewonmap Back

Event Logo  Allances Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  CustomMap  Documents

Name
Team building Ali al

Number of Teams %, Woll Barcelona Nt/ \R#L'Ovella Negra | Marina

r - vy
{|
© Map Satellite @ Location
T g N

o LaPlata 0
g =L Estacio del Nord £y 4
Rl () > ,

Duration of game in days
5

Allow players to click over map icons to activate challenges tige @ Einaciona
Don't allow users to switch segment () v (1)
Enable custom point labeling v‘“

wV
o
»
Display rankings exclusively for the active segment [ v LaRambla(@)

Hide chat icon on app 0 wir © catedral de Barcel
" nBgegle Sdaumel 14 mnsas

Click in the map to set central location

Select a theme to change event visuals, sounds, and style

Default =t

iPad background color

i (.

=1L Export
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Campos / Opciones

182 /489



EVENTO — DATOS GENERALES

Campo Tipo
Name Texto
Number of Teams Texto
(numérico)
Duration of gamein Texto
days (numeérico)
Allow players to Casillade
clickovermapicons  verificacion
to activate
challenges
Don’t allow users to Casillade
switch segment verificacion
(Premium)
Enable custom Casillade
point labeling verificacion
Display rankings Casillade
exclusively for the verificacion
active segment (Premium)
Hide chaticonon Casillade
app verificacion
(Premium)
iPad background Texto (hex)
color
Location Texto + Mapa
Event Theme Desplegable

Descripcion

Moove80 Manual de Usuario

Obligatorio

Nombre visible del evento — visible paralos Si
participantes enlaappy paralosadminsen

lalista

Numero maximo de equipos para este
evento

Si

Cuantos dias permanece abiertalaventana Si

delevento trasiniciarse. Por defecto: 15,

minimo: 3, maximo: 120

Cuando estd activada, los equipos pueden No

tocarlos pins deretos enelmapa para

iniciarlos. Cuando esta desactivada, los

equipos deben caminar fisicamente hastala

ubicacion GPS

Bloguea los equipos en susegmento
asignado — no pueden cambiar
manualmente entre segmentos

No

Permite etiquetas de texto personalizadasen  No

los pins deretos delmapaenlugardela

numeracion por defecto

Muestra solo la clasificacion del segmento No
actual del equipo, ocultando el ranking

global

Eliminalafuncionalidad de chat equipo-a- No

equipo delaapp movil

Colorde fondo paralaversiéniPad dela app. No
Introduce un valor hexadecimal de 6 digitos

(ej.; FFffff parablanco)

Centro geografico del evento — escribe una No
direccion enla caja de busquedaohazclicen

elmapa para colocarunpin. Usa

autocompletado de Google Maps Places

Temavisual aplicado alaapp de

No

participantes: Default, Christmas, Pirates,

Halloween
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Acciones
Save Guardala configuracion de la pestafia actual y se queda enla pagina de edicion
Cancel Descartalos cambiosyvuelve alalista de eventos
Start Abre la confirmacion previa al inicio (ver Control en vivo)
Publish Publica el evento
Export Exporta el evento como XML (ver Resumen de eventos)
View onmap Abre unmapa a pantallacompleta con todoslos pins deretos
Back Vuelve a lalista de eventos

Comportamiento y reglas

® NOTA

Las funcionalidades marcadas conunicono de corona en la interfaz son solo Premium:

“Don’t allow users to switch segment”, “Display rankings exclusively for the active segment”
y “Hide chaticononapp”.

&4 CONSEJO

Configura el campo Location con el centro geografico del evento — esto determinalavista
inicial del mapa cuando los equipos abren la app maovil. Sino se configura, laapp usala
posicion GPS del dispositivo.

e Duration determinalaventanatemporal durante la cual el evento esta activo. Cuando se inicia,
lafecha deinicio se establece a ahoraylafecha de fin aahora + dias de duracién (minimo 3
dias).

* Theme afecta solo alaaparienciavisual de la app de participantes — no cambia ninguna
mecanica dejuego.

e Elwidget de mapausa Google Maps con alternancia de Satélite y soporte de atajos de
teclado.
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Evento — Logo

Queée hace

La pestafnalLogo permite subirimagenes de marca personalizadas para el evento. Estasimagenes
sustituyen el branding por defecto de Moove80 en la app maovil de participantes, creando una
experiencia de marca blanca para eventos de team building corporativo o campafas de marca.

Como acceder

Lista de eventos - hazclic en el nombre del evento > pestafa Logo

Requisitos

* Rol: Agencia o Admin

e Estadodel evento: El evento debe estar parado para editar

PestanalLogo

(2] Home

Edit Event Team building Ali ali O sStart &, Publish [B»Export @ Viewonmap Back
Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects [ Gadgets Segments Custom Map Documents
Event logo
Here you can set a custom logo for the event. A size of 512x512 is recommended
L3
File | Choose file |No file chosen

Custom logo w

Custom Logo in the lower part of ipad screen recommended 211px70px

&
P y2e)

F\Ie‘@ No file chosen
Campos / Opciones

La pestafnalLogo tiene dos secciones independientes de carga de archivo. Cada seccion tiene su
propio botén Choose File y accion de carga.
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Logo del evento (seccion superior)

Campo Tipo Descripcién Obligatorio
Logo Cargade Sube ellogo principal del evento aqui. Estaimagen aparece No
file archivo enlacabeceradelaappyenlapantallade seleccionde

evento.

Logo de labarrainferior (seccion inferior)

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Logo Cargade Sube unlogo secundario aqui. Estaimagen aparece enla No
file archivo barra de navegaciéon de la app durante el juego.
Acciones
Send Logo (superior) Sube laimagen dellogo del evento al servidor
Send Logo (inferior) Sube laimagen dellogo delabarrainferior al servidor

Comportamiento yreglas

&4 CONSEJO

Ellogo del evento debe serde 512 x 512 px. El logo de la barra inferior debe serde 211x 70 px.
Se aceptan formatos deimagen estandar (PNG, JPG).

* Reemplazarunlogo: sube unnuevo archivo — sobrescribe el anterior.

® NOTA

Sino se sube ningunlogo, se usa el branding por defecto de Moove80 enla app de
participantes.

* Ambas cargas sonindependientes — puedes configuraruno sin el otro.
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Evento — Alianzas

Queée hace

Una alianza agrupa varios equipos en una faccion. Cada equipo sigue jugando de forma
independiente — su propio teléfono, su propia ruta, sus propios retos — pero sus puntuaciones
cuentan para un total de faccién compartido. Durante el evento, el marcador envivo clasifica
alianzas entre sien lugar de equipos individuales.

Esto es diferente a simplemente crear equipos mas grandes. Un equipo de 15 personas comparte
un solo dispositivoy camina junto — la mayoria acaba mirando mientras una personajuega. Con
alianzas, divides a esas 15 personas en tres equipos de cinco, cada uno con su propio dispositivo y
ruta. Todo el mundo juega activamente, pero siguen perteneciendo al mismo bando.

Cuando usar alianzas

Las alianzas son opcionales. Sino creas ninguna, el evento funciona como una competicion
directa equipo contra equipo. Crea alianzas cuando el evento se beneficie de una capade
identidad grupal por encima del nivel de equipo.

Eventos corporativos grandes. Una empresa con 80 empleados se divide en 16 equipos de 5. Sin
alianzas, el marcador tiene 16 filas y nadie siente conexion mas alla de su pequefo grupo. Con
cuatro alianzas — una por departamento — la gente apoya a su departamento incluso cuando su
propio equipo se queda atras. Dos desconocidos de Contabilidad que nunca se cruzaron ahora
comparten faccion. Se encuentran enun punto de control, comparan notas, quiza compartenuna
pista. El evento les dio un motivo para hablar.

Conferencias de varios dias. Los asistentes se mezclan en equipos el primer dia, pero las alianzas
siguen a suempresa o region durante todo el evento. Incluso cuando la composicién del equipo
cambia entre sesiones, laidentidad de la alianza persiste. “Soy de los Delfines” se convierte enun
ancla social durante todala conferencia.

Actividades escolares o de campus. Clases o facultades forman alianzas. Un estudiante de
Biologiay uno de Quimica pueden estar en equipos diferentes, pero ambos estan en la alianza de
Ciencias. La faccion compartida crea conexiones entre grupos que normalmente no
interactuarian.

Eventos comunitarios con grupos mixtos. Cuando los participantes no se conocen, los nombres
de alianza dan ala gente unaidentidad instantanea. Llegas solo, te asignan alos Lobos —y de
repente tienes algo en comun con cuarenta desconocidos que llevan el mismo color. Al final del
dia, “Lobos” significa algo.

Entodos estos casos el mecanismo es el mismo: las alianzas dan a los participantes un grupo mas
grande al que pertenecer sin quitarles la experiencia practica de jugar en un equipo pequefo.
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Como acceder

Lista de eventos » hazclic en el nombre del evento » pestana Alliances

Requisitos

* Rol: Agencia o Admin

e Estadodel evento: El evento debe estar parado para crear, editar o eliminar alianzas

Pestana Alliances

Edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish s Export @ View onmap Back

Event Logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents

m Name Teams

Listar alianzas

La pestana Alliances muestra una tabla contodaslas alianzas del evento.

Columnas
Columna Tipo Descripcion
(Acciones defila) Iconos Edit (lapiz), Delete (papelera)
Name Visualizacion Nombre de la alianza
Teams Visualizacion Numero de equipos asignados a esta alianza
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Acciones de fila

Icono Accion  Descripcion
Lapiz Edit Abre el formulario de edicidn de la alianza

Papelera  Delete  Abrelaconfirmacionde eliminacion. Oculto cuando el evento esté en ejecucion.

Barra de herramientas

Accion Descripcion

New Abre el formulario de creacidn de alianza. Oculto cuando el evento esté en ejecucion.

Comportamiento

(® PELIGRO

Cuando el evento esta en ejecucion, se muestra una alerta informativa: “Event is running —
editing not allowed while active. ”El boton New y los iconos Edit/Delete de fila se ocultan.
Consulta Control envivo para parar el evento primero.

e Elevento debe existir — si el ID del evento esinvalido, se devuelve una pagina de error.
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Crearalianza

72| tome

Create Alliance Back

Name

[Vl Cancel

Campos

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Name Texto Nombre visible de |a alianza Si

Campos ocultos (gestionados por el sistema)

Campo Valor Descripcion

Localizer GUID Identificadorinterno de seguimiento (max. 50 caracteres)
autogenerado

People 1(pordefecto) Recuento de miembros de la alianza — gestionado dellado del

servidor, no editable por el usuario

Acciones
Accion Descripcion
Save Crealaalianzay vuelve ala pestana Alliances (o lista de alianzas).
Cancel Descarta el formulario y vuelve a la lista.

190 /489



EVENTO — ALIANZAS Moove80 Manual de Usuario

Comportamiento

e EIID delevento se establece automaticamente desde el pardmetro de URL.

e Segeneraun GUID localizador Unico enla creacion para el seguimiento interno de cédigos QR
(ver Codigos QR mas abajo).

e |laalianza se creavacia — los equipos se asignan después desde la pestafia Equipos.

Editar alianza

Elformulario de edicidn contiene el mismo campo que el formulario de creacion, precargado con

elnombre actual de la alianza.

Campos
Campo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible de la alianza Si
Acciones
Save Guardalos cambiosy vuelve ala pestana Alliances.
Cancel Descartalos cambiosy vuelve alalista.

Comportamiento

* Elnombre dela alianza se muestra enla cabecera de la pagina como contexto.

* | oscamposocultosdelocalizadory recuento de miembros se conservan al guardar.

Eliminar alianza

Hazclic enelicono de papelera en una fila de alianza de lalista. Esto abre un didlogo de
confirmacion.
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Dialogo de confirmacién

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre de la alianza Muestra elnombre de la alianza que se va a eliminar
Botén Delete Confirmalaeliminacion (estilo peligro/rojo)

Botén Cancel Vuelve alalista de alianzas sin eliminar

Qué se elimina
Eliminar una alianza deja huérfanos a sus equipos al anular su referencia de alianza:

1. Equipos — todoslos equipos asignados a esta alianza tienen sureferencia de alianza
establecida anull(sin asignar, no eliminados)

2.Laalianza ensi — el registro de alianza se elimina

Comportamiento

* Losequipos se conservan. Los equipos no se eliminan — simplemente pierden su pertenencia
alaalianzay compitenindividualmente.

(® PELIGRO

La eliminacion es permanente y no se puede deshacer. Tras la eliminacion, las puntuaciones
delos equipos afectados yano se agregan — aparecen como equipos individuales enlos
resultados.

Asignar equipos a alianzas

La asignacion de equipos a alianzas se gestiona desde la pestafia Equipos, no desde la pestafa
Alliances. Lalista de alianzas muestra el recuento de equipos asignados pero no proporciona
controles de asignacioén directa.

Como asignar equipos

1. Ve alapestanaEquipos.
2. Hazclicenunequipo para editarlo.

3. Enelformulario de edicion del equipo, selecciona la alianza deseada del desplegable Alliance.
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4. Hazclicen Save.
Eldesplegable Alliance lista todas las alianzas definidas para el evento mas una opcion “None”
para equipos sin asignar.
Asignacion masiva

No hay herramienta de asignacién masiva de alianzas. Edita cada equipo individualmente para
cambiar su alianza. Para eventos con muchos equipos, considera crear equipos ya asignados a
alianzas durante laimportacion.

Codigos QR

La seccion de Alianzas incluye una vista de codigos QR que genera codigos QR imprimibles para
cada alianza. Cada codigo QR codifica el GUID localizador unico de la alianza.

Elemento Descripcion

Codigo QR Generado a partirdel GUID Localizer a 50px de tamafno
Nombre de la alianza Mostrado como encabezado junto al cédigo QR
Codigo localizador Mostrado como texto de referencia

Usa esta vista paraimprimir tarjetas de identificacion de alianza o materiales de registro.

Comportamiento yreglas

® NOTA

Las puntuaciones de alianza se calculancomo Suma(todos los puntos de equipos) / Nimero
de miembros de la alianza .Esto evita quelas alianzas mas grandes tengan una ventaja
injusta.

e Asignacion de equipos. Los equipos se asignan a alianzas mediante la pestafa Equipos (al
editarun equipo, seleccionas su alianza desde un desplegable). La pestana Alliances muestra
elrecuento perola asignacién se hace enotro lugar.

¢ Funcionalidad opcional. Sino se crean alianzas, el evento opera en modo directo equipo
contra equipo sin agrupacion por facciones.

* Informes deresultados. Cuando existen alianzas, el informe de resultados incluye una seccion
deresumen de alianzas mostrando puntuaciones agregadas por alianza.
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(® PELIGRO

Crear, editary eliminar alianzas se bloquea mientras el evento esta activo. Lainterfaz oculta
todoslos botones de crear, editary eliminar. Para el evento mediante Control envivo antes

de hacer cambios.

* GUID Localizer. Cada alianza recibe unidentificador unico enla creacién. Se usa parala
generacion de codigos QRy seguimientointerno. No se puede cambiar después dela
creacion.
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Evento — Equipos

Queée hace

La seccion de Equipos gestionalos grupos de jugadores que participan en tu evento. Cada
equipojuegaenununico dispositivo. Desde aqui puedes crear equipos, asignarlos arutasy
alianzas, subirfotos de equipo, enviar mensajes y gadgets en tiempo real a sus dispositivos, e
inspeccionar suinventario de gadgets. La pestanaincluye tres subpestafas: lalista de equipos,
generacion de codigos QRy exportacion de texto para campafas de email.

Requisitos

¢ Rol: Agencia o Admin

e Estadodel evento: El evento debe estar parado para crear, editar o eliminar equipos. El envio
de mensajesy gadgets funciona durante un evento en ejecucion.

Como acceder

Lista de eventos » hazclic enelnombre del evento > pestana Teams

Lista de equipos

edit Event JTI BARCELONA Ostart X Publish B Export @ Viewonmap Back

Event logo  Allances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List QRCode  Export Text Elements

Import  Send mail

10 records per page Search

This team is Organization Picture of the

New T Number ' Name e-mail Address Alliance Route Staff team Details

Z W i 14 131 N/A N/A @

Z§ A 15 132 N/A N/A ﬁ

Z 8 & 1 1 N/A 1 @ o 12/10/2021 8:55:06 AM
* Id dispositivo: DTEASEF9-B82E-
4B26-B37F-23779300B60D

Unassign device

% W i 2 2 N/A 2 @

Z W i 3 3 N/A 3 @

Z § A 4 4 N/A 4 ﬁ

% W i 6 6 N/A 6 @

% W i 7 7 N/A 7 @

2§ A 3 3 N/A 8 @

% W i 9 9 N/A 9 @

Showing 1 to 10 of 14 entries fisinous - g L e
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Listar equipos

La subpestana por defecto muestra todos los equipos del evento enuna tabla con busqueda,
ordenaciony paginacion.

Columnas

Columna Tipo Descripcion

(Acciones de fila) Iconos Edit (lapiz), Delete (papelera), Unassign device (icono de
persona)

Number Visualizacién  Identificador numérico del equipo, usado para la generacién
de codigos QR

Name Visualizacion ~ Nombre visible del equipo

Email Address Visualizaciéon ~ Email de contacto para el reenvio de mensajes

Alliance Visualizacién  Alianza ala que pertenece el equipo (oculto en eventos modo
Quiz)

Route Visualizaciéon  Ruta asignada (oculta en eventos modo Quiz)

Thisteamis Visualizaciéon  Icono de verificacion siel equipo estd marcado como staff

Organization Staff

Picture of the team Visualizacion  Miniatura de foto del equipo (100px), o silueta por defecto

Details Visualizaciéon  Paraequipos con dispositivo asignado: marca temporal de

inicio, UUID del dispositivoy enlace “Unassign device”

Busqueday paginacion

Campo Tipo Descripcion
Search Texto Filtra equipos portodas las columnas visibles
Show entries Desplegable 10, 25,50 0100 registros por pagina
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Acciones delabarrade herramientas

Accion Descripcion

New Abre el formulario de creacidn de equipo. Oculto cuando el evento esta en ejecucion.
Import Abre el formulario de importacion masiva CSV
Send email Abre un formulario de email masivo para enviar datos de registro a todos los equipos

Acciones de fila

Cadafilatiene tres botones de icono (columnaizquierda):

Icono Accion Descripcion
Lapiz Edit Abre el formulario de edicion del equipo
Papelera  Delete Abre la confirmacién de eliminacién. Oculto cuando el evento esta en
ejecucion.
Persona Unassign Eliminala asignacién de dispositivo del equipo. Borrala marca temporal de
device inicioy elidentificador de dispositivo. Solo relevante para equipos con

dispositivo asignado.
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Crear equipo

Moove80 Manual de Usuario

Create Team

Name
Team

Number
6

Route
None

Initial Segment
None

When restarting the activity, team segment will be reset to this segment only if this is set

Alliance

None

Available Segments

Select which segments this team can access during the event
o

This team is Organization Staff (]

Forward messages for this team to this email address
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Campos

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Name Texto Nomobre visible del equipo. Por defecto Si
“Team”.

Number Numérico Identificador del equipo. Se autoincrementa al Si
siguiente nimero disponible en el evento.

Route Desplegable Ruta a asignar. Opciones: None + todaslas No
rutas definidas para el evento.

Initial Segment Desplegable Segmento en el que el equipo comienza. Texto No
de ayuda: “Whenrestarting the activity, team
segment will be reset to this segment only if
thisis set.”

Alliance Desplegable Alianza a asignar. Opciones: None + todas las No
alianzas definidas para el evento.

Available Segments Seleccion Qué segmentos puede acceder este equipo No

multiple durante el evento. Funcionalidad Premium
(icono de corona).

Thisteamis Casillade Los equipos de staff no consumen créditos No

Organization Staff verificacion cuando el evento seinicia. Usalo paraequipos
de soporte/monitorizacion.

Forward messages Texto Direccidn de email donde se reenvian los No

for this team to this mensajes del equipo.

email address

Acciones

Accion Descripcion

Save Creaelequipoy vuelve alalista de equipos (o pestafia Equipos de edicion del evento).

Cancel Descarta el formularioy vuelve alalista de equipos.
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Editar equipo

Edit TeamO1 Back

Name

01

Number

1

Route

Route A

Initial Segment

None v

When restarting the activity, team segment will be reset to this segment only if this is set
Alliance

None b4

Available Segments

Select which segments this team can access during the event
%

This team is Organization Staff (]

Forward messages for this team to this email address

Picture of the team Q
[ Choose file | No file chosen

- Cancel

El formulario de edicién contiene todos los campos del formulario de creacion, mas la seccidén de
cargadeimagen.

Campos adicionales (solo edicion)

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Picture of Cargade Sube oreemplazalafoto delequipo. Laimagenactual se No
the team archivo muestra como miniaturajunto al control de carga. Acepta

archivos deimagen — se convierte a JPEG en el servidor.

Flujo de cargadeimagen
1. Enelformulario de edicion, laimagen actual del equipo se muestra como miniatura (silueta por
defecto sino se ha subidoimagen).
2.Hazclic en Choose file para seleccionar unaimagen de tu ordenador.
3.Hazclicen Save — laimagen se sube con el envio del formulario.

4. El servidor convierte laimagen a formato JPEG y la almacena como datos binarios en el registro
del equipo.

5.Laimagen del equipo aparece enla columna “Picture of the team” de la vista de listay enlos
informes de resultados.
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Lasimagenes de equipo también pueden subirse programaticamente porla app movil cuando los
equipos toman fotos durante el registro del dispositivo.

Acciones

Accion  Descripcién

Save Guardalos cambiosy vuelve alalista de equipos. Oculto cuando el evento esté en ejecucion.
Cancel Descartalos cambiosy vuelve alalista de equipos.

Back Enlace enla esquina superior derecha, vuelve a la lista de equipos.

Eliminar equipo

Haz clic enelicono de papelera en una fila de equipo de lalista. Esto abre un didlogo de
confirmacion.

Dialogo de confirmacion

La pagina de eliminacion muestra un modal con:

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre del equipo Muestra elnombre del equipo que se va a eliminar
Boton Delete Confirma la eliminacidn (estilo peligro/rojo)
Boton Cancel Vuelve a lalista de equipos sin eliminar

Qué se elimina
Eliminar un equipo es una operacion en cascada. El controlador elimina en orden:

1. Todos los mensajes — tanto enviados como recibidos

2.Todos los resultados — cada registro de puntuacion de este equipo
3. Todas las posiciones GPS — cadaregistro de posicion GPS

4.Todo el stock de gadgets — cadaregistro de stock de gadgets

5. Elequipo ensi

Tras la eliminacidn, el recuento de equipos del evento se actualiza.
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Comportamiento
e Bloqueado durante evento en ejecucion. Si el evento esta en ejecucion, la accidn de eliminar
devuelve una pagina de error: “Edliting an event is not allowed while it is active.”

¢ Sindeshacer. Laeliminacién es permanente — los resultados, posiciones y mensajes se
pierden.

* |conode filaoculto. Elicono de papelera se oculta enlavista de lista cuando el evento esta en
ejecucion.

Enviar mensaje a equipo

Envia un mensaje de texto o un gadget/objeto al dispositivo de un equipo entiempo real. Este es
el canal de comunicacién del staff durante un evento en vivo.

Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Team Desplegable = Qué equiporecibe el mensaje. Opciones: “All Si
Destination teams” (difusion) + nombres de equipos
individuales. Preseleccionado sise abre desde un
equipo especifico.
Message Areade Contenido del mensaje en texto libre. Maximo 100 Condicional
texto caracteres. Desactivado cuando se seleccionaun
tipo de gadget.
Gadget Type Desplegable  Efecto de gadget a enviar (ver abajo). Desactivado Condicional
cuando seintroduce un mensaje de texto.
Object/Gadget  Desplegable Instanciaespecifica de objeto o gadget aenviar. Condicional

Desactivado cuando se introduce un mensaje de
texto.

Logica de exclusion mutua
Elformulario fuerza la exclusion mutua entre mensajes de texto y envio de gadgets/objetos:

e Escribirenelcampo Message desactivalos desplegables de Gadget Typey Object.
e Seleccionarun Gadget Type desactiva el campo Message.

e Seleccionarun Object desmarca cualquier seleccion de Gadget, y viceversa.
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Tipos de mensaje

Tipo Comportamiento

Mensaje de Enviado como notificacion al dispositivo del equipo. Se muestra como popup de
texto “Organization”. La marca temporal se establece 30 segundos en el futuro para permitir
laentrega entiemporeal.

Efectode Dispara un efecto visual/sonoro en el dispositivo del equipo (Bomb, Alcohol, X Rays,
gadget Scare, Fart, Love, Fireworks, Broken Screen, Inverted Screen, Lock Screen).
Entregade Envia un objeto coleccionable alinventario del equipo.

objeto

Comportamiento de difusion

Cuando se selecciona “Allteams” como destino, el sistema crea unregistro de mensaje por
equipo en el evento. Cada mensaje se entrega individualmente en tiempo real.

Exito

Tras un envio exitoso, se muestra una pagina de confirmacion (vista “MensajeOK”).

Ver objetos/gadgets del equipo

Muestra el inventario de gadgetsy objetos de un equipo especifico. Muestra qué objetos tiene el
equipo actualmente y cualquier entrega pendiente.

Secciones

Gadgets pendientes

Mostrado solo cuando hay mensajes de entrega de objetos sin confirmar (aun no confirmados por
el dispositivo del equipo). Muestra un cuadro de alertacon:

Columna Descripcion

Objectname Nombre del gadget/objeto pendiente

Origin team Qué equipo o “Staff” envid el gadget

Timestamp Cuéando se envié (mostrado como tiempo relativo, €j.: “hace 5 minutos”)
Stock de gadgets

Listatodoslos efectos de gadgets (objetos no coleccionables) actualmente en el inventario del
equipo.
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Columna Descripcion

Gadgetname Nombre del tipo de gadget
Quantity Numero de usos disponibles
Stock de objetos

Listatodoslos objetos coleccionables en el inventario del equipo.

Columna Descripcion

Objectname Nombre del objeto coleccionable
Quantity Ndmero disponible
Subpestana: QR Code

Edit Event JTI BARCELONA Ostat A publish B Export @ Viewon map  Back

Event  Logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List QR Code Export Text Elements

Genera codigos QRimprimibles que los equipos escanean con la app MooveTeam para registrar
su dispositivo y unirse al evento. Cada equipo recibe un cédigo Unico que contiene un token de
registroconelformato {Teamid}-{Checksum} (ej.: “5060-6EQ”). Imprime estos en papely
distriblyelos alos equipos antes de que comience el evento.
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Subpestana: Export Text Elements

Edit Event JTI BARCELONA Ostat 2 Publish Bs Export @ Viewon map Back
Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects / Gadgets Segments Custom Map Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List  QRCode  Export Text Elements

5060-6E0
5061-C87

MailChimp CSV

Exporta datos de registro de equipos para campanas de email o materiales impresos. Contiene
dos secciones:

Seccion Descripcion

Listade Un drea de texto listando el cddigo localizador de cada equipo (gj.: “56060-6EQ”)
localizadores

CSVde Un drea de texto copiable condatos CSV: Name, EMAIL, localizer, url, reportURL .
MailChimp Elcampo url contiene el enlace deregistro QR del equipo. Elcampo reportURL
contiene un enlace alinforme de distancias del equipo.

Comportamiento y reglas

(® PELIGRO

Crear, editary eliminar equipos se bloquea mientras el evento esta en ejecucion. Lalista
ocultaelbotén Newy losiconos Delete de fila durante este estado. Para el evento primero.
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£/ CONSEJO

Marca los equipos de soporte/monitorizacion como Staff — no consumen créditos cuando
el evento seinicia.

&4 CONSEJO

Usalmport via CSV para eventos con muchos equipos — es laforma mas rapida de crearlos
enmasa. Disponible desde la accionImport de la barra de herramientas.

* Numeracion automatica. Al crearun equipo, el campo Number se establece pordefecto auno
mas gue el nimero de equipo mas alto existente en el evento.

* Modo Quiz. En eventos QuizMode, las columnas Alliance, Route y Segment se ocultande la
lista, y los desplegables correspondientes se ocultan del formulario de creacién/edicion.

* Available Segments es una funcionalidad Premium (icono de corona). Restringe a qué

segmentos puede acceder un equipo durante el juego. Sino se configura, el equipo puede
accederatodoslos segmentos.

* Asignacion de dispositivo. Los equipos se conectan al evento escaneando su cédigo QR con
la app MooveTeam. Una vez conectados, la columna Details muestra la marcatemporal de
inicioy el UUID del dispositivo. La accion “Unassign device” elimina esta vinculacion,
permitiendo que un dispositivo diferente se conecte.

* Reenvio de mensajes. Si el email de “Forward messages” esta configurado, los mensajes
enviados al equipo también se reenvian a esa direccion de email.

¢ Send mail envia email masivo a todos los equipos con sus cddigos QR de registro e
instrucciones.
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Evento — Retos

Queée hace

La pestana Challenges es donde se creany gestionan las tareas interactivas que los equipos
deben completar durante el evento. Moove80 soporta 14 tipos de reto distintos — desde
preguntas de quizy tareas de foto hasta minijuegosy realidad aumentada. Cadareto tiene una
ubicacion GPS en el mapa, unvalor en puntosy una configuracion especifica del tipo.

Requisitos

* Rol: Agenciao Admin

e Estado del evento: El evento debe estar parado — losretos no pueden crearse, editarse ni
eliminarse mientras el evento esta en ejecucion

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en elnombre del evento » pestafia Challenges

Pestana Challenges

(2] Home

Edit Event Team building Ali ali O Start &, Publish [E»Export @ Viewonmap Back

Event Logo  Allances Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  CustomMap  Documents

Import Challenges from other events [| Multiple Changes

@ Questions Questions
Define the location the question, the answers and thepoints that it adds.If you want can include help text or a video
B Hints
(@) Physical Activity o records per page Search
@ Picture/Video Point B I Name Question and possible answers Points
0 Geolocated Video
(@ Mini Game. Puzzle L | Challenge01 Question Text 1
[E) Mini Game. Guess the word + a) A Answer
b) B Answer
(€9 Mini game. Hangman ¢) C Answer
d) D Answer

() Mini Game. Find the pairs
() Mini Game. Related words
Showing 1 to 1 of 1 entries Previous Next
() Mini Game. Slot machine
() Mini Game. AR Shell
[ Guess the song challenge

{0) Robots
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Campos / Opciones

Listaderetos

La pestana muestra una tablainteractiva de todos los retos del evento, conuna barra lateral

izquierda mostrando elrecuento de retos por tipo.

Columna Tipo Descripcion
Challenge name Visualizacion Nombre visible delreto conindicador de tipo
Row actions Iconos Edit (Iapiz) y Delete (papelera) por fila

Busqueday paginacion

Campo Tipo Descripcion
Search Texto Filtraretos pornombre
Show entries Desplegable Paginacion: 10, 25,50 0100 entradas por pagina

Barralateral izquierda — Recuento por tipo dereto

La barralateral agrupalos retos portipoy muestra el recuento de cada uno. Los 14 tipos de reto
son:
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Tipo Descripcion

Questions (Quiz) Preguntas de opcion multiple o texto libre
Hints Pistas informativas (sin puntuacion)

Physical Activity Retos de movimiento fisico

Photo /Video Tomar foto o video enuna ubicacion
Geolocated Video Video que se reproduce al llegar a una ubicacion
Puzzle Puzle deimagen

Guess the Word Adivinar una palabra ocultaletra porletra
Hangman Juego clasico del ahorcado

Find the Pairs Juego de memoria de emparejar cartas
Related Words Conectar palabrasrelacionadas
SlotMachine Minijuego de maquina tragaperras virtual

AR Shell (Shell Game) Juego de trilero enrealidad aumentada
Guess the Song Identificar una cancién porun clip

Robots Personajes virtuales moviéndose porelmapa

Para documentacion detallada de cada tipo, consulta Referencia de tipos de reto.

Acciones

Accidn Descripcion

New Abre el formulario de creacion de reto — primero selecciona un tipo de
reto del desplegable

Edit (porfila) Abre el formulario de edicidn delreto
Delete (porfila) Abre la pagina de confirmacion de eliminacion
Copy (por fila) Duplica el reto dentro del mismo evento (guarda sinrecargar la pagina)

Import Challenges fromother  Abrelapaginadeimportacion (ver Importarretos)
events

Multiple Changes Abre la pagina de edicion masiva (ver Cambios multiples)
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Crearreto

Cuando hacesclic en New, selecciona untipo dereto del desplegable. El formulario que se abre
depende del tipo seleccionado. Todos los tipos comparten un conjunto de campos comunes (ver
Campos comunes mas abajo), y cada tipo afade sus propios campos especificos documentados
enla Referencia de tipos dereto.

Comportamiento

e Elformulario precargalas coordenadas GPS de la ubicacion por defecto del evento.
e Eliconodel mapa se establece automaticamente alicono por defecto del tipo seleccionado.
e Losretostipo Hint tienen por defecto O puntos (informativos, sin puntuacion).

* LosretosPhoto/Video tienen un limite de tiempo por defecto: 60 segundos para cuentas
Premium, 20 segundos para estandar.

* Bloqueado durante evento en ejecucion. Si el evento esta activo, laaccion de crear devuelve
unerror: “Editing an event is not allowed while it is active.”

e Alguardar, elrecuento deretos del evento seincrementa.

Editarreto

Abre el mismo formulario que crear, precargado conlos valores actuales delreto. El formulario
incluye todos los campos comunes mas los campos especificos del tipo.

Comportamiento

e Bloqueado durante evento en ejecucion. La edicion se bloquea si el evento esta activo.
e Lasimagenes dela galeria asociadas alreto se muestrany pueden ahadirse/eliminarse.

* Paraeltipo Related Words, los grupos de palabras se cargan de labase de datosy se
presentan en el editor.

* Loscamposde contenido HTML (texto introductorio, mensajes de respuesta
correcta/incorrecta) se limpian al guardar para corregir tamanos de imagen.

Eliminarreto

Hazclic enelicono de papelera enuna fila de reto. Esto abre un didlogo de confirmacién.
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Dialogo de confirmacién

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre delreto Muestra elnombre delreto que se va a eliminar
Botén Delete Confirmala eliminacién (estilo peligro/rojo)
Botdn Cancel Vuelve alalista deretos

Qué se elimina
Eliminarunreto es una operacidn en cascada. El controlador elimina:

1. Asociaciones de gadgets/objetos — enlaces a gadgets que elreto otorga

2. Asociaciones de imagenes de galeria — imagenes para minijuegos (pairs, slot, puzzle)
3. Palabras relacionadas — grupos de palabras para el tipo Related Words

4, Todos los resultados — cadarespuesta/puntuacion de equipo para este reto

5.Elretoensi

Trasla eliminacidn, el recuento de retos del evento se actualiza.

Comportamiento

* Bloqueado durante evento en ejecucion. Siel evento esta activo, la accion de eliminar
devuelve una pagina de error.

* Sindeshacer. La eliminacién es permanente — todos los resultados y asociaciones de medios
se pierden.

* Impacto enrutas. Elreto se elimina de cualquierruta que lo referencie.

Importar retos de otros eventos (Copy to Event)

Permite importarretos desde cualquier otro evento perteneciente alamismaempresa. Estaesla
forma principal de reutilizar contenido de retos entre eventos.

Interfaz

La pagina de importacién muestra una tabla paginada con blisqueda de todos los retos de todos
los eventos de laempresa:
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Columna Descripcion

Event Name Elevento de origen

Challenge Name Elreto a copiar

Type Tipo dereto (gj.: Questions, Puzzle, Robots)
Botén Copy Copiaestereto al evento actual

Busqueday paginacion

* Elcampo de busqueda filtra por nombre de reto o nombre de evento.
e Paginado con 20 registros por pagina, con navegacion Previous/Next.

* Unregistro de copias en ellado derecho muestra el historial de retos copiados enla sesién
actual.

Qué se copia

Al copiarunreto a otro evento:

1. Todas las propiedades del reto se duplican (nombre, puntos, ubicacion, configuracion).
2.Las imagenes de galeria se enlazan (referencias compartidas, no duplicadas).
3. Los grupos de palabras relacionadas se duplican.

4. Gadgets/objetos — si el evento de destino tiene un gadget con el mismo nombre, se enlaza. Si
no, el gadget se duplica en el evento de destino.

5. El codigo QR estatico se regenera (nuevo GUID) para evitar conflictos.
Comportamiento

* Lacopiaocurre sinrecargade pagina. La fila parpadea enverde en caso de éxito, enrojo en
casodeerror.

* Elenlace “Back” vuelve ala pestana Challenges del evento.

Cambios multiples (MultiEdit)

Edicion masiva de propiedades a través de multiples retos a la vez. Esencial para eventos con
muchos retos donde la misma configuracion de activacion debe aplicarse a todos.

Interfaz

Lapaginatiene dos secciones:
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Datos a cambiar (arriba)

Establecelosvaloresaaplicar:

Campo Tipo Descripcion

QR Code Casillade Activar/desactivar activacion por cédigo
verificacion QR

Distance in meters Texto Distancia de activacion GPS

Selectable by user Casillade Sieljugador puede elegircuando hacerel
verificacion reto

Disappears once done by first Casillade Sielreto desaparece traslaprimera

team verificacion finalizacién

Elementos a cambiar (abajo)

Una tablalistando todoslosretos del evento:

Columna Descripcion

Select Casilla de verificacion paraincluir este reto enla operacion
masiva

Challenge Type Eltipo dereto

Name Nombre delreto

QR Code Estado actual de activacion por QR (icono de verificacion)

Distance in meters Distancia de activacion actual

Selectable by user Estado actual (icono de verificacién)

Disappears once done by first Estado actual (icono de verificacién)

team

Flujo de trabajo

1.Marcalas casillas orellenalos campos enla seccién “Datos a cambiar”.
2. Seleccionalosretos que quieres modificarusando las casillas de la tabla.
3.Hazclic en Apply changes to N (donde N es el numero de retos seleccionados).

4.Los cambios se aplicaninmediatamente y la tabla se actualiza para refiejarlos nuevos valores
sinrecarga de pagina.

213 /489



EVENTO — RETOS Moove80 Manual de Usuario

Comportamiento

e Elbotdn “Apply changes” solo aparece cuando al menos unreto esta seleccionado.

e Elenlace “Back” vuelve ala pestafa Challenges del evento.

Importar desde archivo GPX

Importawaypoints GPS desde un archivo GPX para crear ubicaciones de retos. Cada waypoint del
archivo se convierte en una posicion potencial de reto.

Flujo de trabajo

1. Navega alapagina de importacion GPX desde el menu de administracion.
2.Subeunarchivo .gpx conwaypoints que contengan latitud, longitudy nombres opcionales.

3. El sistema analiza cada elemento <wpt> y creaunregistro dereto con:
o Coordenadas GPS delwaypoint

o Nombre delnombre delwaypoint (0 uno por defecto)
o Eltipoderetoseleccionado

o Asociacion al evento seleccionado
4. Losretos creados aparecen en la pestana Challenges del evento, listos para editar su
contenido.
Comportamiento

e Losarchivos GPXdeben contenerelementos <wpt> (waypoint) —los segmentos de track
( <trk> )no seimportan como retos.

e Cadawaypoint creaunreto. Para eventos con muchas ubicaciones (ej.: tours urbanos), esto es
significativamente mas rapido que crearretos uno a uno.

Importar desde KML mediante puntos borrador

Los archivos KML (de Google Earth o Google My Maps) puedenimportarse como ubicaciones
preparadas. A diferencia de laimportacion GPX, el KML pasa porun drea de preparacion (“Draft
Points”) donde revisas y conviertes cada ubicacion enunreto uno auno.

Flujo de trabajo de puntos borrador

1. Importar KML — Sube un archivo .kml . El sistema extrae los placemarksy crearegistros de
puntos borrador con coordenadasy nombres.
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2.Revisar area de preparacion — La pagina de indice de puntos borrador muestra todas las
ubicaciones preparadas en un mapa conuna tablalistando el nombre, coordenadasy datos
KML originales de cada punto.

3. Convertiraretos — Para cada punto borrador, selecciona un evento de destino y tipo dereto,
luego hazclic paracrearelreto. Las coordenadasy nombre del punto borrador se usan como
valoresiniciales.

4. Limpiar — Usa “Delete All” para vaciar el area de preparacidon cuando termines.
Campos del punto borrador

Campo Tipo Descripcion

Name Texto Nombre de la ubicacion del KML

Latitude Decimal  Latitud GPS

Longitude  Decimal Longitud GPS

Notes Texto Descripcion original del KML (usado como contenido HTML sino hay otros

datos)

Convertirun punto borrador areto

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Event Desplegable Evento de destino donde crear el reto Si
Challenge type Desplegable Tipoderetoacrear Si
Name Texto Precargado delnombre del punto borrador Si

Comportamiento
e Lospuntosborrador pertenecen alaempresa, no aun evento especifico — puedesimportar
unavezy distribuir a multiples eventos.

e Paratiposderetode Realidad Aumentada, el sistema crea automaticamente un personaje por
defecto sino existe ninguno paralaempresa. Consulta Personajes para detalles.

e Laaccion “Delete All” elimina todos los puntos borrador — Usala pararesetear el area de
preparacion entre importaciones.

Regeneracion de codigos QR

Regeneratodoslos codigos QR de retos de un evento. Cadareto recibe un nuevo identificador
unico (GUID), invalidando todos los codigos QR previamente impresos.
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Cuando usar:

* Después de copiarun evento (para asegurar codigos unicos)
e Siloscddigos QR hansido comprometidos o compartidos publicamente

* Antes deunanueva ejecucion de un evento recurrente

Después de laregeneracion, el sistemaredirige ala pagina de impresién de QR.

(® PELIGRO

Estoinvalida TODOS los cédigos QR existentes de los retos del evento. Reimprime los
codigos QR después de laregeneracion.

Imprimir codigos QR
Lista de eventos » menu desplegable de fila > Print QR Codes

Genera una paginaimprimible de cédigos QR para todos los retos del evento. Cada cédigo QR
contiene el codigo estatico Unico delreto, que los equipos escanean para activar el reto.

Imprime esta paginay recortalos codigos individuales para colocarlos en ubicaciones fisicas
durante la preparacion del evento. Cada codigo esta etiquetado con el nombre del reto para su
identificacion.

Ordenarretos

Establece el orden de visualizacion global de los retos dentro de un evento. Esto es
independiente del orden porruta gestionado enla pestana Rutas — controla el orden en que
aparecenlosretosenlalista de administracion.

Lainterfaz permite reordenacién mediante arrastrary soltar. El valor orden de cadareto se
actualiza enlabase de datos.

Campos comunes dereto

Los 14 tipos dereto comparten estos campos base (excepto Robotsy Geolocated Video, que
tienen formularios simplificados):

Datos basicos

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Name Texto Nombre visible del reto Si
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Activacion

Define cémo se activa el reto para el jugador:

Campo Tipo
When the user approaches Casillade
certainlocation verificacion
Location Texto
Distance in meters to Texto
activate
Latitude /Longitude Texto
Use acode to activate Casillade
verificacion
When useris nearan Casillade
iBeacon verificacion
iBeacon UID Texto
When the user scans this Casillade
QR Code verificacion
When the userchooses to Casillade
doit verificacion
This challenge disappears Casillade
once done by the firstteam  verificacion

Moove80 Manual de Usuario

Descripcion

Se activa por proximidad GPS

Nomlbre o direccidon de la ubicacion
(geocodificada)

Umbral de proximidad GPS

Coordenadas GPS (autocompletadas
desde Location)

Requiere introducirun codigo de
acceso

Se activa por proximidad Bluetooth
iBeacon

ElidentificadoriBeacon (visible
cuando la casillaiBeaconesta
activada)

Se activa escaneando un codigo QR

Eljugador selecciona cuando intentar
elreto

Elimina elreto del mapa trasla primera
finalizacion
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Apariencia en el mapa

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

IcononMap Desplegable Icono predefinido (Standard, Drink Beer, Bomb, No
Box, Find QR, Flag, Food Burger, Food Tapas,
Google, iconos de minijuego, Hint)

Customized Desplegable Icono personalizado de la galeria de laempresa No
icon

Allow Desplegable Never /Button/Button and code — alternativa No
emergency cuando fallael GPS

activation

Changeto Desplegable Transicion a un segmento diferente al No
segment completarse

Hide reward Casillade Ocultalarecompensade gadget/objetodela No
fromusers verificacion visualizacion delreto

Puntuacion

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Points Texto Puntuacidn base otorgada al completarse Si
Extra points forIst team Texto Bonus para el primer equipo en completar No
Extra points for2nd team Texto Bonus para el segundo equipo No
Extra points for 3rd team Texto Bonus paraeltercerequipo No
Time Allowed Texto Limite de tiempo en segundos No
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Mediosy segmento

Campo Tipo

Video Desplegable
Introductory Text Texto
Segment Desplegable
Augmented Reality Desplegable
scenes

Object Desplegable

Moove80 Manual de Usuario

Descripcion Obligatorio
Personaje de video de la galeria No
Contenido HTML mostrado alosjugadores No

antes delreto

Segmento al que pertenece estereto No
Integracion de escenas de RA No
Recompensa o requisito de objeto/gadget No

Restricciones especificas por tipo

Algunos tipos de reto tienen requisitos y comportamientos por defecto especificos:

Restriccion Tipo dereto

Limite de tiempo Photo /Video

pordefecto
Numero de Find the Pairs,
imagenes Slot Machine
Puntos por Hints
defecto
Formulario Unico Robots
Personaje de Robots,
video Geolocated
Video
Formulario Geolocated
simplificado Video

Detalles

60 segundos para cuentas Premium, 20 segundos para
cuentas estandar

2-8imagenes de galeriarequeridas. El formulario valida este
minimo.

Siempre O puntos — las pistas soninformativas, sin
puntuacion

Formulario completamente diferente — sin casillas de
activacion, sin apariencia en mapa, sin extras de puntuacion.
Requiere un personaje.

Requiere un personaje de video de la galeria parala

visualizacion

Formulario reducido sinla mayoria de campos comunes
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Comportamiento yreglas

(® PELIGRO

Crear, editary eliminar retos se bloguea mientras el evento esta activo. Lainterfaz oculta el
botdn New ylosiconos Delete. Para el evento primero.

/\ PRECAUCION

Las coordenadas GPS son criticas — sin ellas, los retos geolocalizados no pueden ser
activados porlos equipos en elmapa.

&4 CONSEJO

Usalmportarretos de otros eventos para reutilizar contenido entre eventos en lugar de
recrearretos desde cero. Los gadgets asociados se copian automaticamente cuando no
existen en el evento de destino.

* Elordendelosretos dentro de unaruta se gestionaenlapestafaRutas, no aqui. La pestafa
Challenges gestiona el contenido de los retos; la pestana Rutas gestiona la secuencia.

e Lasimagenes de galeria para minijuegos (Pairs, Slot Machine) requieren 2-8 imagenes. El
formulario valida este minimo.

* Copiardentro del evento duplica el reto conun nuevo cédigo QR. El original se conserva.

* Loscodigos QR son tnicos. Al copiarunreto (dentro o entre eventos), el sistema generaun
nuevo GUID para el codigo QR estatico para evitar conflictos. Usa Regeneracion de codigos
QR pararefrescar todoslos cédigos alavez.
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Evento — Rutas

Qué hace

La pestana Routes define los recorridos que los equipos siguen durante el evento. Cadaruta
agrupaun conjunto de retos en un orden especifico, y los equipos se asignan arutas. Diferentes
equipos pueden seguiritinerarios distintos — esto evita aglomeraciones cuando todos los
equipos estan enlamismazonay permite experiencias personalizadas por grupo. Desde aqui
puedes crearrutas, asignar retos con ordenacion mediante arrastrary soltar, editar posiciones
GPS enunwidget de Google Maps en vivo, copiar rutas para reutilizaciony controlar la visibilidad y
secuenciacion porreto.

Requisitos

* Rol: Agencia o Admin

e Estado del evento: El evento debe estar parado — lasrutas no pueden crearse, editarse ni
eliminarse mientras el evento esta en ejecucion

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en el nombre del evento » pestafna Routes

Pestana Routes

edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish B Export @ Viewonmap  Back
Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  Custom Map  Documents
m Name Teams Challenges
R . 1 11 56
[ 2 .22 56
Zam 3 *33 56
[ I 4 44 56
[cam 6 66 56
[cam 7 77 56
Zam 8 *83 56
3R I 9 .99 56
[ 10 * 1010 56
[cam " 1111 56
[C 12 56
ZEm 13 . 1313 56
[C3 14 56

R B 5 .55 56
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Listar rutas

La pestana Routes muestra una tabla contodaslas rutas del evento.

Columnas
Columna Tipo Descripcion
(Acciones de Iconos Edit (Iapiz), Delete (papelera), Copy (compartir)
fila)
Name Visualizacion ~ Nombre de laruta (clicable — abre la edicion de laruta)
Teams Visualizacion  Lista convifietas de nimerosy nombres de equipos asignados a esta
ruta. Oculta para tipo de evento MooveGo.
Challenges Visualizacion ~ NUmero deretosincluidos en esta ruta

Acciones de fila

Icono Accion  Descripcion

Lapiz Edit Abre el formulario de edicion de laruta

Papelera Delete  Abrelaconfirmacién de eliminacién. Oculto cuando el evento esta en
ejecucion.

Compartir  Copy Duplicalarutainmediatamente yredirige alalista

Barra de herramientas

Accion Descripcion

New Abre el formulario de creacion de ruta. Oculto cuando el evento estd en ejecucion.

Comportamiento

e Cuando elevento estd en ejecucion, se muestra una alertainformativa: “Eventis running —
editing not allowed while active. ”El botdn New y los iconos Delete de fila se ocultan.

® |acolumnaTeams se oculta para eventos tipo MooveGo.

Crearruta

El formulario de creacidon contiene un unico campo.
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Campos

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Name Texto  Nombre visible de laruta. Por defecto el nombre de rutalocalizado Si
pordefecto.

Acciones

Accién Descripcion

Save Crealarutayvuelve ala pestana Routes (o lista de rutas).

Cancel Descarta el formulario y vuelve ala lista.

Comportamiento

e Bloqueado durante evento en ejecucion. Siel evento esta activo, la accion de crear devuelve
un error: “Editing an event is not allowed while it is active.”

e Larutasecreavacia— losretos se asignan después mediante el formulario de edicion.

Editar ruta

(7] Home
Edit Route 1 Back
Name

Hide order indicator on points of interest (won't hde order of challenges set as “strict sequential order) (] Wit

@ Sort by nearest element [ LR @ Custom Map.

Detail List
2 You can change the order of challenges dragging and dropping.This changes are event wide
Hints Picture/Video Point Picture/Video Point Hints
” "” »- h © Urasnaan P
Map  Satellite o g ugels 8 SSkare dele o T
HINT SPECIAL RONALDO SPECIAL RONALDO 60 SPECIAL BOT 60 pts HINT SPECIAL BOQUERIA o usica Catalana a ) }
orversita o
0 pts: Bt Strict sequential Order ops 28 Bncdons © "o h caterina @) 200 de Barcelona @)
" G i ) % “d\ @l Picass:
Strict sequential Order Strict sequential Order O Launch next challenge Strict sequential Order 7. %,% s, Unersat LaRamblat i@ Fcaseo
(=] o o \MPLE Gy s,’
O Launch next challenge Launch next challenge 3 aways visle O Never show Launch next challenge G, M y
% arde var @) G
Always visible CJ Never show O Always visible O Never show O Always visible [J Never show © Museu d'Art @g! La@BERA
| ) Contemporani de. p
— - N - B Urgell > " 4 Parc'de la
Whelete Woelete Whelete WDelete N Mercat de fa FI’» via Bxrcolgnctady Barceloneta
& 2@ Museudi mena
o “““ e /@ de Catalun Q
Questions Hints Questions Questions i ) oo
* *% A4 ”® & i NG 4 LA BARCELONETA
& sant Antoni ELNAVAL & e
SPECIAL BOQUERIA 60 HINT SPECIAL TAPAS PI SPECIAL TAPAS Pl 60 pts. SPECIAL MUSIC 60 pts. Mercat de Sant Antoni @) belay G”“” 4 5 Playadela @)
5 Barceloneta -
pts. ROpts: Strict sequential Order Strict sequential Order b VAT of <>
0% 4 P
G g $ latja de
B strict sequential Order 3 strict sequential Order [ PUTE— = . b, %, N4 x ‘Aquaridm delBarcelona @) Auiniateeig
5, 3
- . g 5 /
O Launch next challenge O Launch next challenge O Aways visible 0 Never show O Always visible O Never show A Monument a Colom () 0 2
- % Rambla de!M:
O Always visible O Never show O Always visible (] Never show Poble Secw> Avinguda del Paral-lel % & I ‘ e - -
Googlgoblesec=iy = ©salanpolo WA R A

&)
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Elformulario de edicidn es lainterfazmas compleja de la seccidon de Rutas. Combina
configuracion a nivel de ruta, configuracion porretoy un widget de Google Maps envivo para
posicionamientoy ordenacion.

Campos anivelderuta

Descripcion Obligatorio

Name Texto Nombre visible de laruta Si

Interfaz de dos pestanas

Elformulario de edicién tiene dos subpestafas para gestionarlalista de retos:

Subpestana ID Descripcion

Detall #fichas Vista de tarjetas — tarjetas dereto arrastrables con todos los controles por
reto

List #lista Vista de tabla — filas compactas con campo numérico de posicion editable

Pestana Detail (vista de tarjetas)

|72)  Home
Edit Route 1 Back
Name

Hide order indicator on points of interest (won't hide order of challenges set as "strict sequential order”) (] i

2 You can change the order of challenges dragging and dropping.This changes are event wide

Hints Picture/Video Point Picture/Video Point Hints
'Y » [ - - R— e
Palau de la Parc della
HINT SPECIAL RONALDO SPECIAL RONALDO 60 SPECIAL BOT 60 pts HINT SPECIAL BOQUERIA Map  Satelle o usica Catalana O Ciutadella
iat )
60 pts. pts. Strict sequental Order 60 pts. e ‘Barceiona e’ t Caterina @) 200 de Barcelona (@)
£
Strict sequential Order strict sequential Order O Launch next challenge strict sequential Order ey % 4, Universitat- La farmble %;;g?\a 3 Y / il
[ Launch next challenge () Launch next challenge Edbwys vl Dl evor chone O Launch next challenge AMELE: "o, = ’/%{M o¢
osital del Mar :
Always visible () Never show O Always visible O Never show O Atways visible O Never show Miseu dAr @ ad GET =
) irooh Contemporani de. s
B » — - Urgell:» Parcdela
WDelete WDelete Whelete WDelete Mercat de n Bog B“'CE“’”E‘-’ Barceloneta
\.\&‘3
# ? P e ‘
Questions Hints Questions Questions 5 g =
* * ¥ * < i N / LA BARCELONETA
& sant Antonio ERATAL
SPECIAL BOQUERIA 60 HINT SPECIAL TAPAS PI SPECIAL TAPAS PI 60 pts. SPECIAL MUSIC 60 pts. Mercat de Sant Anton @) Palay Gl <§ Playa cela @
pts. 60 pts. »/ Barceloneta &
Strict secquential Order tict sequential Order b, VAN < i
/] G 2 Platja de
9 strict sequentizl Order 3 trict sequentizl Order [aP— Il o st halleigs K % LAquiriom daBaresiona @) Buti P de (%)
5, %
O Launch next challenge O taunch next challenge [T O Atways vsible O Never show , Monument a Colom @) © 2
O Alwaysvisible O Nevershow 0 Always viible O Never show N NN NS ik Rambla delMar o
Googleoblesece=y = O saianpolo W e R AR

(Sl Cancel

Cadareto se muestracomo una tarjeta con:
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Control Tipo Descripcion
Nombre delreto Visualizacion Nombrey tipo delreto
Botdn de nimero Botdn Boténnumerado (1, 2, 3...) — hazclic para centrar el mapa en
de posicién laubicacion GPS de estereto
Strict sequential Casillade Fuerza a que estereto se complete antes de que el
order verificacion siguiente esté disponible
Activate next Casillade Activa automaticamente el siguiente reto cuando se
challenge verificacion completaeste
Always visible Casillade Muestra siempre el pin de este reto en el mapa,
verificacion independientemente del segmento o la ordenacidn
Never show Casillade No mostrar el pin de estereto enelmapa
verificacion
Delete Botdn Marca el reto para eliminacion de la ruta (eliminacion suave

— se aplica al guardar el formulario)

Las tarjetas pueden arrastrarse y soltarse parareordenar. Al soltaruna tarjeta se actualiza el orden
automaticamente.

Tipos de reto restringidos: Los retos Roboty flotantes (seleccionables por el usuario) tienen sus
casillas de ordenacidn desactivadas. Aparece unicono de exclamacién amarillo con un tooltip:
“Robots and floating challenges are not editable.”
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Pestana List (vista de tabla)

Columna i Descripcion

Nombre delreto Visualizacion + Nombre conunbotdn de posicion para centrarelmapa
Botdn

Type Visualizacion Descripcion del tipo dereto

Strict sequential Casillade Igual que enlavista de tarjetas
order verificacion

Activate next Casillade Igual que enlavista de tarjetas
challenge verificacion

Always visible Casillade Igual que enlavista de tarjetas
verificacion

Never show Casillade Igual que enlavista de tarjetas
verificacion

Position Texto (nimero) Numero de posicidn editable — los valores usan multiplos
de10(10, 20, 30..)

Unbotdn Sortreordenalos retos por sunumero de posicion.

Widget de mapa

Edit Route 1

Back
Name
Hide order indicator on points of interest (won't hide order of challenges set as "strict sequential order”) (] i
Detail  List @ Sort by nearest element [+ LEESN @ Custom Map
4 You can change the order of challenges dragging and dropping.This changes are event wide
Hints Picture/Video Point Picture/Video Point Hints
L4 ”2 L] ” & 3 Urqmnaona &
Palau de la, A Parc della ra
HINT SPECIAL RONALDO SPECIAL RONALDO 60 SPECIAL BOT 60 pts HINT SPECIAL BOQUERIA Map  Satelite A asica Catalans @) Ciutadella 1 el |
0 pis. pis st i s0pis. eBaceins oo « crerrn @) 200 de Brceons @)
% /C o S
Strict sequential Order Strict sequential Order O Launch next challenge Strict sequential Order s %)% %, 4, Univeriat L:| Rambla pma 0
o o MPLE o
O Launch next challenge () Launch next challenge O3 Aways visle I Never show O Launch next challenge .

%% Hospitardel Mar (@) (€
Always visible (J Never show O Always visible CJ Never show O Always visible [J Never show Museu diArt @ m LA@BERA o~ €
! Contemporani de.
# Urgell <

cdela
Woelete Woelete Woelete Whelete \ Mercat ds- |q 8oy Brceionctag Barceloneta
5 : @ Museu d'Historia
Questi Hints Quest Questi & = - de Catalunya g
estions ints uestions uestions 5 g
L3 L 3 L 24 ”* & 2 Ys LA BARCELONETA
o Sant Antoni ¢ EL RAVAL &
SPECIAL BOQUERIA 60 HINT SPECIAL TAPAS PI SPECIAL TAPAS Pl 60 pts. SPECIAL MUSIC 60 pts. Mercat de Sant Antoni (@) Falay G““” o° Playadela @
e 60 pts. N B &7 Barceloneta s
3 - o a
Strict sequential Order Strict sequential Order ANTARron) 1) 4
8 strict sequential Order 8 strict sequential Orcer = P = . v 3 L Aquarun deBarcelona () AT
O Launch next challenge: O Launch next challenge O Aways visile O Never show 0 Always visible O Never show %,/A M'm Amer! a romm 0 0 ﬂ:}
* Rambla de!M:
O Always visible (J Never show O Aways visble (] Never show o e A Ay A i, o -
Googleble seco=hy 2 ©)saiaapolo . Ketbopndshoricu. Map data 02020 Goooe nst. Geoge Neconal Tems  Reporta map e

(VN Cancel

v
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El panel derecho contiene un widget de Google Maps interactivo mostrando todos los retos
como marcadores numerados.

Barra de herramientas del mapa

Boton Descripcion

Sort by nearest Reordenalosretos por proximidad geogréfica — usa lalibreria de Geometria de

element Google Maps para calcular el orden por vecino mas cercano desde el primerreto
Reverse Invierte todo el orden delosretosyrenumera
CustomMap Alterna el overlay de mapa personalizado on/off (solo cuando el evento tiene un

mapa personalizado configurado)

Funcionalidades de marcadores del mapa
¢ Pins numerados: Cadareto tiene un marcador numerado que coincide con su posicidnenla
ruta(1,2,3..)

e Arrastrables: Los marcadores pueden arrastrarse para cambiarlas coordenadas GPS delreto
entiemporeal

e Circulos de geofence: Circulos rojos muestran el radio de activacion alrededor de cadareto
(basado enelcampo “distance in meters”)

e Ventanadeinformacion al pasar: Muestra el nombre delreto, distancia de activaciéon e iconos
de activacion por QR/iBeacon/seleccionable porusuario

* Elcirculo sigue al marcador: Al arrastrar un marcador, el circulo de geofence se mueve con él

Comportamiento al guardar

Guardar el formulario de edicion de ruta es una operacion en dos pasos:

1. Nombre de laruta — el cambio de nombre de laruta se guarda

2. Ordenacion de retos — la ordenacion completa de retos se guarda:
o |Dderuta

o Paracadareto: D, flags de ordenacion (strict, activate next, always visible, never show),
coordenadas GPS (lat/Ing) y marcador de eliminacién

o Losretos marcados para eliminacion se eliminan permanentemente

o Aparece unbannerverde de éxito: “Route changes saved”(se oculta automaticamente tras
3 segundos)
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Acciones

Accién  Descripcion

Save Guarda elnombre de larutay la ordenacién de retos sinrecargar la pagina. Persiste cambios
de coordenadas, ordenaciény elimina los retos marcados.

Cancel Descartaloscambiosyvuelve ala pestanaRoutes.

Eliminar ruta

Hazclic enelicono de papelera enuna filade ruta de lalista. Esto abre un didlogo de confirmacion.

Dialogo de confirmacion

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre de laruta Muestra elnombre de laruta que se va a eliminar
Boton Delete Confirmala eliminacién (estilo peligro/rojo)
Botdén Cancel Vuelve alalista de rutas sin eliminar

Qué se elimina

Eliminarunaruta es una operacion en cascada. El controlador elimina en orden:

1. Todas las ordenaciones de retos — cadaregistro que vincularetos a estaruta

2. Asignaciones de equipos — los equipos asignados a estaruta tienen sureferencia deruta
establecida a null (huérfanos, no eliminados)

3.Larutaensi— elregistroderuta

Comportamiento

* Bloqueado durante evento en ejecucion. Siel evento esta activo, la accidn de eliminar
devuelve una pagina de error.

e Sindeshacer. La eliminacion es permanente — la configuracion de ordenacion se pierde.

* Losequipos se conservan. Los equipos no se eliminan, solo se desasignan de laruta.

* |Losretos seconservan. Losretos ensino se eliminan — solo suordenacion dentro de estaruta
se elimina.
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Copiarruta

Hazclic enelicono de compartir/copiar enuna fila de ruta de lalista. La copia ocurre
inmediatamente (sin didlogo de confirmacion) y redirige alalista de rutas.

Qué se copia

Elemento

Nombre de laruta Si Mismo nombre que el original

Ordenaciones de Si Copia profunda completa de todos los registros de ordenacion
retos (posicion, flags, coordenadas)

Asignaciones de No Laruta duplicada empieza sin equipos asignados

equipos

Comportamiento

e Elsistemarealiza una clonacién profunda — el duplicado recibe un nuevo ID autogenerado.

o Util para crear mltiples rutas con el mismo conjunto deretos pero potencialmente diferentes
ordenaciones (ej.: cada equipo empieza en un punto diferente de la secuencia).

Reordenarretos enlaruta

La ordenacion de retos se gestiona dentro del formulario de edicion de ruta (ver Editar ruta arriba).
Hay cuatro formas de cambiar el orden:

1. Arrastrary soltar (pestana Detail)

Arrastralas tarjetas de reto parareordenarlas visualmente. Los nimeros de posicion se actualizan
automaticamente.

2. Editar numeros de posicion (pestaia List)

Escribe nuevos valores de posicidon enlos campos de texto. Los valores de posicidn usan
multiplos de 10 (10, 20, 30...). Haz clic en Sort para aplicar el nuevo orden.

3. Ordenar por proximidad

Haz clic en Sort by nearest element enla barra de herramientas del mapa. El algoritmo empieza
desde el primerretoy repetidamente elige el reto mas cercano geograficamente no visitado —
optimizando laruta a pie.
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4. Invertir orden

Hazclic en Reverse parainvertirla secuencia de retos de principio a fin. Util al crear rutas espejo
para diferentes equipos.

Flags de ordenacion porreto

Estos flags controlan cdmo aparecenlos retos alos equipos durante el juego:

Flag Efecto

Strict sequential Elequipo debe completar este reto antes de que el siguiente enlaruta esté

order disponible

Activate next Alcompletar estereto, el siguiente se activa automaticamente (se envia al
challenge dispositivo)

Always visible Elpin delreto siempre se muestra en el mapa, incluso si el equipo ain no hallegado
Never show El pindelreto nunca se muestra en el mapa — el equipo debe descubrirlo mediante

escaneo QR, iBeaconuotro método de activacion

Comportamiento y reglas

(® PELIGRO

Crear, editar, eliminar rutas y guardar ordenaciones de retos se bloquea mientras el evento
esta activo. Para el evento primero.

(® PELIGRO

Eliminarunreto desde una tarjeta de ruta también elimina el registro del reto en siy todos sus
datos asociados (imagenes, resultados, palabras relacionadas). Es una eliminacion
permanente en cascada, no solo una eliminacion de laruta.

& CONSEJO

Usa Sort by nearest distance para optimizarrutas a pie — el algoritmo coloca cadareto
después del mas cercano geograficamente no visitado.
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® NOTA

Arrastrar marcadores actualiza las coordenadas GPS en tiempo real — esto cambia donde
aparece el reto en el mapa deljugador. Recuerda hacer clic en Save para persistirlos
cambios de coordenadas.

* Laordenacion deretos usavalores numéricos de posicién secuenciales (10, 20, 30..) que
pueden editarse en la subpestana List o reordenarse mediante arrastrary soltarenla
subpestafna Detail.

e Equipos sinruta pueden seguir participando pero ven todos los retos sin un orden especifico.

* Los controles de visibilidad porreto (Never show, Always visible, Activate next) interactuan con
los segmentos: unreto puede estar oculto hasta que susegmento se active, y entonces
hacerse visible.

e Eliminacion suave de laruta: Los retos marcados para eliminacion (mediante el boton Delete
en cada tarjeta) solo se eliminan cuando se guarda el formulario. Aparecen conuntoggle
“Undelete” hasta guardar.
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Evento — Objetos / Gadgets

Queée hace

La pestafna Objects / Gadgets gestiona dos tipos de objetos interactivos que los equipos
encuentran durante los eventos: los Objetos son elementos coleccionables 3D colocados enel
mapa, y los Gadgets son herramientas de sabotaje que los equipos envian a equipos rivales para
interrumpir sujuego. Ambos afiaden profundidad estratégica al evento mas alla de la simple
completacion de retos. Desde aquipuedes crear, editar, eliminary configurarambos tipos de
objetos, y autogenerar un conjunto completo de gadgets.

Objetos vs. Gadgets — cuando usar cada uno:

* UsaObjetos cuando quieras que los equipos coleccionen elementos durante el juego.
Los objetos son coleccionables 3D colocados en el mapa que los equipos recogen al
llegar a su ubicacion GPS. Contribuyen ala puntuacion.

e UsaGadgets cuando quieras que los equipos saboteen arivales. Los gadgets son efectos
deunsolouso (interrupciones de pantalla, bloqueos, bromas visuales) que un equipo
envia aun equipo competidor. Adaden una capa competitiva e interactiva al evento.

Requisitos

* Rol: Agencia o Admin (Viewer puede verlas listas pero no crear, editar ni eliminar)

e Estado del evento: El evento debe estar parado para crear, editar o eliminar elementos. El
lanzamiento de gadgets funciona durante un evento en ejecucion a través de la app movil.

Como acceder

Lista de eventos - hazclic en elnombre del evento » pestafia Objects / Gadgets
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Pestana Objects / Gadgets

Edit Event JTI BARCELONA Ostat 2 Publish Bs Export @ Viewon map Back
Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects / Gadgets Segments Custom Map Documents
Objects
m Object name Initial Stock Challenges -> -> Challenges
Gadgets
m Gadget name Initial Stock
Zz u BROKEN SCREEN 10
Zz W X RAY 10
Zz ® LOVE 10
[T | SCARE 10

Listar objetos y gadgets

La pestanamuestra dos tablas separadas: Objects arribay Gadgets abajo.

Tabla de objetos
Columna Tipo Descripcion
(Acciones de fila) Iconos Edit (lapiz), Delete (papelera)
Objectname Visualizacion Nombre del objeto
Initial Stock Visualizacion Cantidad inicial disponible para cada equipo
Challenges > Visualizacion Numero de retos que otorgan directamente este objeto
> Challenges Visualizacion Numero de retos que requieren este objeto
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Tabla de gadgets
Columna Tipo Descripcion
(Acciones de fila) Iconos Edit (Iapiz), Delete (papelera)
Gadgetname Visualizacion Nombre del gadget
Initial Stock Visualizacion Cantidad inicial disponible porequipo

Barra de herramientas

Accion Tabla Descripcion

New Objects Abre el formulario de creacién de objeto. Oculto en eventos QuizMode.
(Objects)

New Gadgets  Abre el formulario de creacion de gadget

(Gadgets)

Auto Gadgets  Generatodoslostipos de gadgets faltantes. Solo visible cuando no hay

gadgetsenelevento.

Comportamiento

* Cuando el evento esta en ejecucion, se muestra una alerta informativay se ocultan todos los
botones New/Edit/Delete.

* Latablade Objects se ocultaeneventos QuizMode (solo los gadgets sonrelevantes en
Indoor).

* Elrol viewer puedeverambaslistas perono puede crear, editar ni eliminar.

Crear gadget
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Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Gadgetname  Texto Nombre visible del gadget Si
Initial Stock Numeérico Cantidadinicial porequipo (pordefecto: 3) Si
Kind of Desplegable Eltipo de efecto del gadget (ver Efectos de Si
gadget gadgets mas abajo)
This gadget Casillade Silos equipos pueden obtener este gadget No
canbepicked verificacién mediante retos. Se muestra en el formulario pero el
up servidorlo fuerza a desactivado para gadgets.

Eldesplegable de tipo de gadget muestra 10 efectos para eventos estandar u 8 para eventos
Indoor/QuizMode (ver Efectos de gadgets).

Acciones
Save Creaelgadgetyvuelve ala pestafa Objects / Gadgets.
Cancel Descarta el formularioy vuelve alalista.

Comportamiento

e ElID delevento se establece automaticamente desde el pardmetro de URL.
e Elcontenido HTML (silo hay) se sanea al guardar.

e |acasilla“This gadget canbe picked up” aparece en el formulario, pero el sistema siempre la
fuerza a desactivada para gadgets independientemente de la entrada del usuario. Solo los
objetos puedenrecogerse.
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Editar gadget

Back
Edit Gadget BROKEN SCREEN

Gadget name

BROKEN SCREEN

Initial Stock

10

Kind of gadget

Broken Screen

) This gadget can be picked up
This gadget can be obtained in a challenge or sent from one team to anather

Save QIS

Elformulario de edicidn contiene los mismos campos que el formulario de creacion, precargados
conlosvalores actuales del gadget. Elnombre del gadget se muestra enla cabecera de la pagina
como contexto.

Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Gadgetname Texto Nombre visible del gadget Si
Initial Stock Numérico Cantidad inicial porequipo Si
Kind of gadget Desplegable Eltipo de efecto del gadget Si
This gadgetcanbe Casillade Forzado a desactivado dellado del No
picked up verificacion servidor para gadgets
Acciones
Save Guardalos cambiosy vuelve ala pestafia Objects / Gadgets.
Cancel Descartalos cambiosy vuelve alalista.
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Eliminar gadget

Hazclic enelicono de papelera enuna fila de gadget. Esto abre un didlogo de confirmacion.

Diadlogo de confirmacion

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre del gadget Muestra elnombre del gadget que se va a eliminar
Boton Delete Confirma la eliminacidn (estilo peligro/rojo)

Boton Cancel Vuelve alalista sin eliminar

Qué se elimina

1. Registros de stock de gadgets — todos los registros de inventario de equipos para este
gadget se eliminan en cascada

2.Elgadget ensi — el registro del gadget se elimina

Comportamiento

* Sinproteccionde uso. Adiferencia delos objetos, los gadgets siempre pueden eliminarse
incluso silos equipos tienen stock.
¢ Sindeshacer. La eliminacion es permanente.

e Sepierde el stock. Todo elinventario restante de los equipos para este gadget se destruye.
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Crear objeto

Create object Back

Object name

Name

Object icon

Object Description

[Ed | Formats ~ FontFamiy ~ FontSizes <~ B 7

S B ® A-HAH-O o X

Initial Stock

3

How much distance have to walk to obtain this gadget

3d Model for augmented reality

o

O Allow the user to observe the collected item

If this option is marked the user has the chance to observe the item during 1 minute. Otherwise the user will need to chase the object

Where will appear the object

Floating in the air v

It can appear floating in front of ser, attached to an horizontal surface or attached to a vertical surface.

O Reset quantity when segment changes
When the user changes segment, when a challenge changes segment or when staff changes segment the stock will be restablished

ECYW  Cancel
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Campos
Campo Tipo
Objectname Texto
Objecticon Selectorde

imagen

Object Editor de texto
Description enriquecido
Initial Stock Numeérico
How much Numeérico
distance towalk
to obtain
3D Model for Selectorde
augmented modelo 3D
reality
Allow userto Casillade
observe verificacion
collecteditem
Where will Desplegable
appearthe
object
Reset quantity Casillade
when segment verificacion
changes

Acciones

Descripcion

Nombre visible del objeto

Imagen de la galeria que representa el objeto.
Presenta un selector deimagen unica con
relacion de aspecto1:1.

Descripcion HTML detallada mostrada alos
jugadores. Soporta fuentes personalizadas
(Pirata, Mayas, Crystal, Christmas) e insercion de
imagenes de la galeria.

Cantidad inicial disponible para cada equipo

(por defecto: 3)

Distancia en metros que unjugador debe
caminar pararecoger el objeto

Listalos archivos de modelo 3D disponibles de
lalibreria Gallery 3D.

Cuando estd activada, los jugadores pueden
inspeccionar el modelo 3D durante Tminuto
después derecogerlo. Cuando esta
desactivada, los jugadores deben perseguir el

objeto.

Controlacdmo aparece el objeto en RA:
Floatingin the air (O), Horizontal surface (1),
Vertical surface (2)

Restablece el stock del objeto a su valorinicial
cuando cambia el segmento activo (cambio por
usuario, reto o staff).

Moove80 Manual de Usuario

Obligatorio
Si

No

No

Si

No

No

No

No

No

Accion Descripcion

Save Crea el objetoyvuelve ala pestana Objects / Gadgets.

Cancel Descarta el formularioy vuelve alalista.
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Comportamiento

e Elsistemamarcaautomaticamente los objetos como coleccionables (se puedenrecoger)y
establece elmarcador de tipo de objeto.

* Elobjeto se creavacio —los equipos reciben el stock cuando el evento se inicia.

* Losmodelos 3D se cargan desde lalibreria Gallery 3D.

Editar objeto

Elformulario de edicidn contiene los mismos campos que el formulario de creacion, precargados
conlosvalores actuales del objeto. Debajo del formulario, la pagina de edicion también muestra
los retos relacionados en dos columnas:

Columna Descripcién

Retos que otorganeste  Retosvinculados directamente a este objeto (el objeto se dacomo

objeto recompensa al completarse)
Retos que usan este Retos vinculados mediante asociaciones reto-objeto (el objeto se requiere
objeto paraintentar o completar el reto)

Cadaentrada de reto muestraun enlace a supagina de edicion.

Comportamiento

* |osflagsde “canbe pickedup”ytipo de objeto se conservan al guardar.

e Laseccidonderetosrelacionados esde sololectura — para cambiarlas vinculaciones reto-
objeto, editaelretoensi.

Eliminar objeto

Hazclic enelicono de papelera en una fila de objeto. Esto abre una pagina de confirmacidn.

Proteccionde uso

Antes de permitir la eliminacion, el sistema verifica cuantos retos referencian este objeto (tanto
directos como mediante asociaciones reto-objeto). Si el recuento es mayor que cero:

e Semuestrauna alerta: “This object cannot be deleted because it’s usedin X Challenges”
* Elbotdn Delete se oculta (desactivado)

e Soloestadisponible el botdon Cancel
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Diadlogo de confirmacion (cuando ningun reto usa el objeto)

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre del objeto Muestra elnombre del objeto que se va a eliminar
Botén Delete Confirmala eliminacion (estilo peligro/rojo)
Botdn Cancel Vuelve alalista sin eliminar

Qué se elimina

1. Registros de stock de gadgets — todos |los registros de inventario de equipos para este
objeto se eliminanen cascada

2. El objeto en si — el registro del objeto se elimina

Comportamiento

* Protegido poruso. Los objetos vinculados aretos no pueden eliminarse. Elimina primero las
vinculaciones dereto.

¢ Sindeshacer. La eliminacion es permanente.

Efectos de gadgets

El desplegable Kind of gadget muestralos tipos de efectos disponibles. La lista varia segun el
modo del evento.
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Efectos de evento estandar (10 tipos)

|D) Efecto

1 Bomb

2 Alcohol

3 X-Ray

4 Scare

5 Fart

6 Love

7 Fireworks

8 Broken
Screen

10  Inverted
Screen

il Lock Screen

Clave derecurso Descripcion

GadgetBomb Dispara una animacion de bomba en el dispositivo
objetivo

GadgetAlcohol Distorsiona la pantalla del equipo objetivo como si

estuviera ebrio

GadgetXRay Aplicaunfiltro visual de rayos X a la pantalla objetivo

GadgetScaring Muestra un efecto de susto fantasma en el dispositivo
objetivo

GadgetFart Reproduce un sonido de flatulencia en el dispositivo

del equipo objetivo

GadgetlLove Muestra una animacion de amor/corazones enla
pantalla objetivo

GadgetFireWorks Muestra una animacion de fuegos artificialesenla
pantalla objetivo

GadgetBrokenScreen Simula una pantallarota/agrietada en el dispositivo
objetivo

GadgetinvertedScreen  Invierte la pantalla del equipo objetivo

GadgetLockScreen Bloguea temporalmente la pantalla del equipo
objetivo

ElID de tipo 9 estareservado internamente para objetosy no aparece en el desplegable.

Efectos Indoor / QuizMode (8 tipos)

Los eventosIndoor excluyen X-Ray (3) e Inverted Screen (10), dejando 8 efectos: Bomb, Alcohal,

Scare, Fart, Love, Fireworks, Broken Screen, Lock Screen.

Autogenerar gadgets

Elbotdn Auto aparece solo cuando no existen gadgets para el evento. Crea en masa todoslos

tipos de gadgets faltantes:

e Eventos estandar: crea hasta 10 gadgets (todos los tipos de efecto disponibles)

* Eventos QuizMode: creahasta 8 gadgets (tipos de efecto compatibles conIndoor)
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¢ Stock pordefecto: cada gadget autogenerado recibe una cantidadinicial de 3

Siya existen algunos tipos de gadgets, solo se crean los que faltan.

Stock por equipo

Elinventario de gadgetsy objetos serastrea por equipo mediante registros de stock de gadgets
— cadaregistrovincula un gadget u objeto aun equipoy almacenala cantidad disponible.
Como se distribuye el stock

1. Aliniciar el evento (o reiniciar), el sistema:
o Eliminatodoslosregistros de stock de gadgets existentes para los equipos del evento
o Creaunregistronuevo para cada par(equipo, gadget/objeto)

o Establecelacantidad disponible al stockinicial configurado del gadget/objeto

2. Esto significa que reiniciarun evento restablece todos los inventarios a sus valores iniciales
configurados.

Como cambia el stock durante el juego

Accion Efecto en el stock

Gadgetlanzado aunrival Equipo origen: -1

Reto otorga un gadget/objeto Equipo que completa: +1

Cambio de segmento (si “Reset quantity” esta Restablecera cantidad inicial

activado)

Eventoreiniciado Restablecer a cantidad inicial (todos los
equipos)

Lanzar gadget durante el evento
Durante un evento envivo, los equipos lanzan gadgets arivales a través de la app movil:
1. Verificacion de stock — El servidor valida que el equipo origen tiene stock disponible del

gadget seleccionado

2.Decremento — Sielstock > O, la cantidad disponible del equipo origen se decrementaen|
inmediatamente

3. Notificacion en tiempo real — Se transmite un mensaje entiempo real a los dispositivos
conectados del equipo objetivo
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4. Reproduccion del efecto — La app mdvil del equipo objetivo recibe la notificaciony
reproduce el efecto visual/sonoro correspondiente

5. Confirmacion — La app movil confirma la entrega al servidor
Sielstock es cero, ellanzamiento fallay no se activa ningun efecto.

Para controles del operador del evento durante eventos en vivo, consulta Control envivo.

Posicionamiento en el mapa

Los objetos aparecen en el mapa a través de sus retos vinculados. Cadareto tiene coordenadas
de latitud/longitud que determinan dénde aparece (y sus objetos asociados) en el mapa del
equipo durante eljuego.

El posicionamiento de objetos esindirecto: establece las coordenadas GPS delreto, y el objeto
hereda esa posicion en el mapa. El desplegable “Where will appear the object” (Floating /
Horizontal / Vertical) controla el estilo de presentacidon en RA, no la ubicacion en el mapa.

Comportamiento y reglas

® PELIGRO

Crear, editary eliminar gadgets y objetos se bloquea mientras el evento esta activo. Para el
evento primero.

® NOTA

Los gadgets se redistribuyen al iniciar el evento — iniciar (o reiniciar) elimina todos los
inventarios anterioresy crea nuevos a partir de las cantidades configuradas.

&4 CONSEJO

Usa el boton Auto para crear en masa todos los tipos de gadgets faltantes alavez — genera
10 tipos para eventos estandar u 8 para QuizMode, cada uno con un stock inicial de 3.

* Gadgetsvs. objetos. Ambos se almacenan enlamisma tabla de base de datos, distinguidos
porun campo de tipo: los tipos 1-8 y 10-11 son efectos de gadgets, el tipo 9 esun objeto. Los
gadgets no puedenrecogerse (se envian a equipos rivales), mientras que los objetos pueden
coleccionarse durante eljuego.

¢ Elstockes porequipo. Cuando el evento seinicia, cada equipo recibe el stockinicial

configurado de cada gadgety objeto. Los equipos gastan gadgets lanzandolos arivales
durante eljuego.
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* Losobjetosrequieren soporte de RA enlaapp movil paralavisualizacion 3D. SinRA, los
objetos puedenrastrearse pero elmodelo 3D no se renderiza.

¢ “Inverted Screen” depende de la plataforma. Algunos efectos pueden comportarse de
forma diferente entre las apps MooveTeam, MooveGo y MooveXR.

Consejos de estrategia

Economia de stock

Da acadaequipo 3-5 gadgets portipo,no 10. Un stock pequeio convierte los gadgets enun
recurso estratégico: los equipos deben decidir cuandousarlosy a quiénatacar. Con gadgets
ilimitados, cada interaccidn se convierte en spam en lugar de una eleccion significativa.

e 3 porequipo es el valor por defecto de la plataforma (la autogeneracion lo establece asi).
Funciona bien para eventos de menos de 1hora.
* 5porequipo damas margen paraeventos mas largos (2+ horas) o eventos con 15+ equipos.

* 10 por equipo solo es apropiado para eventos muy grandes y de alta energia competitiva
donde el sabotaje constante es el objetivo.

&4 CONSEJO

Para un primer evento, empieza con el stock por defecto de 3. Incrementa en eventos
posteriores segun el feedback de los jugadores.

Diseno de progresion

Usa Objetos como llaves de desbloqueo y Gadgets para interferencia jugador contrajugador.
Cumplenroles estratégicos diferentes:

* Objetos para progresion: Crea objetos que actien como requisitos previos pararetos o
segmentos. Porejemplo, “Encuentrala Llave Azul” (objeto) desbloquea el acceso al Segmento
2. Esto creauna progresion basada en coleccidén donde los equipos deben completarretos
especificos para avanzar.

* Gadgets paracompeticion: Usa efectos de Bomby Lock Screen para que los equipos
interfieran conrivales durante retos sensibles al tiempo. Lainterrupcién es temporal pero
puede cambiar el ranking en momentos criticos.

No mezcleslos dosroles — evita dar alos objetos una funcion de sabotaje o hacer que los
gadgets sean necesarios parala progresion. Mantén el modelo mental simple para los jugadores:
los objetos son cosas que coleccionas, los gadgets son cosas que lanzas alosrivales.
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Elegir tipos de gadgets

: Gadgets
Escenario
recomendados
Team building Ninguno El sabotaje entra en conflicto conun ambiente
(cooperativo) cooperativo
Turismo / sightseeing Ninguno Losjugadores estan haciendo turismo, no

compitiendo

Evento competitivo Bomb + Lock Screen Bomb esvisualy divertido; Lock Screen es el mas
impactante tacticamente

Fiesta de altaenergia Los10tipos Caos maximo — apropiado para eventos donde la
diversion eslo primero

Indoor/QuizMode Elegirentrelos 8 tipos X-Ray e Inverted Screen estan excluidos en Quiz
Indoor Mode

Para unareceta de evento competitivo que usa gadgets eficazmente, consulta La Carrera
Competitiva.
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Evento — Segmentos

Qué hace

La pestafna Segments divide un evento en fases secuenciales. Cada segmento activa un conjunto
diferente de retos, creando una progresion estructurada alo largo del evento. Los equipos pasan
de unsegmento al siguiente conforme completanretos, permitiendo eventos multietapa como
juegos de escape o actividades de team building progresivas. Desde aqui puedes crear
segmentos, asignarles un ordeny unaimagen de galeria opcional, editar sus propiedadesy
eliminarlos cuando ya no sean necesarios.

Requisitos

* Rol: Agencia o Admin (Viewer puede verla lista pero no crear, editar ni eliminar)

e Estadodel evento: El evento debe estar parado para crear, editar o eliminar segmentos

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en elnombre del evento > pestafa Segments

Pestana Segments

Edit Event JTI BARCELONA Ostat & publish B Export @ Viewon map  Back

Event  Logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents

m Segment Order Challenges Challenges that change to this segment
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Listar segmentos

La pestana Segments muestra una tabla contodoslos segmentos del evento.

Columnas

Columna Tipo Descripcion

(Acciones de fila) Iconos Edit (lapiz), Delete (papelera)

Segment Visualizacion ~ Nombre del segmento

Order Visualizacion  Posicidn enlasecuencia(determinaelordende
progresion)

Challenges Visualizaciéon ~ NUmero de retos activos durante este segmento

Challenges that change to Visualizacion ~ Numero deretos que, al completarse, activan la

this segment transicion a este segmento

Acciones de fila

Icono Accion  Descripcion
Lapiz Edit Abre el formulario de edicidon del segmento

Papelera  Delete  Abrelaconfirmacionde eliminacion. Oculto cuando el evento esta en ejecucion.

Barra de herramientas

Accion Descripcion

New Abre el formulario de creacién de segmento. Oculto cuando el evento estd en ejecucion.

Comportamiento

e Cuando el evento esta en ejecucion, se muestra una alertainformativa: “Eventis running —
editing not allowed while active.”Elbotdn New y los iconos Edit/Delete de fila se ocultan.

e Elrol viewer puedeverlalistade segmentos pero no puede crear, editar ni eliminar
segmentos.

Crear segmento
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Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible del segmento Si
Order Numeérico Posicidn enlasecuencia de segmentos. Determina qué Si
segmento va primero, segundo, etc.
Gallery Selectorde Imagen opcional asociada al segmento. Presentaun No
image imagen selectordeimagen unica conrelacion de aspecto 2:1.
Acciones
Save Creaelsegmentoyvuelve ala pestana Segments (o lista de segmentos).
Cancel Descarta el formularioy vuelve alalista.

Comportamiento

e ElID delevento se establece automaticamente desde el parametro de URL — no puede
cambiarse en el formulario.

* Elselectordeimagen de galeria permite elegirunaimagen de la galeria del evento.

Editar segmento

Elformulario de edicién contiene los mismos campos que el formulario de creacion, precargados
conlosvalores actuales del segmento.

Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible del segmento Si
Order Numeérico Posicidn enlasecuencia de segmentos Si
Gallery Selectorde Imagen opcional — muestra laimagen actual si hay No
image imagen una configurada
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Acciones
Save Guardalos cambiosy vuelve ala pestafia Segments.
Cancel Descartalos cambiosy vuelve alalista.

Comportamiento

* Elnombre del segmento se muestra enla cabecerade la pagina como contexto.

e Lavalidacionrequiere que tanto Name como Order esténrellenados.

Eliminar segmento

Hazclic enelicono de papelera en una filade segmento de lalista. Esto abre un didlogo de
confirmacion.

Dialogo de confirmacién

Elemento Descripcion

Titulo "Delete”

Pregunta de confirmacion "Are you sure?”

Nombre del segmento Muestra elnombre del segmento que se va a eliminar
Boton Delete Confirmala eliminacion (estilo peligro/rojo)

Botdn Cancel Vuelve a lalista de segmentos sin eliminar

Qué se elimina

Eliminar un segmento es una operacién de cascada suave. El controlador NO elimina los registros
relacionados sino que anula las referencias:

1. Retos — todos losretos asignados a este segmento tienen su referencia de segmento
establecida anull (huérfanos, no eliminados)

2. Equipos — todoslos equipos actualmente en este segmento tienen su referencia de
segmento establecida a null

3. Elsegmento en si — el registro del segmento se elimina
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Comportamiento

* Losretos se conservan. Losretos no se eliminan — quedan sin asignar a ningun segmentoy
sonvisibles paratodos los equipos independientemente de |la fase.

* Losequipos se conservan. Los equipos no se eliminan — pierden su asignacion de segmento
actual.

¢ Sindeshacer. Laeliminacién es permanente.

Configuracion de fases

Los segmentos funcionan como un sistema de fases que controlala visibilidad deretosyla
progresion de equipos. La configuracionimplica multiples partes de la interfaz de Moove80
trabajando conjuntamente.

Como los segmentos crean fases

1. Crea segmentos enla pestafia Segments conun orden secuencial(1, 2, 3...).

2. Asignaretos a segmentos en el formulario de edicion de cadareto — selecciona el segmento
deldesplegable “Segment”.

3. Configura transiciones de segmento mediante el desplegable “Change to segment” en cada
reto — cuando un equipo completa este reto, se mueve al segmento especificado.

4. Establece segmentos iniciales de equipo en el formulario de creacion/edicidon de equipo —
usa el desplegable “Initial Segment” para determinar donde comienza cada equipo.

5. Restringe segmentos disponibles en el formulario de edicion de equipo — usala seleccion
multiple “Available Segments” (Premium) para limitar a qué segmentos puede accederun
equipo.

Como afectanlas fases aljuego
¢ Visibilidad deretos: Sololosretos pertenecientes al segmento actual del equipo sonvisibles
en sumapa. Esto crea unarevelacién progresiva.

* Transiciones de segmento: Cuando un equipo completa unreto configurado con “Change to
segment”, se mueve automaticamente al nuevo segmento. Los retos del segmento anterior
desapareceny aparecenlos delnuevo segmento.

* Columna “Challenges that change to this segment” en la vista de lista muestra qué retos
actlan como disparadores para entrar en cada segmento.

Segmentos dindmicos (Premium)

Las cuentas Premium pueden configurar segmentos que se desbloquean automaticamente en
funcién de:
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e Completar ciertosretos (mediante el campo “Change to segment” en cadareto)
* Recogerobjetos especificos

e Condicionesbasadas entiempo

Seguimiento de segmentos durante eventos en vivo

Durante un evento en ejecucion, el panel de seguimiento muestra en qué segmento esta cada
equipo actualmente. Los operadores pueden ver la progresion de segmentos entiempo realy
reasignar equipos manualmente si es necesario (ver Control envivo).

Comportamiento y reglas

&4 CONSEJO

Los segmentos son opcionales. Sino se crean segmentos, todos los retos estan disponibles
desde elinicioy el evento funciona como una unica fase.

(® PELIGRO

Crear, editary eliminar segmentos se bloquea mientras el evento esta activo. Para el evento
primero.

® NOTA

Eliminarun segmento no elimina sus retos ni equipos — quedan sin asignary son visibles para
todoslos equiposindependientemente de la fase.

¢ Lastransiciones de segmento ocurren cuando un equipo completa unreto configurado para
activar el siguiente segmento. La columna “Challenges that change to this segment” muestra
qué retos actlan como disparadores.

* Lavisibilidad deretos esta vinculada alos segmentos: los retos asignados a un segmento solo
sonvisibles paralos equipos que estan actualmente en ese segmento. Esto creauna
revelacion progresiva de contenido.

* Elseguimiento de segmentos durante eventos en vivo esta disponible en el panel de
seguimiento — los operadores pueden ver en qué segmento estad cada equipo y reasignar
equipos manualmente sies necesario.

* Restablecimiento del stock de objetos: Los objetos pueden configurarse pararestablecersu
cantidad cuando cambia un segmento.
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e Comportamiento de reinicio de equipo: Al reiniciar la actividad de un equipo, el segmento del
equipo serestablece a su “Initial Segment” (si esta configurado en el equipo). Esto permite un
reinicio limpio desde una fase especifica.
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Evento — Mapa personalizado

Qué hace

La pestana Custom Map permite superponer unaimagen personalizada sobre la vista por defecto
de Google Mapsy subirtracks GPS en formato GPX. Esto crea experiencias de mapa conmarca o
ilustradas enla app de participantes — util para eventos con mapas de lugar personalizados,
ilustraciones de rutas dibujadas a mano o disefios visuales tematicos.

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en el nombre del evento > pestana Custom Map

Requisitos
* Rol: Agencia o Admin

e Estadodel evento: El evento debe estar parado para editar

Pestafna Custom Map

Edit Event Team building Ali ali O start &, Publish [B»Export @ Viewonmap Back

Event Logo Alliances Teams Challenges Routes Objects / Gadgets Segments Custom Map Documents
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File | Choose file | No file chosen Upload Overlay Image

[V Auto  Remove Overlay

Gpx Trackfile | Choose file | No file chosen Upload track in GPX format JEEHe R e
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Campos / Opciones

Imagen de overlay

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Overlay Cargade Un archivo deimagen (PNG, JPG) que se muestra sobre la No
file archivo capabase de Google Maps

Eloverlay aparece como una capa semitransparente en el mapa. Después de subirlo, puede
posicionarsey escalarse usando los controles del widget del mapa.

Track GPX
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
GPX Cargade Un archivo de track GPS en formato GPX — muestra un No
file archivo trazado derutaenelmapa

Acciones
Upload Overlay Image Sube el archivo deimagen seleccionado como overlay del mapa
Save Guardala posicidony configuracion de escala actual del overlay
Auto Ajusta automaticamente el overlay para adaptarse ala vista actual del

mapa

Remove Overlay Eliminalaimagen de overlay actualmente subida
Upload trackin GPX Sube el archivo GPX seleccionado para mostraruntrack derutaenel
format mapa
Remove track Elimina el track GPX actualmente subido

Comportamiento y reglas

* Posicionamiento del overlay: Después de subirunaimagen, arrastrala en el mapa para
posicionarla. Las esquinas de laimagen se anclan a coordenadas GPS, porlo que se muestra
correctamente a diferentes niveles de zoom.

* Elboton “Auto” ajusta el overlay al viewport actual del mapa — Util como punto de partida
antes de ajustar finamente.
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® NOTA

Los tracks GPX se muestran como una linea coloreada en el mapa, mostrando alos equipos
el camino a pie recomendado. Esto es puramente visual — no afecta ala activaciéon deretos

niala puntuacion.

e Ambas funcionalidades son opcionales. El evento funciona perfectamente con la vista por
defecto de Google Maps.

&4 CONSEJO

PNG con transparencia funciona mejor para overlays que necesitan mostrar el mapabase a

través de ciertas areas.

256 /489


http://127.0.0.1:51835/_manual/challenges

EVENTO — DOCUMENTOS Moove80 Manual de Usuario

Evento — Documentos

Queée hace

La pestana Documents permite adjuntar archivos al evento para distribuirlos a participantesy
staff. Proporcionatres secciones de carga separadas: documentos informativos para equipos,
documentos solo para staff y paquetes de realidad aumentada. Estos archivos se pueden
descargar desde la app movil durante el evento.

Como acceder

Lista de eventos » hazclic en el nombre del evento » pestafna Documents

Requisitos
* Rol: Agencia o Admin

e Estado del evento: El evento debe estar parado para editar

Pestana Documents

Edit Event Team building Al ali O start &, Publish [Es» Export @ Viewonmap Back

Event Logo  Allances Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  CustomMap  Documents

Document for teams

File | Choose file | No file chosen Upload briefing PDF

Document for staff

File | Choose file | No file chosen Upload briefing PDF

Campos / Opciones
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Documento para equipos

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
File Cargade Un PDF informativo para participantes — reglas, mapas, No
archivo instrucciones o cualquier material de referencia
Documento para staff
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
File Cargade Un PDF informativo para el staff de organizacion — logistica, No
archivo notas de gestion del evento, instruccionesinternas

Paquete de Realidad Aumentada (Metaio)

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
File Cargade Un archivo de paquete de RA paralaintegracién de contenido No
archivo derealidad aumentada (formato legacy Metaio)
Acciones
Upload briefing PDF Sube el archivo PDF seleccionado como documento informativo de
(Teams) equipos
Send briefing (Teams) Distribuye el documento informativo de equipos a todos los equipos

Upload briefing PDF (Staff)  Sube el archivo PDF seleccionado como documento informativo de staff

Send briefing (Staff) Distribuye el documento informativo de staff a todos los miembros de
staff
Upload AR package Sube el paquete de contenido de RA (formato Metaio)

Comportamiento yreglas

* Los documentos de equipo son accesibles porlos participantes a través de la app movil. Sube
cualquier PDF de reglas, mapas o instrucciones que los equipos necesiten durante el evento.

* Losdocumentos de staff estan separados de los documentos de equipoy solo son visibles
paralas cuentas marcadas como staff de organizacion. Usa esta seccion para logistica interna.
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® NOTA

Laseccion AR Package es una funcionalidad legacy de la plataforma de RA Metaio. Sube un
paquete de contenido pararetos derealidad aumentada. Esto es diferente dela
funcionalidad Escenas RA disponible en el menu de usuario.

& CONSEJO
Serecomienda el formato PDF para documentos informativos ya que se renderiza de forma

consistente entodos los dispositivos.

e Reemplazarun documento: sube un nuevo archivo — sobrescribe el anterior.
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Evento — Controlenvivo

Qué hace

El Control envivo es el corazéon operativo de Moove80. Una vez que un evento esta configurado
(equipos, retos, rutas), esta seccion cubre todo lo que ocurre durante la ejecucidn: iniciar el
evento, monitorizar equipos en tiempo real en un mapa, gestionar puntuacionesy parar el evento
cuando finaliza. También cubre las pantallas publicas que el publico ve en las pantallas del lugar.

Requisitos

* Rol: Agenciao Admin

e Estadodel evento: El evento debe estar completamente configurado (equipos, retos, rutas)
antes deiniciarse

Como acceder

Las funcionalidades de control envivo se acceden desde multiples puntos de entrada:
* Iniciar/Parar: Listade eventos > [Eliff botdn Start(verde) o menl desplegable de fila»
Start

* Iniciar desde la pagina de edicién: Edicidon de evento > barra de acciones » botdn Start (arriba
aladerecha)

e Seguimiento: Lista de eventos > menu desplegable de fila > lainterfaz de seguimiento se abre
mediante el panel de puntuacién

e Resultados: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Results

e Pantallas publicas: URL directa — sin autenticacion requerida

URLs de pantallas publicas (sin autenticacion requerida — comparte con el staff dellugar):

Pantalla Ruta

Resultados publicos /Gamestation/ViewResults?eventoid={eventId}

Panel de control publico /Gamestation/ControlPanel?eventoId={eventId}
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Panel de control envivo

Events m Import

3Events | Tl Tags v ) | - )

Name / Location Date - Actions Results Buy

e JTI BARCELONA 2026-02-10 Elements ~ = @ 8 ¢ " B8
Barcelona (Spain)
e

s &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ B " B8
Barcelona (Spain)
B o

; &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ¥ = @ s " 8
Barcelona (Spain)
o

La lista de eventos muestralos puntos de entrada principales para el control en vivo: el botdn
verde [ StartenlacolumnaActionsylosiconosderesultados( = @ » = )aladerecha.El
icono &- demaletin conflecha desplegable (izquierda de cada fila) abre acciones operativas

adicionales.

Resumen del ciclo de vida del evento
Un evento pasa por estos estados:
1. Configurado — Equipos, retos, rutas y segmentos estan configurados. El evento aun no tiene

fechas de inicio/fin.

2. Pre-inicio — Revisas una pantalla de confirmacion mostrando el recuento de equipos, saldo de
créditosy trabajos pendientes.

3.En ejecucion — La fecha de inicio se establece a ahora, lafecha de fina ahora + dias de
duracién (minimo 3). Los equipos pueden conectarse mediante la app movil, se rastrean las
posiciones GPSy se acumulanresultados.

4.Parado — La fecha de fin se retrocede 3 minutos. El registro de sesidn de juego se finaliza.

Elevento se considera en ejecucion siempre que la hora actual esté entre las fechas de inicio y fin.
No hay un estado explicito de “pausado” — parar establece la fecha de fin en el pasado y reiniciar
establece nuevas fechas deinicio/fin.
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Iniciar un evento

Confirmacion previa al inicio

Antes de que un evento pueda iniciarse, Moove80 muestra una pantalla de confirmacién donde
eliges entre modo Demoy modo Real Game.

Back
start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Demo run - test the game with 2 teams. free of charge

Navegacion: Lista de eventos » haz clic en Start (botdn verde) o Edicidn de evento - barra de
acciones -> Start

La pagina de pre-inicio muestra el nombre del evento y dos pestafas:

Pestana Demo

Campo Tipo Descripcion

Descripcion delmodo Visualizacion "Demo run - test the game with 2 teams, free of charge”
Start Inicia el evento en modo demo (max. 2 equipos, sin consumo de créditos)

Cancel Vuelve alalista de eventos sininiciar
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Pestana Real Game

|72]  tiome i

Back
start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Real game
95967
Number of staff teams 0 0 (free)

Number of teams -14

Credits remaining after 95953

Campo Tipo Descripcion

Credit balance Visualizacion Saldo actual de créditos de la cuenta de laempresa (nimero
arriba ala derecha)

Number of staff Texto Los equipos de staff no consumen créditos — mostrado

teams (numérico) como “O (free)”

Number of teams Texto Equiposjugadores — cada uno consume créditos (1 crédito =1
(numérico) dispositivo movil)

Creditsremaining Visualizacion Calculado: saldo actual menos recuento de equipos

after

Accidn Descripcion

Acceptsale and Inicia el evento usando créditos de unaventa activa. Asocia el evento con el registro

play deventa seleccionado

Cancel Vuelve a lalista de eventos sininiciar

Qué ocurre cuando se iniciaun evento

Iniciar un evento activa la siguiente secuencia de operaciones:
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1. Ventana temporal establecida — La fecha deinicio se establece a ahora, lafecha de fina ahora
+dias de duracion (minimo 3)

2. Datos previos eliminados — Se eliminan todos los resultados previos, posiciones GPS,
inventarios de gadgets y mensajes de equipos

3. Gadgets redistribuidos — Se asigna stock fresco de gadgets a cada equipo

4.1Ds de dispositivo de equipo reseteados — Se eliminan los registros de la app movil,
obligando alos equipos are-registrarse

5.ZIP HTML creado — El contenido del evento se empaqueta para uso offline

6. Sesion de juego creada — Se crea una nueva sesion de juego con metadatos (recuentos de
equipos, referencia de venta, marcas temporales)

7.Contador de ejecuciones incrementado — El sistemaregistra cuantas veces se hainiciado el
evento

Menu desplegable de fila
Events m Import
3Events Tl Tags v | < >

@ Photo slideshow W on Date - Actions Results Buy

, R PrntQRCodes a 260210 g S 300 - B
& Clear results or delete event )
@ Details
® Duplicate y

7 - 1A- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements = @ E -}
B+ Export n
B Report

4 # Distances report 1A- Copy(2/10/2026 3:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s " B
# Results n
& Export results

El desplegable (accedido mediante elicono & - de maletin en cada fila de evento) proporciona
estas acciones operativas:
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Accion Icono

Photo slideshow

Print QR Codes

Clearresults or delete event

Details

Duplicate

Export

Report

Distancesreport

=k ® @ W U B E

Results

&

Export results £ 3

Moove80 Manual de Usuario

Descripcion

Abre la presentacion de fotos del evento v

Genera codigos QRimprimibles para el registro de equipos
Elimina datos acumulados o borra permanentemente el evento
Abre la pagina de detalles/estadisticas del evento

Creauna copiadelevento

Exporta la configuracidn del evento (XML)

Generaelinforme de rendimiento del evento

Genera elinforme de distancias/movimiento de equipos

Abre latabla de resultados de administracion

Exporta datos de resultados para analisis externo

Barra de acciones (desde Edicion de evento)

Edit Event JTI BARCELONA

Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects / Gadgets
Name

JTI BARCELONA

Number of Teams

14

Duration of game in days

Allow players to click over map icons to activate challenges (]
Don't allow users to switch segment () vl

Enable custom point labeling O

Display rankings exclusively for the active segment (
Hide chat icon on app 0 W

Select a theme to change event visuals, sounds, and style

Default

iPad background color

Ostart & Publish [BsExport @ View on map Back

Segments  CustomMap  Documents

@ -

’ Parc dell ry B
Map Satellite @ Lo Cioradella ,, Ciutade L1 C
universitat W ¥ 70,
e ;
SeBaredons © o Mercat de Santa Caterina (@) Z00 de Barcelona @) >
9, % "2 Rambla (@)
%, %, 5 Museu Picasso,
. 4, Universitats () 7
% de Barcelona B
%,
"o, ©)catedral de Barcelona “Csaﬁ{,‘ var Q) (@ Pl
Museu d'Art @ “Jaumel | A RIBERA = Som
(+) u Contemporani de. A
" Urgell < Basilic: anta
L Parc de la
Mercat de la Bogueria &) o prancaeir: BelceOnelagy Barceloneta
& 3 g GOTHIC QUARTER -
3 2 @)MuseudHistoria
o Liceud: . /@ de Catalunya Expigo deb
55 &
¢ & 44 N
FN el N é °S/ LA BARCELONETA O
cat de Sant Antoni (@) Palau Guell @) 7 4 Playa de la @)
&7, Barceloneta
f -
SANT ANTONI A 'y
%, m el iy
7 %, RPN déBarcelona @) Sant iaue @ L
%Google %y e ves ™ Keybosrd shoricuta  Map data 82026 Google, nst. Geogr Necionsl  Terma  Report a map errar

Click in the map to set central location

Al editarun evento, labarra de acciones arriba a la derecha proporciona acceso directo a

acciones de control envivo: Publish, Start, Export, View on map y Back.
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Pararun evento

© Detener

Confirmacion previa ala parada

Esta accion esta disponible cuando un evento esta actualmente en ejecucion — el boton
Stop reemplaza al botdn verde Start cuando el evento esta en ejecucion. Se accede desde la
interfaz de administracion.

Sielevento tiene resultados o posiciones GPS acumuladas, Moove80 muestra una pantalla de
confirmacidn antes de parar. Sino hay datos, el evento se parainmediatamente.

Lavista de pre-parada muestra:

Campo Tipo Descripcion

Event Visualizacion =~ Nombre del evento e informacion basica

Positions Visualizacion ~ Numero de registros de posicion GPS capturados durante el

recorded evento

Resultsrecorded Visualizacion =~ Numero de registros de puntuacion (retos completados por
equipos)

Pendingjobs Visualizacion  Sihay trabajos en segundo plano aun procesandose

Stop Confirmala parada del evento

Cancel Vuelve sin parar

Qué ocurre cuando se para un evento
1. Horade finretrocedida — La fecha de fin se establece a 3 minutos atras, lo que marca
inmediatamente el evento como parado

2.Sesién de juego finalizada — La sesion de juego se cierra con estadisticas finales (horas reales
deinicio/fin, duracion de la sesidn)

3. Datos conservados — Los resultados, posiciones GPS y fotos se conservan parainformesy
exportacion
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Reiniciarun evento

Elreinicio es una acciénrapida que re-lanza un evento parado. Ejecutala misma secuencia de
inicio pero sin seleccionarunaventa — el evento se reinicia en sumodo de autorizacidn anterior.

Accion  Descripcién

Restart = Re-inicia el evento. No se muestra pagina de confirmacion — la accion tiene efecto
inmediatamente

O\ STOP VS RESTART — CONOCE LA DIFERENCIA

e Stop conservatodoslos datos. Losresultados, posiciones GPSy fotos permanecen
disponibles para exportacion e informes. La fecha de fin se retrocede 3 minutosyla
sesion de juego se finaliza. Usa Stop cuando el evento ha terminado.

* Restart destruye todoslos datos. Ejecutala secuencia de inicio completa de nuevo, que
elimina todoslos resultados, posiciones GPS, inventarios de gadgets, mensajesy
registros de dispositivos — exactamente como iniciar un evento completamente nuevo.
Usa Restart solo cuando intencionalmente quieras borrartodoy ejecutar el evento de
nuevo desde cero.

Si el evento acaba de terminar y quieres los resultados: pulsa Stop, nunca Restart. No hay
forma de deshacerun Restart.

Seguimiento envivo

Panel de puntuaciony seguimiento de retos
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Questons
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El panel deltracker eslainterfaz principal de monitorizacion durante un evento envivo. Muestra

todos los retos organizados por tipo, con estado de completacién entiempo real.

Navegacién: Disponible durante un evento en ejecucion desde la interfaz de seguimiento.

El panel tiene pestanas en la parte superior:
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Pestana Descripcion

Word Filtrar aretos basados en palabras/texto

Power Scoring Interfaz de puntuacién manual

All tracker Mostrartodoslosretos (mostrado enla captura de pantalla)
Back Volveralavista anterior

Lalista de retos muestra:

Columna Descripcion

Category Tipo dereto (Questions, PictureVid, Hints, Special, etc.)

Name Nombre delretoy valor en puntos

Teams pending Numero de equipos que ain no hanintentado este reto

done / total Ratio de completacion (ej.: “0 /9" significa O de 9 equipos completados)
Action buttons Botones azules para verrespuestas de equipos, puntuar manualmente
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Estadisticas por equipo

El sistema de seguimiento calcula estadisticas detalladas para cada equipo:

Poush

Poush

Poush

Poush

Pousn

Poush

Poush

Poust

Prust

Peuh

[

»ou

Poush

Poush

Poush

Poush

Poush

Pousn

Poush

Poust

Poust

Pousi

Do

Pruh

[

Poush

Poush

Poush

Poush

Poush

Pousn

Poush

Poush

Poust

Peusi

Do

Pouh

Poush

Poush

Poush

Poush

Poush

Poush

Pousn

Poush

Poust

Poust

Poui

[

Pouh

Prush

Poush

Poush

Poush

=
wsiip
wsiip
Wi
i
wsiip
witin
wikin
wskin
ko
wskin
wskin
wskip
wskip
wsiip
wsiip
i
i
wiin
wiiin
wikin
wskin
ko
wskin
wskin
wskin
wskin
wsiip
i
i
wiin
i
wiiin
wkin
ko
ko
wskin
wskin
wskip
wskip
wsiin
st
i
w»in
wiiip
wikip
wikin
ko
ko
ko
ko
wskip
wskip

wsiin

270 /489

070

/0

]
Detail
]

Desi

=
5
=

a
i
Detail
i
i
a
i
i

Dets




EVENTO — CONTROL EN VIVO Moove80 Manual de Usuario

Métrica Descripcion

Distance Distancia GPS acumuladarecorrida (en metros)
Challenges attempted Numero de retos que el equipo ha comenzado
Challenges completed Numero de retos conunresultado registrado
Photos taken Numero de envios de retos de foto

Time elapsed Minutos entre la primeray Ultima posicion GPS

Seguimiento de segmentosy posiciones de equipos

Back

JTI BARCELONA Segments

Team / Alliance

Lavista de seguimiento de segmentos muestra en qué segmento esta cada equipo o alianza
actualmente. Los segmentos representan fases deljuego — los equipos progresan a través de
ellos conforme completanretos.

Columna Descripcion

Team/ Numero/nombre del equipo o alianza (enlaces clicables para los que tienen datos
Alliance registrados)

Puedes reasignar manualmente un equipo a un segmento diferente, lo que envia una notificaciona
la app maovil del equipo forzando un cambio de segmento.
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Panel de control
Ruta: /Gamestation/ControlPanel?eventoId={eventId} (publico, sinautenticacionrequerida)

El panel de control es una pantalla publica disefiada paralas pantallas del lugar (proyectores, TVs).
Muestraresultados envivoy estado del evento sinrequerir autenticacion.

El panel de control renderiza una visualizacidon personalizable alimentada por plantillas
HTML/CSS/JS subidas.
Verificacion de estado del evento

El panel de control verifica periddicamente /Gamestation/EventStatus?eventoId={eventId} para
determinar sila puntuacion esta suspendida. Cuando esta suspendida, la pantalla ocultala
clasificacion.

Suspender puntuacion

Este toggle oculta el ranking en vivo de todas las pantallas publicas (Control Panel, ViewResults)
sin parar el evento. Los resultados siguen registrandose — simplemente no se muestran al publico.

Accién Descripcion

Suspend Ocultalos rankings de todas las pantallas publicas. Redirige ala vista Track
Resume Muestralos rankings de nuevo entodas las pantallas publicas
Casos de uso:

* Pausarlaclasificacion antes de una ceremonia de revelacion final
e Ocultarresultados parciales mientras los jueces puntian manualmente retos subjetivos

e Creartensiondramatica al finalde un evento
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Vista publica deresultados

Back  Report
ResultsJTI BARCELONA

Show 10 entries Search:

1 Team Date Type of Challenge Correct Answer Answer Picture Name Points Extra points

No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous  Next

Ruta: /Gamestation/ViewResults?eventoid={eventId} (publico, sinautenticacionrequerida)

Lavista publica de resultados muestra una tabla paginaday con busqueda de todos los registros
de puntuacion de un evento.

Columna Descripcion

Team Nombre del equipo

Date Marca temporal del evento de puntuacion
Type of Challenge Tipo dereto (Questions, Photo, Puzzle, etc.)
Correct Answer Larespuesta esperada (pararetos tipo quiz)
Answer Larespuesta enviada porelequipo

Picture Foto enviada (pararetos de foto)

Name Nombre delreto

Points Puntos otorgados

Extra points Puntos extra (silos hay)

La pagina deresultados también proporciona:
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Accion Descripcion

Back Volver alavista anterior
Report Generar el informe de rendimiento del evento
Search Filtrar resultados por cualquier valor de columna

Agregacion anivel de alianza

Lapagina publicaderesultadosen /Gamestation/Results agregapuntuaciones anivel de alianza:

Puntos por alianza = Suma(todos los puntos de equipos en la alianza) / Numero de miembros de la alianza

Este célculo ponderado asegura que las alianzas mas grandes no ganen automaticamente por
tener mas equipos.

Presentacion de fotos

There are no Pictures

Navegacioén: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Photo slideshow

La presentacion cicla através de las fotos enviadas porlos equipos durante los retos, disefada
para proyeccion en pantallas del lugar durante o después de un evento.
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Operaciones durante el evento

Estas operaciones estan disponibles mientras el evento estd en ejecucion. Modifican el estado
del evento sin pararlo.

Reubicar evento

Mueve todo el evento a una nueva ubicacion GPS. Todas las coordenadas de retos se recalculan
paramantener sus posiciones relativas — el sistema calcula el rumbo y la distancia del centro
antiguo al nuevo, luego proyectala posicion de cadareto en consecuencia.

Proporcionas el nuevo nombre de ubicaciony coordenadas GPS (latitud, longitud).

1. Elnombre de ubicaciény centro GPS del evento se actualizan

2.Paracadareto con coordenadas, el sistema calcula la nueva posicion usando proyeccién de
rumbo + distancia desde el centro original

3. Eloverlay del mapa se elimina (debe volver a subirse si es necesario)

4.Los cambios se guardaninmediatamente

® PELIGRO

Esto mueve TODOS los pins de retos. Verifica el resultado en el mapa después de reubicar. El
overlay del mapa personalizado se elimina porque ya no estaria alineado con las nuevas

posiciones.

£/ CONSEJO

Usa esto cuando el cliente cambid de lugar a Ultima hora, cuando reutilizas una plantilla de
evento de una ciudad diferente o cuando pruebas localmente antes de desplegaren el lugar
real.

Borrar datos auxiliares

Elimina todos los datos de tiempo de ejecucién del evento sin pararlo completamente. Usalo
cuando algo salid mal durante un evento en vivo y necesitas una pizarra limpia sin pasar por el ciclo
completo de parary reiniciar.
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Resultados Todos los registros de puntuacion eliminados

Posiciones GPS Todos los registros de posicion eliminados

Fotos libres Todos los envios de fotos de formato libre eliminados

Puntos del evento Ajustes manuales de puntos eliminados

Stock de gadgets Todos los inventarios de equipos eliminados, luego reconstruidos

frescos a partir de las cantidades configuradas

Mensajes de equipos Todos los mensajes enviados/recibidos eliminados
Archivos temporales Eliminados (logo, overlay, briefing, GPXy paquetes de RA se conservan)
Vinculaciones de Eliminadas (los equipos debenre-registrarse mediante codigo QR)

dispositivos de equipos

Contador de ejecuciones Incrementado
Sesidondejuego Sesidn actual finalizada, nueva sesion creada
@® PELIGRO

Esto es destructivoy no se puede deshacer. Todos los resultadosy posiciones GPS dela
ejecucion actual se pierden permanentemente.

&4 CONSEJO

Usa esto cuando una ejecucion de prueba contamind los resultados, cuando problemas de
dispositivos causaron datos corruptos o cuando el organizador quiere rehacer el evento con
datos frescos.

Seguimiento de eventos grandes

Cuando un evento tiene mas de 100 equipos, el panel de seguimiento cambia automaticamente a
unavista de lista optimizada en lugar de la vista estandar de mapa+matriz. Esto evita problemas
derendimiento del navegador con conjuntos de datos muy grandes.

Lavista estandar carga datos en paginas — 10 equipos a lavez con controles Skip/Take — asique
incluso los eventos de tamafo mediano siguen siendo responsivos. Los datos de seguimiento
incluyen:
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Elemento de
datos

Descripcion

Lista de equipos Todos los equipos no-staff (ID, nombre, nimero)

Matrizde retos Para cada combinaciéon equipo x reto: si el equipo tiene unresultado, y sielreto es
visible enlaruta del equipo

Waypoints de Coordenadas GPS de cadareto (para visualizacion en el mapa)
retos

Retos derobots Lista separada deretos tiporobot

Tiempo restante Calculado a partir de lafecha de fin del evento

Bloqueo de edicidn

(® PELIGRO

Todas las operaciones CRUD (crear, editar, eliminar) sobre equipos, retos, rutas, segmentos,
objetos, gadgetsy alianzas se bloquean mientras el evento esta en ejecucion. Lainterfaz
ocultalos botones Newy losiconos Delete, y las acciones dellado del servidor devuelven un
error: “Editing an eventis not allowed while it is active.”

Sinecesitas hacer cambios en un evento que esta actualmente en ejecucion:

1. Para el evento — esto conserva todos los datos (resultados, posiciones GPS, fotos)
2. Haztus cambios — editaretos, rutas, equipos, etc.

3. Reinicia el evento — esto borratodoslos datosy empieza de cero

No hay forma de editar la configuracion del evento mientras esta envivo. Planifica la configuracion
de tuevento afondo antes de iniciarlo.

Comportamiento yreglas

/\ INICIAR DESTRUYE TODOS LOS DATOS PREVIOS

Todos losresultados previos, posiciones GPS, inventarios de gadgets, mensajes y registros
de dispositivos se eliminan permanentemente. No hay forma de deshacer.
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{\ RESTART NO ES REANUDAR

Restart borra todos los datos y empieza desde cero. Solo Usalo cuando deliberadamente
quieras una pizarralimpia.

(® PELIGRO

Los endpoints publicos ( /Gamestation/* ) no requieren autenticacion. Cualquiera conla URL

puede verlos resultados envivo, el panel de control o la presentacion de fotos. Comparte
estas URLs intencionalmente.

29 CONSEJO

Usa elmodo Demo para probarla configuracion de tu evento antes deirenvivo — es
gratuito, limitado a 2 equipos y no consume créditos.

* Elmodo Real Game consume créditos. El coste equivale al nimero de equipos jugadores (los
equipos de staff son gratuitos). Los créditos se deducen del saldo de laempresa mediante una
venta activa.

e Laventanadel evento usaladuracion configurada (por defecto: 15 dias, minimo: 3 dias). En el
entorno “lavola”, laventana se extiende a 365 dias.

e Suspender puntuacion oculta los rankings pero no para el evento ni elimina datos. Todos los
resultados siguen acumulandose normalmente.

¢ Elseguimiento GPS es pasivo — la app movil envia actualizaciones de posiciony el servidor las
almacena. El panel de seguimiento lee estas posiciones para mostrarlas ubicaciones delos
equipos en elmapa.

* Reubicarun evento recalculatodaslas coordenadas GPS de los retos usando proyeccidn de
rumbo/distancia. El overlay del mapa se elimina porque ya no estaria alineado.

* Borrar datos auxiliares es unreset durante el evento — eliminalos datos de tiempo de
ejecucion pero conserva la configuracion del evento.

* Elcontador de ejecuciones se incrementa cada vez que un evento se inicia, reinicia o borra
datos auxiliares. Registra cuantas veces se ha ejecutado el evento, usado para cumplimiento
delicenciasy auditoria. El contador aparece enlavista de detalle de venta bajo “Run Counter”.
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Evento — Resultados

Queée hace

La seccion de Resultados es donde revisas, puntuas, exportas y gestionas todos los datos
producidos porun evento completado (o en ejecucion). Cadarespuesta a unreto, envio de foto,
track GPSy puntuacion de equipo fluye aqui. Este es el resultado final de todala plataforma — lo
que el cliente ve después de que el evento termine.

Requisitos
* Rol: Admin o Agencia paralalista completa de resultados; el rol Viewer tiene acceso de solo
lectura ainformes, detalles y exportaciones

e Estado del evento: Los resultados estan disponibles tanto para eventos en ejecuciéon como
parados

Como acceder
Los resultados se acceden desde multiples puntos de entrada a través del desplegable = - :

* Listaderesultados: Lista de eventos > menu desplegable de fila> (# Results

* Puntuarrespuestas: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Results > la vista muestra
todos los resultados con puntuacioninline

* Informe: Lista de eventos > menu desplegable de fila> = Report
* Informe de distancias: Lista de eventos > menu desplegable de fila> j§ Distancesreport
e Exportarresultados (ZIP): Lista de eventos > menu desplegable de fila> J Exportresults

* Exportar fotos (S3): Lista de eventos » menu desplegable de fila> #& Export results (el
formulario de exportacion de fotos)

* Fotos sin puntuar: Lista de resultados » alternar a vista “Photos without score”
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Pagina de lista de resultados

Back  Report
ResultsJTI BARCELONA

Show 10 entries Search:

1 Team Date Type of Challenge Correct Answer Answer Picture Name Points Extra points
No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous  Next

Lalista deresultados es una tabla paginada con busqueda mostrando cada registro de
puntuaciéon del evento. Desde aqui puedes ver detalles, editar puntuacionesinline y navegara
informes o exportaciones.

Lista deresultados (13.1)

Navegacion: Lista de eventos » menu desplegable de fila > Results

La pagina delista de resultados muestra todos los registros de puntuacién de un evento dado en
una tabla conbusqueday ordenacion.

280/489



EVENTO — RESULTADOS Moove80 Manual de Usuario

Columnas
Columna Tipo Descripcion
Checkbox Casillade Seleccion de fila para acciones masivas
verificacion
Team Visualizacion Nombre del equipo (ordenable)
Date Visualizacion Marca temporal de envio del resultado
Type of Visualizacion Tipo de reto (Questions, Photo, Puzzle, etc.)
Challenge
Correct Answer  Visualizacién Larespuesta esperada (solo para preguntas de opcion
multiple)
Answer Visualizacion Larespuesta enviada porelequipo
Picture Visualizacion Miniatura del envio de foto/video (clic para ampliar en lightbox)
Name Visualizacion Nombre delreto
Points Texto (editable) Puntos otorgados — editable inline pararetos basados en foto
(ver Editar puntuacion)
Extra points Visualizacion Puntos extra otorgados
Acciones
Back Volver alalista de eventos
Report Navegaralinforme de resultados
Search Filtrarresultados por todaslas columnas
Show entries Cambiar paginacion (10, 25,50, 100 por pagina)
Delete Eliminar unregistro de resultado individual (accién por fila)

Vista de fotos sin puntuar

Alternalalista de resultados para mostrar solo los resultados basados en foto que ain no han sido
puntuados (cero puntosy sinrespuesta manual registrada). Estavista filtrada ayuda a encontrary
puntuarrapidamente los envios de retos de foto que necesitan revisiéon manual.
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Detalle del resultado (13.2)

Navegacion: Lista de resultados - haz clic en una fila de resultado para ver su detalle

Lavista de detalle muestralainformacion completa de unregistro de resultado individual: el
equipo que lo envio, el reto al que pertenece, larespuesta dada, los puntos otorgados y cualquier
medio adjunto (foto o video).

Campos
Campo Tipo Descripcion
Team Visualizacion Nombre y nimero del equipo
Challenge Visualizacion Nombrey tipo delreto
Date/Time Visualizacion Cuéndo se envid larespuesta
Answer Visualizacion Larespuesta de texto del equipo
Correct Answer Visualizacion Larespuesta esperada (pararetos tipo quiz)
Points Visualizacion Puntos otorgados
Extra Points Visualizacion Puntos extra
Response Time Visualizacion Tiempo empleado pararesponder (segundos)
Photo/Video Visualizacion Archivo de medio adjunto (si es reto de foto o video)
Acciones
Edit Abrir el resultado en modo edicion para modificar puntuaciones o datos
Backtolist Volveralalista deresultados
Delete Eliminar este resultado permanentemente

Editar puntuacion manualmente (13.3)

Las puntuaciones pueden editarse de dos formas:
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Edicidninline
Enlalista deresultados, la columna Points para retos basados en foto es un campo editable. Haz

clicenelvalorde puntos para activar la entrada, escribe la nueva puntuaciony haz clic en Save. El
cambio se guardainmediatamente sinrecargarla pagina.

Cuando una puntuacion se actualizainline:

e Elvalorde puntos se establece al nuevo valor
* Larespuestase marcacomo puntuada manualmente

¢ Laentidad se guardainmediatamente

Formulario de edicion completo

Para edicion mas detallada, haz clic enuna fila de resultado para abrir la vista de detalle, luego haz

clic en Edit. Esto abre un formulario modal donde modificas el valor de puntos. El formulario de
ediciontambién muestralos campos ocultos (equipo, reto, fecha) como contexto de solo lectura.

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Points Texto (numérico) La puntuacion a otorgar para este resultado Si

Save Aplicalanueva puntuaciény vuelve alalista de resultados

Cancel Descartalos cambiosy cierra el formulario de edicion

Puntuarrespuestas (13.4)

Navegacion: Lista de resultados - enlace Score free text questions, o directamente mediante
URL
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|w2|  vome -

Back

Score free text questions

Teams Challenge Question Answer Points

Lapagina “Score free text questions” esta disefiada para puntuar respuestas abiertas de retos
donde no hay unaUnicarespuesta correcta — lee cadarespuestay asigna puntos manualmente.

Campos
Columna Tipo Descripcion
Teams Visualizacion Nombre del equipo
Challenge  Visualizacion Nombre delreto
Question Visualizacion El texto de lapregunta que se planted
Answer Visualizacion Larespuesta de texto libre del equipo
Points Texto Campo de entradamostrando [puntuacién] / [maxPoints] —
(numérico) introduce la puntuacién a asignar
Acciones
Send Guarda la puntuacion para esta filaindividual (botdn por fila)
Back Volver alavista anterior
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Nota técnica

Latabla cargatodaslasrespuestas de texto libre no puntuadas del evento y permite puntuacion
rapida por fila sinrecargas completas de pagina.

Informe de resultados (13.5)

Navegacion: Lista de eventos » menu desplegable de fila > Report, o Lista de resultados > botén
Report

Elinforme genera unresumen completo de todoslos resultados de un evento. Moove80 produce
doslayouts de informe diferentes segun el modo del evento:

Informe No-Quiz (eventos outdoor/geo-tracking)

Back

Results Report
Alliances

Alliance Score Extra points

Team Summary

Team Picture Number ~ Name  Date & Time Team started competition GPS Positions. Distance in meters Sum (*) Time moving Time between first & last answer Answer  Points  Extra points
1 1 0 o] 00:00:00 00:00:00 0 0 0
Z 2 0 0 00:00:00 00:00:00 0 o 0
3 3 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
4 4 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
5 5 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
6 6 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
7 7 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
8 8 0 0 00:00:00 00:00:00 0 o 0
9 9 0 0 00:00:00 00:00:00 0 4] 0
10 10 0 0 00:00:00 00:00:00 0 4] 0
" 1" 0 0 00:00:00 00:00:00 0 4] 0
13 13 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
14 131 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
15 132 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0

Details
origin Destination Date Gadgets Message

Esteinforme se usa para eventos outdoor estandar con seguimiento GPS. Incluye:
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Resumen de alianzas

Columna Descripcion

Alliance Nombre de la alianza
Score Puntos totales de todos los equipos enla alianza
Extra Points Puntos extra totales

Resumen de equipos

Team Picture Miniatura de foto del equipo (clic paraampliar)

Team Number Identificador numérico

Team Name Nombre visible del equipo

Date & Time Team Started Cuando el equipo empezd a competir

GPS Positions Recuento deregistros de posicidén GPS capturados

Distance in meters Distancia total calculada recorrida (formula de Haversine entre puntos

GPS consecutivos)

Time Moving Duracion del movimiento

Time Between First & Last Intervalo de tiempo entre la primeray Ultima respuesta areto
Answer

Total Answers Numero de retos intentados

Total Points Suma de todos los puntos

Total Extra Points Suma de todos los puntos extra

Detalle por equipo

Debajo delresumen, cada equipo tiene una seccion dedicada (con saltos de pagina para
impresién) mostrando:

e Nombrey foto del equipo

¢ Tabladeresultadosindividuales: Tipo dereto, Fecha/Hora, Nombre delreto, Pregunta,
Respuesta correcta, Respuesta del equipo, Puntos (+ bonus), Tiempo de respuesta

* Medios delresultado: miniaturas de todas las fotos y videos enviados, organizados porreto
(conversiones de alta calidad cuando estan disponibles)

* |nventario de gadgets: Nombre del gadget, Cantidad disponible, ;Se puede recoger?
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Registro de mensajes

Alfinal delinforme, una seccién de mensajes muestra todas las comunicaciones:

Columna Descripcion

From Equipo remitente u organizacion
To Equipo receptoru organizacion
Date/Time Marca temporal del mensaje
GadgetType Tipo de gadget usado, o “Message” para mensajes de texto
Content Texto del mensaje
Informe Quiz

Para eventos en QuizMode, el informe usa un layout simplificado sin datos GPS/distancia. Muestra
elmismo resumen de alianzas, resumen de equipos (sin columnas GPS), resultados por equipo,
gadgetsy mensajes.

Informe de distancias

This event does not have steps registered

Navegacioén: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Distances report

Uninforme enfocado que muestra solo las métricas de distanciay movimiento de cada equipo.
Util para eventos donde el movimiento fisico es un factor clave de puntuacién.
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Exportarresultados (13.6)

Navegacioén: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Export results

Events m Import

3 Events m Tags ™ ‘ i

@ Photo slideshow W on Date - Actions Results Buy

’ 8 Print QR Codes A 206.02-10 e - ® s - g
€ Clear results or delete event ')
© Details
® Duplicate .

’ N IA- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements ¥ = @ s " B8
B Export n
B Report

# R Distancesreport |A- Copy(2/10/2025 3:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ &8 = 8
#® Results r
&, Export results

La accién de exportacion generaun libro de Excel empaquetado enun archivo ZIP, descargado
directamente al navegador.

Flujo de exportacion

1. Hazclic en Export results desde el menu desplegable de la fila del evento.
2. Elsistemavalida que el evento existe y pertenece a tu empresa.
3. El sistema verifica que el evento tiene al menos un registro de resultado.

4.Se generaunlibro de Excel con:
©o Hoja “Results” — Tabla maestra con columnas: Team, Test Number, Test Title, Right Answer,
Chosen Answer, Points, Date/Time, Image

© Hojas por equipo — Una hoja porequipo con nombre “Images of Team: {name}”
conteniendo fotosincrustadas de retos basados en foto

5. Ellibro se comprimey se transmite como descarga
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Events m Import

3 Events m Tags ~ « >
Name / Location Date Actions Results Buy
;o &~ Pttt 20260210 Elements ~ @ 8 e " e
°
A1 e i ;ﬂ:]e(?:m Copy(2/10/2026 8:58 PM) 20211210 Hlements ~ = @ e - e
e
N s ;2':3{?::3 Copy(2/10/2026 9:00 PM) 20211210 Hlements ~ = @ = - e
e
Acciones
Accion Descripcion
Export Descargaun archivo ZIP conteniendo el libro de Excel con todos los datos de
results resultados
Comportamiento

* Laexportacionrequiere almenos unregistro de resultado; siel evento no tiene resultados, se
muestra un mensaje de error

e Losarchivostemporales se limpian automaticamente después de la generacion

e Elarchivodescargadoesunarchivo .zip conteniendoellibro .x1sx

* Sololosusuariosconrol admin O agencia (Agencia)puedenaccederalosresultados(los
viewers estan excluidos de lalista de resultados)

Exportar fotos del evento (13.7)

Navegacion: Lista de eventos » menu desplegable de fila > el formulario de exportacion de fotos
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Back to event list

Export results
e-mail st

xavi.guardia@gmail com,xguardia@sfy.com

List of emails to be notified, separated by comme. The adresses on this list will get notifications for every action and will also get the link to the files.

Export

La exportacion de fotos es una operacion asincrona. A diferencia de la exportacion de Excel que
se descargainmediatamente, la exportacion de fotos encola un trabajo en segundo plano que
empaqguetatodaslas fotos deleventoylas sube a Amazon S3. Cuando se completa, los enlaces
de descarga se envian por email a los destinatarios especificados.

Flujo de exportacion

1. Navega alapagina de exportacion de fotos de tu evento.

2. El sistema precarga el campo de email con todas las direcciones de email de las cuentas de
usuario de tu empresa.

3. Editalalista de emails si es necesario (direcciones separadas por comas).
4. Hazclic en Export.
5. Se creauntrabajo en segundo planoy la pagina confirma que el trabajo fue encolado.

6. Silanotificacion por email esta activada, los destinatarios reciben una notificacioninmediata
de “trabajo encolado”.

7. Elservicio de procesamiento en segundo planorecoge el trabajo y exporta todaslas fotos a
S3.

8. Alcompletarse, los destinatarios reciben un email con enlaces de descarga.

9.Los enlaces de descarga permanecen validos durante 4 dias.
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Campos
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Notification Areade Lista de direcciones de email separadas porcomaspara  Si
Emails texto notificar conenlaces de descarga
Acciones
Export Encolar el trabajo de exportacion de fotos en segundo plano
Back to eventlist Volver alalista de eventos sin exportar

Estado del trabajo

La pagina de exportacion de fotos también muestra el estado de cualquier trabajo de exportacion
previo para este evento:

Columna Descripcion

Job Status Estado actual: Pending, Processing, Done o Failed

Last Time Active Marca temporal humanizada (ej.: “hace 2 horas”)

Notification Emails Direcciones de email asociadas al trabajo

Last Message Mensaje de estado del procesador de trabajos

Download Enlaces a exportaciones completadas (numerados si hay multiples archivos)
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Fotos sin puntuar

Photos without score gack

La vista “Photos without score” filtra los resultados para mostrar solo los envios de retos de foto
gue aun no han sido puntuados (cero puntosy sinrespuesta manual registrada). Usa esta vista
paraidentificar qué respuestas de foto todavia necesitan revision manual y asignacion de puntos.
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Borrarresultados

JTI BARCELONA

Clear Results

Clears all results including pictures and tracked positions

This operation cannot be undone

To delete an event, type the name of the event to be deleted to confirm the operation

Deletes the event and results

Back to event list

Navegacion: Lista de eventos » menu desplegable de fila > Clear results or delete event

Esta pagina proporciona dos operaciones destructivas:

Accion Descripcion

Clear Eliminatodos losresultados, fotosy posiciones GPS rastreadas del evento. La

Results configuracion del evento (equipos, retos, rutas) se conserva. No se puede deshacer.
Delete Elimina permanentemente todo el evento y todos los datos asociados. Requiere escribir
Event elnombre del evento para confirmar. No se puede deshacer.

Backto Volver sin hacer cambios

event list

Comportamiento y reglas

(® PELIGRO

Borrarresultados es destructivo — elimina permanentemente todos los resultados, fotosy
posiciones GPS. Iniciar un evento también borra los resultados previos automaticamente.
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(® PELIGRO

Los enlaces de descarga de las exportaciones de fotos caducan después de 4 dias. Guarda
los archivos antes de que los enlaces caduquen.

&4 CONSEJO

Usalavista “Photos without score” para encontrary puntuar rapidamente los envios de fotos
que necesitan revision manual.

® NOTA

La exportacion de fotos es asincrona — a diferencia de la descarga instantanea del ZIP, se
ejecutacomo untrabajo en segundo plano porque los eventos pueden generar miles de
fotos. Los destinatarios recibenlos enlaces de descarga por email cuando se completa.

* Laedicidninline es solo pararetos de foto. La columna Points se convierte en un campo de
entrada editable solo para resultados vinculados a tipos de reto basados en foto. Otros tipos
dereto muestran valores de puntos estaticos.

e Laexportacionrequiere resultados. La exportacion de Excel valida que existe almenos un

registro de resultado antes de generar el archivo. Si el evento no tiene resultados, se muestra
unavistade error.

* Losinformes son amigables paraimpresion. Tanto losinformes Quizcomo No-Quizincluyen
CSS de salto de pagina entre las secciones de equipos, disefiados paraimpresion o
exportacion a PDF.

e Elcalculo de distancia usa la formula de Haversine. La métrica de distancia en elinforme No-
Quiz calcula la distancia geografica entre posiciones GPS consecutivas.

e Eliminar es una eliminacion definitiva. La eliminacionindividual de resultados y la eliminacion
de eventos son permanentes sin mecanismo de papelera ni archivo.
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Galeria

Qué hace

La Galeria es la biblioteca central de medios para todas las imagenes utilizadas en eventos, retos,
segmentos, gadgetsy escenas de RA. Desde aqui puedes subirimagenes, explorarlas por
relacion de aspecto, renombrarlas, recortarlas a tamafios estandary eliminar elementos no
utilizados o enuso. Cada selector de imagenes de Moove80 (imagenes de retos, iconos de
gadgets, fondos de segmentos, marcadores de RA) obtiene lasimagenes de esta galeria.

Requisitos
e Debestenersesionactivaconelrol admin O agencia

e Lasimagenesdeben estarenformato PNG o JPEG, maximo 3 MB por archivo

Como acceder

Menu superior > Gallery
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Vista principal de la galeria

7 ‘ Home

Gallery

Select or drop files here

Search gallery

@ TORTA del casar @ Captura de pantalla 2024-01-25 a las 16... @ Captura de pantalla 2023-06-08 a las 2... @ Captura de pantalla 2023-05-23 a las 1... @ Captura de pantalla 2023-05-23 a las 1... @ Torta del casar.jpg crop 1
[ o100 k2 [oJssss [sa]o]rs20 @0EzD

(o] 153 M5 ] [0] 021 k8]

@ lagarterana.JPG crop 1 @ 20200603_141044.jpg crop 1 @ 20200603 140550,pg crop 1 @ 20200603_140212,pg crop 1 @ 20200603_140008 jpg crop 1 @ 20200603 135326.pg crop 1
[11]1] 1148 ke] [1:1] 4] 1:10 ma ) [11]4] 126 8] 00 EID [1:1] 4 ]1.73 we | @0 EID

7

@ 20200603_134658,ipg crop 1 @ 20200603_134927.jpg crop 1 W 20200603.134604.jpg crop 1 @ 20200603 133449.jpg crop 1 @ 20200603_131344.jpg crop 1 @ 20200603_130232pg crop 1
@moa [1:1]a] 0820 k] [11]a] 270 ke [11]a]7783 xe] [1:1]a] 170 ma] [11]a] 217 ma]

('2345)

Disposicion

La pagina de la galeria se divide en dos paneles:

296 /489



GALERIA Moove80 Manual de Usuario

Panelizquierdo — Explorary gestionar (9 columnas)

Elemento Tipo Descripcion

Filtro de Campode Filtraimagenes en tiempo real por descripcién (nombre de
busqueda texto archivo). Se activa con cada pulsacién de tecla.

Filtro de relacion Botones Filtrar porratio: All, 1:1, 3:4, Icon o Unknown

de aspecto

Cuadriculade Cuadriculade 10 imagenes por pagina. Cada miniatura muestralaimagen,
miniaturas imagenes descripcidn editable, insignia de relacion de aspecto, contador

de usoybotdénde eliminacidn.

Paginacion Navegacion Avanzar/retroceder 1010 paginas. Muestrala pagina actualy el
total deregistros.

Panel derecho — Subiry recortar (3 columnas)

Elemento Tipo Descripcion

Areade subida Subidade Arrastray suelta o haz clic para subirimagenes. Soporta subida
archivos porlotes (mdltiples archivos).

Herramienta de Recortadorde Aparece cuando se seleccionaunaimagen. Tres presets de

recorte imagenes ratio: 3:4,1:1, Icon. El recorte crea un nuevo registro enla galeria

(no destructivo).

Pestanas

La galeria organizalos medios en tres pestafas:
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| Home

Gallery

2

[ ]
Select or drop files here

Search gallery

® TORTA del casar @ Captura de pantalla 2024-01-25 a las 16... @ Captura de pantalla 2023-06-08 a las 2... @ Captura de pantalla 2023-05-23 a las 1... @ Captura de pantalla 2023-05-23 a las 1... ® Torta del casarjpg crop 1
[1:1] 0] 100.4 k] [o]s3s ks OEID [3:a] o620 k8 [0] 2021 ks [1:1]1] 2327 ks ]

[ Edit 13.Croj [ Edit 13 Cro [ Edit 13 cro [ Edit 13.Croj [ Edit 13 Cro Woelete frg= 13 cro
P P P P P P

® lagarterana.JPG crop 1 @ 20200603_141044.jpg crop 1 ® 20200603 140550,pg crop 1 ® 20200603_140212,pg crop 1 @ 20200603_140008 jpg crop 1 ® 20200603 135326,pg crop 1
D 0 @D [1:1]a] 110 ma ] 0 EID 00 ETD [1:1]4]1.73 us ] 0 EID

| PEECY [ Edit Woelete gy Woelete gy | PEEY @ Edit Woelete =y

@ 20200603_134658.jpg crop 1 @ 20200603_134927.jpg crop 1 @ 20200603_134604.jpg crop 1 @ 20200603_133449.jpg crop 1 @ 20200603_131344.jpg crop 1 @ 20200603_130232.jpg crop 1
@0 e @ocm @oc @0 D @0 D @oen

<n2 3|4(|5|>»

Pestana Descripcion

Images Archivos deimagen (PNG, JPG) utilizados enretos, segmentos, gadgetsy RA

Videos Archivos de video disponibles para eventos y retos

Audio Archivos de audio disponibles para eventos
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(2] Home

Gallery

2

[ ]
Select or drop files here

Search gallery

@ Jamén Saffron @ W3 - Dirksland @ Niekerk @ W3 - Usselstein @ Intro week 3 @ OnderwegAbel
0 [1]3.01ma] [1] 3315 ] 0 1] 1]

@ LaCasadePapel @ Bohemian Rhapsody ® W3- Assen ® W3 - Aalsmeer @ W3- Leeuwarden ® W3- Sprundel
0 [1]321.a k] oazxD [1]2.03me] 0ED oexn

Delete [Jrg=siy Delete Jrg=

@ W3 - Crielaard @ W3- Lopik ® W3 - Stopel @ W3 - Boxtel @ W3 - de Wik ® W3- Eersel
[1] 2.07me] [1] [1] 223 e [1]101me] [1] 75 me) [1] 105 ]

m B‘Ecm: m [Z Edit m D'Ed\(: m B'Ed\(: m [ Edit m D'Ed\(:
<n2 3 4 5 »
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Gallery

2

[ ]
Select or drop files here

Search gallery

Subir archivos

El area de subida soportala subida de archivos por arrastrary soltar.

Restricciones de subida

Restriccion Valor

Tamafio maximo de 3MB(3.000.000 bytes)
archivo
Formatos aceptados .png , .jpg , -jpeg
Umbralde Lasimagenes mayores de 1500 x 1500 px se redimensionan
redimensionado automaticamente para caber dentro de ese cuadro, manteniendo la
automatico relacién de aspecto
Calidad JPEG: 90%, PNG: 100%
Flujo de subida

1. Sueltauno o mas archivos deimagen en el area de subida (o haz clic para explorar).
2.Cadaarchivo se sube al servidor.
3. El servidorvalida el tamafo del archivo (max. 3 MB) y la extension (.png, .jpg, .jpeq).

4.Se generaunnombre de archivo GUID (p. €j., alb2c3d4-e5f6-7890-abcd.jpg ).
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5.Laimagen se cargaenmemoriay se validacomoimagen legible.

6. Sialguna dimension supera 1500 px, laimagen se redimensiona para caber dentro de
15001500 manteniendo larelacion de aspecto.

7.Se calculay clasificalarelacion de aspecto:
© 1:1—cuadrada

o 3:4 — vertical
o lcon —ratio 85:110(~0,77)
o Unknown — cualquier otra
8. Elarchivo se guardaendiscoen Gallery/{companyId}/{guid}.{ext}

9.Se creaunregistro enlabase de datos con el GUID, el nombre de archivo original como
descripcidn, el ID de empresay larelacion de aspecto clasificada

LO. La cuadricula de miniaturas se actualiza para mostrarla nuevaimagen

Errores de validacion

Error Causa

Archivo demasiado grande Supera el limite de 3MB

Formato no valido La extensidnno es.png, .jog o .jpeg

Imagen corrupta Elarchivo no se puede cargar como imagen valida
Recortarimagen

Seleccionaunaimagen enla cuadricula para cargarla en la herramienta de recorte del panel
derecho.

Presets derecorte

Preset Relaciondeaspecto Procesamiento adicional

3:4 0,75 (vertical) Ninguno — recortada alaresolucién original
1:1 1,0 (cuadrada) Ninguno — recortada ala resolucién original
Icon 0,77 (85:110) Redimensionada automaticamente a 85 x 110 px después delrecorte

Flujo derecorte

1. Hazclic en una miniatura para seleccionarla — la herramienta de recorte aparece ala derecha.
2.Eligeunpresetderatio (3:4,1:1o0lcon).

3. Arrastra el rectangulo de recorte sobre el area deseada.
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4. Hazclicen Crop para guardar.
5. El servidor crea un nuevo registro en la Galeria — laimagen original se conserva.

6. Ladescripcién del nuevo registro se establece como "{descripcién original} crop {ratio}" .

7.Pararecortes de tipolcon, el resultado se redimensiona adicionalmente a exactamente 85 x
110 px.

Elrecorte es no destructivo: laimagen original permanece en la galeria. Cadarecorte creauna
entrada de galeria separada.

Editar descripcion

Cada miniatura enla cuadricula tiene un campo de descripcion editable (el nombre de archivo
original por defecto). Haz clic en el texto de la descripcidn, modificalo y el cambio se guarda
inmediatamente. Solo se puede actualizar la descripcion — el archivo deimagen ensies
inmutable trasla subida.

Eliminar archivos

Existen dos métodos de eliminacion, cada uno con diferente comportamiento respecto a
imagenes referenciadas en otros lugares.

Eliminacion normal

Paso Descripcion

1 Intenta eliminar el registro de la galeria

2 Silaimagen estareferenciada en otros lugares (retos, segmentos, gadgets, escenas de RA), la
eliminacioén falla

3 Sino hayreferencias, elimina el registroy borra el archivo del disco

Usala eliminacion normal paraimagenes no utilizadas. Silaimagen esta referenciada en algin
lugar, debes usarla eliminacidn forzada.

Eliminacion forzada

La eliminacion forzada borra unaimagen independientemente de cuantos lugares la referencien,
anulando primero todas las claves foraneas.
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Paso Descripcion

1 Buscatodas lasreferencias a esta galeriaenlabase de datos
2 Eliminalas asociaciones deimagenes de retos
3 Limpialasreferencias deimagen principal de retos
4 Limpialasreferencias deimagen delreverso de cartas (para el juego de Parejas)
5 Limpialasreferencias deimagen de fondo de segmentos
6 Limpialasreferencias deicono de gadgets
7 Limpialas referencias deimagen de escenas de RA (marcador e imagenes aumentadas)
8 Elimina elregistro de labase de datos de la Galeria
9 Elimina el archivo fisico del disco
® PELIGRO

La eliminacion forzada esirreversible. Todas las entidades que referenciaban estaimagen
perderan su asociacion de imagen. Esto afecta a eventos envivo silaimagen estaba enuso.

Contadordeuso

Cada miniatura muestra unainsignia de contador de uso que indica cuantas entidades referencian
esaimagen. El conteoincluye referencias de retos, segmentos, gadgetsy escenas de RA. Esto
ayuda aidentificar qué imagenes se pueden eliminar con seguridad mediante eliminacion normal
(conteo = 0) frente alas que requieren eliminacion forzada (conteo > O).

Relaciones de aspecto

Lasimagenes de la galeria se clasifican porrelacion de aspecto al subirlas. La clasificacion
determina donde se puede usar laimagen de forma efectiva.

ID Nombre Ratio Uso
Unknown — Imagenes que no coinciden conratios estandar
1 1:1 1,0 Imagenes cuadradas — iconos de retos, miniaturas
2 3:4 0,75 Imagenes verticales — tarjetas de retos, fondos de segmentos
3 Icon 85:110 (~0,77) Iconos pequenos — iconos de gadgets, marcadores de mapa
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Los botones de filtro de relacion de aspecto sobre la cuadricula permiten ver solo imagenes de un
ratio especifico.

Integracion con editor de texto enriquecido

Entodo Moove80, los editores de texto enriquecido incluyen unbotdn de selector de imagenes
que cargaimagenes de la galeria. La lista de imagenes proporciona todas las entradas de galeria
delaempresa actual, contitulos deimageny sus URLs completas parainsercion en contenido de
texto enriquecido.

Almacenamiento de archivos

BB Gallery/{companyld}/

e {guidl}.png Imagen subida (PNG)
e {guid2}.jpg Imagen subida (JPEG)
e {guid3}.jpeg Imagen subida (JPEG)

Un directorio por empresa (aislamiento por tenant)

Los nombres de archivo son GUIDs — sinriesgo de colision

El directorio se crea automaticamente enla primera subida

Los archivos fisicos solo se eliminan durante las operaciones de Delete/ForceDelete

Comportamiento y reglas
¢ Alcance porempresa. Cadaempresa solo ve su propia galeria. El filtro de ID de empresa se
aplicaen el servidorentodaslas consultas.

e Soloimagenes. La funcidén de subida solo acepta archivos PNGy JPEG. El contenido de videoy
audio mostrado en las pestafas de la galeria se gestiona mediante sistemas separados.

e Recorte no destructivo. Recortar siempre crea unanueva entrada enla galeria. Laimagen
original nunca se modifica.
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® NOTA

Redimensionado automatico al subir: lasimagenes que superen 1500 px en cualquierlado se
redimensionan automaticamente para caberdentro de 1500x1500, preservando larelacion
de aspecto. No necesitas redimensionar lasimagenes antes de subirlas.

* Tamaiio fijo delrecorte Icon. Recortar con el preset Icon siempre produce unaimagen de
85x110 px, independientemente del tamafo del drea de recorte original.

* Seguimiento de uso. La galeria cuenta las referencias en 6 tipos de entidad (retos,
asociaciones deimagenes deretos, segmentos, gadgets, marcadores de escenas de RA,
imagenes aumentadas de escenas de RA) para mostrar la insignia de uso porimagen.

e Paginacion. La cuadricula muestra 10 imagenes por pagina, ordenadas por ID descendente
(masrecientes primero).

® NOTA

La eliminacion de archivos es de mejor esfuerzo. Si el archivo fisico no se puede eliminar
(permisos, archivo ausente), el registro de la base de datos se eliminaigualmentey el error se
ignora silenciosamente.
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Referencia de tipos dereto

Queée hace

Moove80 admite 14 tipos de reto distintos que se pueden combinar dentro de un mismo evento
para crear experiencias Unicas paralos jugadores. Cada tipo define una mecanica de interaccion
diferente — desde cuestionarios de conocimiento y tareas fotograficas hasta minijuegosy
exploracién basadaen GPS.

Cadattipo tiene una pagina dedicada que explica qué ve el jugador, qué se configuray qué
significa cada campo.

Como acceder

Lista de eventos > clic en el nombre de un evento > pestana Challenges - clic en New >
seleccionauntipo

Parala gestion deretos (lista, crear, editar, eliminar, importar, edicidon masiva), consulta Evento —
Retos.
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Resumende tipos

10

n

12

13

14

Preguntas (Questions)

Pistas (Hints)

Actividad fisica (Physical
Activity)

Foto /Video (Picture / Video)

Video geolocalizado
(Geolocated Video)

Puzzle

Adivina la palabra (Guess the
Word)

Ahorcado (Hangman)

Encuentralas parejas (Find
the Pairs)

Palabrasrelacionadas
(Related Words)

Maquina tragaperras (Slot
Machine)

Caparazon RA (AR Shell)

Adivinala cancion (Guess the
Song)

Robots

10

N

12

13

15

Categoria

Conocimiento

Narrativa

Fisica

Creatividad

Multimedia

Minijuego

Minijuego

Minijuego

Minijuego

Minijuego

Minijuego

Minijuego

Multimedia

Interaccion
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Experiencia del jugador

Responder preguntas de opcion
multiple o texto libre

Leer contenido informativo — no
requiere respuesta

Completarunatareafisicaenuna
ubicacioén

Tomaruna foto o grabarunvideo
como prueba

Verunvideo que se reproduce al
llegar

Recomponerun puzle deimagen

Adivinar una palabra oculta usando
pistas

Clasico juego de adivinarla palabra

Emparejar cartasidénticasenun
juego de memoria

Agrupar palabras porsusrelaciones

Girarunamaquina tragaperras virtual

Encontrarun objeto oculto usando
realidad aumentada

Identificar una cancidén a partirde un
clip de audio

Perseguir o esquivar personajes
virtuales en elmapa
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Campos comunes

La mayoria de tipos de reto comparten un conjunto estandar de campos para activacion,
apariencia en el mapa, puntuaciény medios. Solo Robotsy Video geolocalizado (Geolocated
Video) tienen formularios completamente diferentes.

® NOTA

Los campos comunes se documentan en detalle enla pagina Evento — Retos. Encada
pagina de tipo a continuacion, solo se listan los campos especificos del tipo (los que se
ahaden sobre los comunes).

Categorias explicadas

Conocimiento

Retos enlos que el equipo responde preguntas. La puntuacién es automatica segun las
respuestas correctas.

Narrativa

Retos de solo contenido que proporcionan contexto narrativo o instrucciones. Sininteraccion de
puntuacién — elreto se “completa” simplemente al visualizarlo.

Fisica

Retos que requieren actividad fisica real. El equipo demuestra la finalizacion mediante foto/video
o validacion del personal.

Creatividad

Retos abiertos enlos que el equipo crea algo (foto, video). Amenudo son puntuados
manualmente por el personal del evento.

Multimedia

Experiencias de contenido pasivo activadas por ubicacidn (video, audio). La finalizacién es
automatica.

Minijuego

Juegos interactivos que se juegan enla pantalla del dispositivo. La puntuacion es automatica
segun el rendimiento en el juego (tiempo, precision).
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Interaccion

Retos que involucran elementos virtuales dinamicos en el mapa (robots). El equipo debe moverse
fisicamente parainteractuar.

Elegir el tipo adecuado

&4 CONSEJO

Combina multiples tipos de reto dentro de un mismo evento para mantener alos jugadores
enganchados. Un buen equilibrio es 40-50% basados en conocimiento, 20-30%
creativos/fisicos y 20-30% minijuegos.

Objetivo Tipos recomendados

Evaluar conocimiento Preguntas (Questions)

Contaruna historia Pistas (Hints), Video geolocalizado (Geolocated Video)
Fomentarla creatividad Foto/Video (Picture/Video)

Afadir movimiento fisico Actividad fisica (Physical Activity), Robots

Gamificar con minijuegos Puzzle, Parejas (Pairs), Maquina tragaperras (Slot Machine), Ahorcado
(Hangman), Adivina la palabra (Guess the Word), Palabras relacionadas
(Related Words)

Usarrealidad aumentada Caparazon RA (AR Shell)
Entretenimiento musical Adivina la cancidn (Guess the Song)

Recompensar porllegara Actividad fisica (Physical Activity)
una ubicacion
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Preguntas (Questions)

Queée hace

Eltipo dereto Preguntas (Questions) presenta al jugador una pregunta de conocimiento conuna
omas opciones de respuesta. Admite opcion multiple (A/B/C/D/E/F), respuestas de texto libre y
multiples respuestas correctas. Es el tipo de reto mas utilizado — el evento JTI Barcelona usa 36
retos de preguntas de untotal de 56.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS (o mediante QR/iBeacon/cddigo).
2.Eljugadorve el texto de lapreguntay las opciones de respuesta (o un campo de texto libre).
3. Eljugador seleccionaunarespuestay laenvia.

4. Siesta configurado, se muestra un mensaje de retroalimentacion correcto/incorrecto (texto,
imagen o video).

5. Se otorgan puntos segun la correccion de larespuesta.
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Formulario de creacion delreto Preguntas

E

‘ Home

Back

Create Questions

Name

Name

Map  Introduction and details  Question
When the user approaches certain location [ When user is near an iBeacon with this identifier

- = -,

iBeacon UID
] i —
' Map Satelite M@ Location Bogatell . LaPlata (@) 0l
o “, 5 in
B & ol Tetuan > . o,
P %y g 2 %
% ke SN \ LA VILA <
k & o O, OLIMPICA DEL McD
, S g POBLENOU
Casa Batlls € oy Lol 4 y
/ .4 %, &
Passelg de Gracia - o o 8 % A, & Nova Caria. @) Eaclbodel
oo K 5. "5, ¥ g Bogetel
A P de Lluis &q ) % £
LY Companys 7S
& ciutat Comtal @) ) i’ S /@) EilTribut
& & B
Parcy
8 A e _ ©Cutadeliayia Olimpica [] When the user chooses to do it
W 3 / e
oo Mercat de Santa Caterina @) 260 de Barcelona@) & O oo

IS & g - Allow emergency activation
% unnerstons ™ L2 Foma oM 0 Port ol
%@ 5 o BCNaval Events @) WO Velers Barcelona o Never =

’%,@ ©) catedral de Barcelona
00gle museu dArt €3 >

Hosdl ar @) (@ Platia del Choose the method to allow activation of this challenge in emergency

@ Jaume | | s pinrRa - Keyboard shortcuts  Map data €2026 Google Inst. Geogr. Nacional Terms  Reporta map ertor
Distance in meters to activate Latitude [ This challenge disappears once done by the first team
If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
20 41.39000000
Change to segment
Icon on Map Longitude
None v
Question - 218650000

When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢

None -
@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

EC'Cl  Cancel

Campos especificos del tipo

Estos campos aparecen ademas de los campos comunes de reto. Para operaciones de lista,
creacion, ediciony eliminacion, consulta Evento — Retos.
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Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Answer Type Desplegable Opcidén multiple o texto libre Si
Question Texto Eltexto delapreguntamostradoa  Si

los jugadores
Answer A Texto Primera opcién de respuesta Si(paraopcién

multiple)

Answer B Texto Segundaopcionderespuesta No
Answer C Texto Tercera opcion derespuesta No
AnswerD Texto Cuarta opciénderespuesta No
Answer E Texto Quinta opciénde respuesta No
Answer F Texto Sexta opcionderespuesta No
Correct Answer Desplegable Qué respuesta(s) son correctas Si
Show the correct answer Casillade Muestra larespuesta correcta No
afteransweringincorrectly verificacion como retroalimentacion
Video/Message to show HTML Contenido enriquecidomostrado ~ No
when answeris correct cuando larespuestaes correcta
Video/Message to show HTML Contenido enriquecido mostrado No
when answeris wrong cuando larespuestaesincorrecta

Comportamiento y reglas

Opcion multiple permite hasta 6 opciones (A-F). Almenos la opcidn A es obligatoria.

Elmodo de texto libre compara larespuesta escrita deljugador conla cadena derespuesta
correcta.

Los puntos se otorgan solo por respuestas correctas. Las respuestas incorrectas puntudan O.

£/ CONSEJO

Activa Show correct answer en eventos educativos donde el aprendizaje importa mas que la
competicion. Losjugadores venlarespuesta correcta tras unintento fallido.

Laretroalimentacion correcto/incorrecto admite HTML conimagenes incrustadas dela
galeria. Lasimagenes se limpian automaticamente al guardar.
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Pistas (Hints)

Qué hace

Eltipo dereto Pistas (Hints) muestra contenido informativo al jugador sin requerir ninguna
respuesta niinteraccion. Se usa para narracion, proporcionar contexto, darinstrucciones o
ambientar antes de retos orientados ala accidn. Las pistas tienen O puntos por defecto.

Requisitos

Requisito Valor

Rol Agency o Admin

Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS (o mediante QR/iBeacon/cddigo).
2. Eljugadorve el contenido de la pista — texto, imagenes, video o una combinacion.
3. Lapistase marcacomo “hecha” después de visualizarla.

4. Sininteraccion de puntuacion — elreto se completa automaticamente.
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Formulario de creacion del reto Pistas

‘771‘ Home

Back
Create Hints

Name
Name
How and when the challenge appears Introduction and details
When the user approaches certain location (] When user is near an iBeacon with this identifier
o % o ® "%, " Wolt Barcelona N/ Q) L' Ovella Negra | Marina iBeacon UID
] s 2
' Map Satelite "@ Location n . LaPlata (@ o
! N S 2Rooatell , z Plajadel @) in
e ol v Tetan 2> 4 % Yo, Bogstel
% & )] < ”
% %, L %, LA VILA A o () When the user scans this QR Code
& o ouimpica peL  McDonaldsi@) 1.1
S, POBLENOU
Casa Batlls € Y
‘ &
Passeig de Grécia % Espion el
3 Passelg « Goaatet
& ad N Corinan e
LG, A ks mpanys
& ciutat Comtal @) = v o’
& n & P
0 Lo Pn
Ciutadella [ When the user chooses to do it
Universitat
iversl o
SSEsecle © R Allow emergency activation
%0 Universi y.--‘wa Lo Ramble @)
Qg Never -
O\
e ) @) catedral de Barcelona Tos Tae Mo Choose the method to allow activation of this challenge in emergency
00g1€ " Museu dArt €3 @Jaume | | 4 pinFRA >
Distance in meters to activate Latitude O This hint does not disappear once done
20 41.39000000 O Welcome challenge
This challenge will appear once app starts automatically
Icon on Map@ Longitude
O This challenge disappears once done by the first team
Hint v 218650000 If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
Change to segment.
Customized icon ¢
None =
None -

When this challenge is finished change to selected segment.

@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first
[ Use a code to activate this challenge ?

ECYCM  Cancel

Campos especificos del tipo

Estos campos aparecen ademas de los campos comunes de reto:

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

This hint does not Casillade Mantiene la pista visible en el mapaincluso No
disappearonce verificacion después de que el equipo lahaya visto
done

Welcome challenge Casillade Muestra esta pista automaticamente No
verificacion cuando el equipo se une al evento por

primeravez

Comportamiento y reglas

¢ Lospuntos se establecen en O pordefecto. Al crearuna Pista, el campo de puntos se
establece automaticamente en O ya que las pistas soninformativas.

* Laspistas puedenincluir contenido HTML enriquecido conimagenesy video mediante el
campo Introductory Text.
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£/ CONSEJO

Usa Welcome challenge para mostrar una pista inmediatamente cuando el equipo abrela
app, antes de cualquier otrainteraccion. Es ideal parainstrucciones del evento o un mensaje
de bienvenida.

® NOTA

La opcion Never disappears mantiene la pista como referencia permanente en el mapa. Util
parainstrucciones que los jugadores pueden necesitar releer durante el evento.
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Actividad fisica (Physical Activity)

Qué hace

Eltipo de reto Actividad fisica (Physical Activity) requiere que los equipos completen una tarea
fisica en una ubicacion — ejercicios de equilibrio, poses en equipo, bailes u otras actividades. La
finalizacién normalmente se valida mediante la revision de una foto o video por parte del personal
del evento, o simplemente se confirma por el equipo.

Requisitos

Requisito Valor

Rol Agency o Admin

Estado del evento El evento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.
2.Eljugadorleelasinstrucciones de la actividad (mediante el texto introductorio).
3. Elequiporealiza la actividad fisica.

4. Lafinalizacion se confirma (validacidn del personal o autoinforme).

5. Se otorgan puntos.
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Back

Create Physical Activity

Name

Name

How and when the challenge appears  Introduction and details

When the user approaches certain location

o % a i ", ““Wolt Barcelona )/ RS L'Ovella Negra | Marina
) y
" Map Satellite rv@ Location . Moueis - LaPlata (@)
» Girona - 8. %,
N &N Tewn L g T %,
% AT ) % %
& 5,

LA VILA K v/
OLIMPICA DEL McDonalds
POBLENOU p

= <>
m Mercat de Sant
()
st ™ Lo Rambla .
iy
o

@ catedral de Barcelona var @) @ PIat

Google wysey dar gy

Jaume || 4 pinFRa -~ efhond thrtcts Map daia 2026 Googe,nt. Geogr. Naconal | Terms . Reporta mp eter
Distance in meters to activate Latitude

20 4139000000
Icon on Mapl; Longitude

Standard 218650000

Customized icon ¢

None -

@0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

Campos especificos del tipo

[J When user is near an iBeacon with this identifier

iBeacon UID

([ When the user scans this QR Code

[J When the user chooses to do it
Allow emergency activation

Never -
Choose the method to allow activation of this challenge in emergency

O This challenge disappears once done by the first team

If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
Change to segment

None =

When this challenge is finished change to selected segment.

Actividad fisica usa solo los campos comunes de reto — sin campos adicionales especificos del

tipo. La descripcion de la actividad se proporciona mediante el campo Introductory Text.

Comportamiento y reglas

* Lasinstrucciones delaactividad se configuran en el campo Introductory Text (contenido

HTML con soporte de imagenes/video).

e Estetipotiene puntos directos — los puntos se otorganinmediatamente al completar, sin

validacion de respuesta.

(® PELIGRO

esta excluido del formato de evento MooveGo.
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&4 CONSEJO

Combinaretos de Actividad fisica conretos de Foto/Video (Picture/Video) enla misma
ubicacion para capturar prueba de la finalizacion mientras se mantiene la actividad divertida.
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Punto de foto / video (Picture / Video Point)

Qué hace

Elreto Punto de foto/video (Picture/Video Point) requiere que los equipos tomen una foto o
grabenunvideo enuna ubicacion especificacomo prueba de haber completado una tarea. Las
fotosyvideos se almacenan para su posterior revision por el personal del evento. Es el segundo
tipo mas popular — el evento JTI Barcelona usa 14 retos de foto.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.
2.Eljugadorleelasinstruccionesy ve qué necesita capturar.

3. Eljugador toma una foto o graba unvideo usando la camara del dispositivo.
4. El contenido multimedia se subey el reto se marcacomo completado.

5. Elpersonal del evento puede revisary puntuar manualmente el envio posteriormente.
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Formulario de creacion del reto Punto de foto/video

Back

Create Picture/Video Point

Name
Name
How and when the challenge appears  Introduction and details
When the user approaches certain location O When user is near an iBeacon with this identifier
2 % *a egra | Marina iBeacon UID
" Map Satelite @ * Location o LaPlata @ y 03
> & Girona’ ", Pla it

Tetuan > e

[J When the user scans this QR Code

_ <>CiutadellaVila Olimpica [J When the user chooses to do it

LA VILA
OLIMPICA DEL
POBLENOU

v

Fal Ly

o o Allow emergency activation
%4, Unierstar e V 4 Never -
M v
PesBie A Sy g5 s Choose the method to allow activation of this challenge in emergency
Distance in meters to activate Latitude [ This challenge disappears once done by the first team
Change to segment
Icon on Map Longitude None .
Picture v 218650000 When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon v
None -
@O0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first
[ Use a code to activate this challenge ?
EE  Cancel
Campos especificos del tipo
Estos campos aparecen ademas de los campos comunes de reto:
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Allowtorecorda Casillade Cuando estéd activado, eljugador puede No
videoinstead of verificacion elegirentre tomarunafoto o grabarun

picture video

Comportamiento y reglas
e Lasfotosyvideos se almacenanen el servidory se vinculan al registro de resultados del
equipo.

* Puntuacion manual — el personal del evento puede revisar los envios enla seccion de
Resultadosy ajustarlos puntos.

* Losarchivos multimedia enviados aparecen enla galeria de fotos del eventoy se pueden
exportar.

* Lasinstrucciones delreto se configuran mediante el campo Introductory Text.
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® NOTA

Ellimite de tiempo se establece automaticamente al crear el reto: 60 segundos para
cuentas Premium, 20 segundos para cuentas estandar.
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Video geolocalizado (Geolocated Video)

Qué hace

Elreto Video geolocalizado (Geolocated Video) reproduce un video automaticamente cuando el
equipo llega aunaubicacion GPS especifica. Es unreto pasivo y narrativo — el jugador ve el video
y elreto se completa. Este tipo tiene un formulario simplificado con menos campos que otros

tipos.
Requisitos
Requisito Valor
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elequipo se acerca ala ubicacion GPS.

2. Alestar dentro de la distancia de activacion, el video se reproduce automaticamente en el
dispositivo.

3. Elreto se marca como completado después de la visualizacion.

4.No se requiere ninguna interaccion nirespuesta.
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Formulario de creacion delreto Video geolocalizado

Back
Create Geolocated Video

Name a | Main

o, LaPlata (&)

“,

Name

> &
LA VILA oY
Video oLIMPICA DEL. < McDonaldsi@)
0BLENOU P 4
None b o

Segment

None - ad
N
< Ciutadella)Vila Olimpica

&
icon on Map@

Geolocated video -

Customized icon v @ catedral
Google >
Distance in meters to activate

e el Ry e
te/Batceiha Hospiardel Mar () @) Platjade!
aumel | o piRFRA Inst. Geogr. Nacional | Terms.

None

20

EC  Cancel

Campos

El Video geolocalizado tiene un formulario completamente diferente al de otros tipos — no utiliza
los campos comunes estandar. El formulario contiene solo:

(0F:19] o} Tipo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible delreto Si

Location Texto Nombre de la ubicacion o direccion Si

(geocodificada)

Distance in meters to Texto Umbral de proximidad GPS para activarel Si

activate video

Video Desplegable  Personaje de video de la galeria Si
Segment Desplegable  Segmento al que pertenece estereto No
IcononMap Desplegable  Icono predefinido de marcadorenelmapa No
Customizedicon Desplegable  Icono personalizado de la galeria No
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Campos NO presentes
Adiferencia de otros tipos, el Video geolocalizado no tiene:

e Casillas de activacion (sin QR, iBeacon, codigo ni opciones seleccionables)
e Campos de puntuacion (sin puntos, puntos extra nilimite de tiempo)

* (Casillade ocultarrecompensa

e Activacion de emergencia

e Cambiarasegmento alcompletar

e Textointroductorio niselectores de escena RA

Comportamiento y reglas

* Estetipo se activa exclusivamente por GPS — el unico método de activacion es la proximidad
fisica.

* Sinpuntuacion — elvideo se reproducey el reto se completa sin puntos.

* Sube elvideo ala galeria primeroy después seleccidonalo desde el desplegable.

* |deal paravisitas guiadas, narrativas y experiencias inmersivas basadas en ubicacion.

(® PELIGRO

El Video geolocalizado no esta disponible en eventos MooveGo — este tipo de reto esta
excluido del formato de evento MooveGo.

@ NOTA

Adiferencia de otros tipos dereto, el Video geolocalizado no usalos campos comunes de
reto. Tiene un formulario completamente simplificado sin casillas de activacion, campos de
puntuacion ni texto introductorio.
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Minijuego: Puzzle

Qué hace

Elreto Puzzle presenta al jugadorunrompecabezas — unaimagen dividida en piezas que debe
recomponer. La dificultad se determina por el nimero de piezas. Los puntos se otorgan segun el
tiempo de finalizacion.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.
2. Eljugadorve unaimagen desordenada dividida en una cuadricula de piezas.
3.Eljugadorarrastray suelta las piezas parareconstruir laimagen original.

4. Se otorgan puntos al completar con éxito, con una bonificacion de tiempo por velocidad.
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Formulario de creacion delreto Puzzle

Back

Create Mini Game. Puzzle

Name

Name

How and when the challenge appears  Introduction and details
When the user approaches certain location () When user is near an iBeacon with this identifier

U % “a i "% Wolt Barcelona N/ {89 L'Ovella Negra | Marina iBeacon UID
| 4 7/ ra
" Map Satelite @~ Location S, Bogatell o taPlata (@)
) PR "% ¥,
% gt b, by *

LA VILA [J When the user scans this QR Code
OLIMPICA DEL ——
POBLENOU

[J When the user chooses to do it

Allow emergency activation

% o
"4,% Universitat<s

Never A
%G " elona Ghoose the method to allow activation of this challenge in emergency
00g1€  Museu dArt € 1A RIRFRA -
Distance in meters to activate Latitude [ This challenge disappears once done by the first team
If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
20 41.39000000
Change to segment
Icon on Map Longitude
None v
Mini Game. Puzzle v 15650000 When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢
None -

@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first
[ Use a code to activate this challenge ?

EC'CW  Cancel

Campos especificos del tipo

El tipo Puzzle usa solo los campos comunes de reto. Laimagen del puzzle y la configuracion de
dificultad se gestionan a través de las asociaciones de imagenes de la galeria:

* Imagenes de la galeria — La(s)imagen(es) que se usaran como puzzle. Se seleccionande la
galeriadelaempresa.

¢ Dificultad — Determinada porel nimero de piezas de la cuadricula (controlada porla
configuracion deljuego, no es un campo visible del formulario).

Comportamiento y reglas

* Estetipotiene puntos directos — la puntuacion es automatica segun la finalizacion.
e Subeimagenes alagaleria delaempresa primeroy después vinculalas alreto.

e Elrendimiento entiempo afecta ala puntuacion final.
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£/ CONSEJO

Elige unaimagen de puzzle que sea clarayreconocible para que se puedaresolver. Las
imagenes de alto contraste conrasgos diferenciados funcionan mejor — evitaimagenes que
sean mayoritariamente de un solo color o demasiado abstractas.
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Minijuego: Adivina la palabra (Guess the Word)

Qué hace

Elreto Adivina la palabra (Guess the Word) presenta al jugador una palabra oculta que debe
descubrir. Eljugador adivinaletra a letra, similar a unjuego de palabras. Los puntos se otorgan
segun el éxito al adivinar.

Requisitos

Requisito Valor

Rol Agency o Admin

Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.

2. Eljugadorve una serie de espacios en blanco que representan la palabra oculta.
3.Eljugadorseleccionaletras para completarla palabra.

4. Lasletras correctas serevelan en sus posiciones; los fallos se registran.

5. Se otorgan puntos al revelar con éxito la palabra completa.
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Formulario de creacion delreto Adivinala palabra

Back

Create Mini Game. Guess the word

Name

Name

How and when the challenge appears Introduction and details  Details

When the user approaches certain location [ When user is near an iBeacon with this identifier
- “ Marina iBeacon UID
" Map Satelite V@ ' Location 9, Bogatell o LePlate O
> Srona o - . ",

“,

LA VILA [J When the user scans this QR Code
OLIMPICA DEL At
POBLENOU

% & &
an 4 !
& Fae
) ¥ della ,, ‘2Ciutadellayila Olimpica [J When the user chooses to do it
W = / <>

Allow emergency activation
o
“, ., % LaRambla

4"'/@ Universitat Never

P
osgitardel Mar @) @ Choos
- Keyboard shortet

.
", O catedral
Google myseu it £n

a e the method to allow activation of this challenge in emergency
1A RIRFRA

Distance in meters to activate

Latitude () This challenge disappears once done by the first team
If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
20 41.39000000
Change to segment
Icon on Map Longitude
None v
Mini Game. Guess the word v 218650000

When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢

None

@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

EC'CW  Cancel

Campos especificos del tipo

Adivinala palabra usa solo los campos comunes de reto. La palabra oculta se configura a través
delcampo de palabra/frase delreto.

Comportamiento yreglas

Este tipo tiene puntos directos — la puntuacion es automatica segun la finalizacion.
Lainterfaz deljuego muestra espacios enblancoy un mecanismo de seleccion de letras.

Los fallos pueden reducir la puntuacion final o limitar los intentos (depende del juego).

&4 CONSEJO

Elige una palabra oculta que searelevante parala tematica o ubicacion de tu evento. Las
palabras cortas (5-8 letras) funcionan mejor para mantener el juego rapido y atractivo.
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Minijuego: Ahorcado (Hangman)

Qué hace

Elreto Ahorcado (Hangman) es una version gamificada del clasico juego del ahorcado. Eljugador
debe adivinar una palabra oculta letra aletra antes de quedarse sinintentos. Proporcionauna
mecanica de juego familiary atractiva para retos de vocabulario y conocimiento.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.
2. Eljugadorve espacios enblanco para cadaletra de la palabra ocultay una figura del ahorcado.
3. Eljugadoradivina una letra cadavez.

4. Lasletras correctas serellenan en sus posiciones; los fallos afiladen partes a la figura del
ahorcado.

5. Eljuego termina cuando la palabra esta completa (éxito) o la figura del ahorcado esta
completamente dibujada (fallo).

6. Se otorgan puntos por completar el reto con éxito.

330/489



MINJUEGO: AHORCADO (HANGMAN) Moove80 Manual de Usuario

Formulario de creacion delreto Ahorcado

Back

Create Mini game. Hangman

Name
Name
How and when the challenge appears Introduction and details  Details
When the user approaches certain location (1) When user s near an iBeacon with this identifier
o % a i "% Wolt Barcelona )/ (R L'Ovella Negra | Marina iBeacon UID
. ’ y
' Map Satelite "-® ' Location R, o, Lo Plata (&) o
% & irona< "% o4 b
4 %, %
%, UAVICA () When the user scans this QR Code
oLIMPICA DEL ~ McDonald syl ]
POBLENOU
&
Pas: ‘;b
s
S
¥ : 4
S8 civtat comi Q [oc}
o &

. “CiutadellaVila Olimpica [J When the user chooses to do it

Allow emergency activation

2 e
1'% Universitat Never .

e, 7 O cated elona o5 Mar @) @ Choose the method to allow activation of this challenge in emergency
00gle  vuseu GAM €3 X e p> Wertost aortd
istance in meters to activate atitude is challenge disappears once done by the first team
Dist: ters to activat Latitud O This chall di d by the first
o 4138000000 If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
Change to segment
Icon on Mapo Longitude
None v
Mini game. Hangman 215650000 When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢
None -

@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first
[ Use a code to activate this challenge ?

ECYCW  Cancel

Campos especificos del tipo

El Ahorcado usa solo los campos comunes de reto. La palabra oculta se configura a través del
campo de palabra/frase delreto.

Comportamiento yreglas

* Lafiguradelahorcado proporcionauna cuenta atras visual de los intentos restantes.
* FElige unapalabra que searelevante para el contexto de tu evento.

¢ Admite modos de dificultad normal y dificil.

® NOTA

El Ahorcado aparece como opcidn seleccionable en el desplegable de creacion de retos
junto aAdivinala palabra (Guess the Word). Ambos tipos usan una mecanica de palabra
oculta pero difieren en la presentacion visual — el Ahorcado usa el dibujo clasico de la figura,
mientras que Adivina la palabra usa unainterfaz de seleccidn de letras.
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Minijuego: Encuentra las parejas (Find the Pairs)

Qué hace

Elreto Encuentralas parejas (Find the Pairs) es un juego de memoria con cartas. Los jugadores dan
lavuelta alas cartas para encontrar parejas de imagenesidénticas. Evalualamemoriayla
atencion,y es popular pararetos de marca donde los jugadores emparejan logotipos, productos
o conceptos.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.

2. Eljugadorve una cuadricula de cartas boca abajo.

3. Eljugadortoca dos cartas cada vez para darles la vuelta.

4. Silas cartas coinciden, se quedan boca arriba. Sino, se vuelven a girar.
5. Eljuego termina cuando se encuentran todas las parejas.

6. Se otorgan puntos segun el tiempo de finalizaciony el nimero de intentos.
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Formulario de creacion del reto Encuentralas parejas

Back

Create Mini Game. Find the pairs

Name

Name

How and when the challenge appears

When the user approaches certain location

al

- .
Map  Satelite "<® =~ Location
b )

Sirona-
& Tewan®
ST\
¢
&
Batllé 0
Passeig de G
5
S
& Ciutat Comtal @)
&
&
w
oo

n,

o Me
% L mbla
*4,, Universitats rarmbla @)

.
Google yyseu dart

Distance in meters to activate

20

Icon on Map

Mini Game. Find the pairs

Customized icon ¢

(

None

@0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

] Use a code to activate this challenge ?

EC'CW  Cancel

Introduction and details

Details

P
osgitardel Mar @) @
- Keybord
Latitude
41.39000000
Longitude

218650000

Campos especificos del tipo

rina
. LaPlata (@

LA VILA
OLIMPICA DEL
POBLENOU

4,

&

a5 /@) ElTribut

e

_ Ciutadella)Vila Olimpica

McDonald syG)

[J When user is near an iBeacon with this identifier

iBeacon UID

[J When the user chooses to do it

Allow emergency activation
Never
Choose the method to allow

activation of this challenge in emergency

O This challenge disappears once done by the first team

If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams

Change to segment
None

When this challenge is finished change to selected segment.

Encuentralas parejas usa solo los campos comunes de reto. Las imagenes de las cartas se

configuran a través de las asociaciones de imagenes de la galeria:

* Imagenesdelagaleria— De 2 a 8imagenes de la galeria de laempresa. Cadaimagen se
convierte enuna pareja de cartas.

Comportamiento y reglas

Seleccionaimagenes de la galeriay vinculalas al reto.

Elndmero de imagenes determina el tamano de la cuadricula (p. €j., 4imagenes = 8 cartas en

una cuadricula 4x2).

Este tipo tiene puntos directos — la puntuacion es automatica.

Ideal para eventos de marca (emparejar logotipos), educativos (emparejar conceptos) o de

entretenimiento.
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(® PELIGRO

El formulario valida que se seleccionen de 2 a 8 imagenes. Menos de 2 o mas de 8 generaun
error de validacion: “Mini-games require a minimum of 2images and a maximum of 8. "Esta

misma validacion se aplica a Maquina tragaperras (Slot Machine).
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Minijuego: Palabras relacionadas (Related Words)

Qué hace

Elreto Palabras relacionadas (Related Words) pide a los jugadores que agrupen palabras por sus
relaciones. Se definen grupos de palabras relacionadas, y eljugador debe asignar correctamente
cada palabra a su grupo. Evaltua el conocimiento de categorias, asociacionesy conceptos.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.
2. Eljugadorve un conjunto de palabras en pantalla.
3. Eljugador agrupa las palabras arrastrandolas a categorias o seleccionando asociaciones.

4. Se otorgan puntos segun las agrupaciones correctas.
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Formulario de creacion del reto Palabras relacionadas

Back
Create Mini Game. Related words

Name

Name

How and when the challenge appears Introduction and details  Details

When the user approaches certain location

a » "%, Wolt Barcelona W/ iR L'Ovella Negra | Marina
!

b o LaPlata (©)

= .
Map  Satelite "<® * Location
% S %, sL;g;J ell

Girona * %,
3 S = - %
P etua ; :

LA VILA
OLIMPICA DEL
POBLENOU

7
_ Ciutadella)Vila Olimpica

(@) <>

P &

o

y
BCNaval £

> 4
osgitardel Mar Q) @
o Nepboard

@ catedral de

a
@Jaume | | 4 pinFRA

Google yysey dart

Distance in meters to activate Latitude
20 41.39000000
Icon on Map Longitude
218650000

Mini Game. Related words

Customized icon ¢

None -
@0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

EC'CW  Cancel

Campos especificos del tipo

[J When user is near an iBeacon with this identifier

iBeacon UID

[J When the user scans this QR Code

[J When the user chooses to do it
Allow emergency activation

Never A
Ghoose the method to allow activation of this challenge in emergency

0 This challenge disappears once done by the first team

If you select this option when

m finishes this challenge, will disappear for other teams
Change to segment
None v

When this challenge is finished change to selected segment.

Palabras relacionadas usalos campos comunes de reto mas un editor de grupos de palabras:

e Grupos de palabras — Define grupos de palabras relacionadas usando el editorintegrado.

Cada grupo contiene un conjunto de palabras que vanjuntas.

Los grupos de palabras se almacenan como registros individuales en la base de datosy se cargan

enlainterfaz del editor.

Comportamiento y reglas

e Estetipo tiene puntos directos — la puntuacion es automatica segunlas agrupaciones

correctas.

e Aleditar, los grupos de palabras existentes se cargan desde la base de datosy se presentanen

el editor.

* Losgruposde palabrasusanunformato estructurado gestionado por el sistema.

336/489



MINIJUEGO: PALABRAS RELACIONADAS (RELATED WORDS) Moove80 Manual de Usuario

(® PELIGRO

Al guardar, los registros antiguos de grupos de palabras se eliminany reemplazan porlos
nuevos. Asegurate de que los grupos de palabras sean correctos antes de guardar, ya que la
configuracion anterior no se conserva.

® NOTA

Al copiarunreto a otro evento mediante la funcion de importacién de Retos, los grupos de
palabras se duplican automaticamente.
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Minijuego: Maquina tragaperras (Slot Machine)

Qué hace

Elreto Maquina tragaperras (Slot Machine) presenta a los jugadores una maquina tragaperras
virtual que girarodillos de imagenes. El jugador tira de la palancay puntua segunlasimagenes
coincidentes. Afade un elemento de suerte al evento, siendo adecuado para sorteos de premios
oretos de entretenimiento.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.

2. Eljugadorve unamaquina tragaperras con rodillos giratorios mostrando imagenes de la
galeria.

3. Eljugadortoca paragirarlos rodillos.
4. Lasimagenes coincidentes enlosrodillos otorgan puntos.

5. Elresultado puede ser determinista o aleatorio segun la configuracion.
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Formulario de creacion del reto Maquina tragaperras

Back
Create Mini Game. Slot machine

Name
Name
How and when the challenge appears  Introduction and details  Details
When the user approaches certain location () When user is near an iBeacon with this identifier
o . oa %, " Wolt Barcelona N\ L'Ovella Negra | Maina iBeacon UID
. y
" Map Satelite "® * Location e el o LaPlata (@)
X & 5" Tetand £
<, o %,
3 % ) \ %, LA vica 1) When the user scans this QR Code
& o 2, OLIMPICA DEL =
4 , %, POBLENOU
Casa Batlls ) . Y
/ Sga‘\
Passeig de Gracia @
al (@) [
TN
O
. Cutadelia)Vila Olimpica () When the user chooses to do it

o
Mo Me erina Z00 de Barcelona @) Allow emergency activation
™" LaRambla @) oM
deE Never =
'%,6 4 @ catedral de Barcelona Choose the method to allow activation of this challenge in emergency
00gle Museu dAr @3 Jaume || 5 pinFRA >
Distance in meters to activate Latitude (O This challenge disappears once done by the first team
If you select this option when a team finishes this challenge, willdisappear for other teams
20 41.39000000
Change to segment
Icon on Map@ Longitude
None =
Standard v 218650000

When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢

None -

@Objects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

Campos especificos del tipo

LaMaquina tragaperras usa solo los campos comunes de reto. Lasimagenes de los rodillos se
configuran a través de las asociaciones de imagenes de la galeria:

* Imagenesdelagaleria— De 2 a 8imagenes de la galeria de laempresa. Aparecen enlos
rodillos de lamaquina tragaperras.

Comportamiento y reglas

e Eligeimagenesdela galeria que seanvisualmente distintas y facilmente reconocibles a
tamano pequeno.

e Elelemento de suerte hace que este tipo sea Unico — otros tipos premian la habilidad o el
conocimiento.

(® PELIGRO

El formulario valida que se seleccionen de 2 a 8 imagenes, igual que Encuentra las parejas
(Find the Pairs). Menos de 2 o mas de 8 genera un error de validacion.
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(® PELIGRO

La Maquina tragaperras no esta disponible en eventos MooveGo — este tipo de reto esta
excluido del formato de evento MooveGo.
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Minijuego: Caparazon RA (AR Shell)

Qué hace

Elreto Caparazon RA (AR Shell), también llamado Shell Game, utiliza la cdmara del dispositivo para
crearuna experiencia de realidad aumentada. Los jugadores deben encontrarun objeto oculto
bajo uno de varios caparazones virtuales que se muestran en el mundo real a través de la camara.
Combinalaubicacion fisica conlainteraccion RA.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.

2. Eljugadorapuntala camara del dispositivo al entorno.

3. Los caparazones virtuales aparecen superpuestos ala vista del mundo real mediante RA.
4. Eljugadordebe seguiry seleccionar el caparazon correcto que oculta el objeto.

5. Se otorgan puntos porla seleccion correcta.
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Back
Create Mini Game. AR Shell

Name

Name

How and when the challenge appears Introduction and details  Details

When the user approaches certain location

- . WOl Barcelona W)L Ovella Negra | Matina
b V@ Loc La Plata
Map  Satelite "<® * Location S el o (&)
» sirona s, by
R RN Tetuan %, %,
o e o, %
SN %

LA VILA 4
OLIMPICA DEL McDonald
POBLENOU

= Ciutadelia)Vila Olimpica

o <

&
g

M
!

>
i 4 r
%, BCNaval Events @) ers Barcelona m
e 224 © catedral de Barcelona 9 o @) @ Pl
00gle  museu dAr @ Zdoume | | pinFRA Keyboard shortets  Map data 62026 Google, s, Geage. Nackral Terms  Reportaimap ror

Distance in meters to activate Latitude

20 4139000000
Icon on Mapl; Longitude
Standard 218650000

Customized icon ¢

None -

@0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

Campos especificos del tipo

[J When user is near an iBeacon with this identifier

iBeacon UID

([ When the user scans this QR Code

[J When the user chooses to do it
Allow emergency activation

Never -
Choose the method to allow activation of this challenge in emergency

O This challenge disappears once done by the first team

If you select this option when a team finishes this challenge, will disappear for other teams
Change to segment

None =

When this challenge is finished change to selected segment.

Caparazon RA usa solo los campos comunes de reto. La configuracion de RA se gestiona a través

del motor deljuego, no mediante campos de formulario adicionales.

Comportamiento y reglas

* Lamecanicadeljuego de caparazones (encontrar el objeto oculto) es un concepto familiar que

funciona bien parala participacion en equipo.

* Funcionamejoren ubicaciones conuna superficie claray plana donde los objetos RA se

puedan renderizar de forma convincente.

(® PELIGRO

evento.
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(® PELIGRO

Caparazén RA no esta disponible en eventos MooveGo — este tipo de reto esta excluido del
formato de evento MooveGo.

&4 CONSEJO

Para experiencias de realidad aumentada mas avanzadas, consultalas secciones Escenas
RAy Galeria 3D.
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Adivina la cancion (Guess the Song)

Qué hace

Elreto Adivinala cancion (Guess the Song) reproduce un clip de audio y pide aljugador que
identifique la cancidon. Admite la opcidn de “mostrarrespuesta correcta” para contextos
educativos o de entretenimiento. Este tipo esideal para eventos musicales, fiestas tematicas o
cuestionarios culturales.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elreto se activa cuando el equipo llega ala ubicacion GPS.

2. Eljugadorescuchaun clip de audio de una cancioén.

3. Eljugador selecciona o escribe su respuesta (titulo de la cancion, artista o ambos).
4. Siesta configurado, larespuesta correcta se revela tras unintento fallido.

5. Se otorgan puntos porlaidentificacion correcta.
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Formulario de creacion delreto Adivinala cancion

Back

Create Guess the song challenge

Name
Name
Map  Introduction and details  Video / Audio and question
When the user approaches certain location () When user is near an iBeacon with this identifier
o 4 o 5. "Wl Barcelona (&)L Ovella Negra | Marina iBeacon UID
! Map Satelite M@ * Location Q- . LaPlata (@ ;
i bk %, . - Platja,de
®a & Tetuan - %, o 2 ¥
28 o % y
3 % e\ o, LA vica &) ) When the user scans this QR Code
& OLIMPICA DEL ) .
%, POBLENOU
Casa Batlls €, *,
4 @ eiNacional o

Passeig de Gracia -

Parc de [a

Ciutadella [J When the user chooses to do it

o O
o {
Mo Me 700 de Barcelona &) Allow emergency activation
5% LaRambla (1)
m Never -
"r»G f © catedral elona Choose the method to allow activation of this challenge in emergency
00gle iyseu GAM €3 S Al - T
Distance in meters to activate Latitude O This challenge disappears once done by the first team
If you select this option when a team finishes this challenge, willdisappear for other teams
20 41.39000000
Change to segment
Icon on Mapl:; Longitude
None =
Standard v 218650000

When this challenge is finished change to selected segment
Customized icon ¢

None -

@0bjects needed to activate this challenge To use this feature you need to create objects first

[ Use a code to activate this challenge ?

Campos especificos del tipo

Estos campos aparecen ademas de los campos comunes de reto:

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Show the correct answer after Casillade Muestrala cancion/artista No
answeringincorrectly verificacion correcto tras unintento fallido

Comportamiento y reglas
e Elclipde audio sevincula a través del campo Video (que funciona como selector de medios,

admitiendo tanto video como audio de la galeria).

* Subelosarchivos de audio ala galeria antes de crear el reto.

&4 CONSEJO

La opcion “mostrar respuesta correcta” funciona de la misma manera que en Preguntas
(Questions) — activala cuando el aprendizaje o el entretenimiento importan mas que la
competicion.
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® NOTA

Apesarde que la etiqueta del campo dice “Video”, este selector admite tanto video como
audio de la galeria. Sube tu clip de audio a la galeria primero y después seleccidnalo aqui.
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Robots

Qué hace

Elreto Robots crea personajes virtuales que se mueven por el mapa del evento. Los equipos
deben perseguir, esquivar o interactuar fisicamente con estos robots. El robot tiene una velocidad
definida, un area de movimiento y un patron de comportamiento. Este es uno de los tipos de reto
mas singulares — convierte el evento enunjuego dinamico de persecucion.

Requisitos
Rol Agency o Admin
Estado del evento Elevento debe estar detenido

Experiencia del jugador

1. Elrobot aparece en el mapa del equipo en su ubicacion configurada.
2. Elrobot se mueve dentro de su area definida a su velocidad configurada.
3. Dependiendo del tipo de comportamiento:

©o Hunt/Police: Elrobot persigue al equipo — el equipo debe esquivarlo.
o Escape / Thief: Elrobot huye — el equipo debe perseguirloy atraparlo.

o Zombie Hunts: Elrobot caza agresivamente — una variante mas intensa.

4. Elequipo gana puntos al interactuar con éxito (atrapar o esquivar) dentro de la distancia de
activacion.
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Formulario de creacion delreto Robots

Back
Create Robots

Name Distance in meters to activate
Name 20
Points % =4 S0 % " Woll Barceiona W81 Ovella Neara | Marina
S Map Satelite @ | Location o LaPlata (©) R
1 M - w o ", .,
e Tetuan 2> Estacio del Nord @ w “s, 4y Hogitel
AN ; Autobusos’ 2] Yo A %
# \ K f
Segment A o, oLIMPICA DEL < McDonalds(@
58 POBLENOU
None = % e v 2
%, Arc de Triomf\0)) %, &
@ &1 nacion % - % 8 ovaicario @y N, |
de Lluis s‘q& Bogatel
v e Companys
None D Musey gariksy @) FN0 am S (@) Eiribut
Urquinaona > ¥ Pt
73
Palau de la by Parc dela b R olimic
Introduction sound effect Musica Catalana L) Ciutadella ® CiutadellayVila Olimpica
o v <>
e Mercat de Santa Caterina (&) 20 de BarcelonalC)) & Q)
4 — o audio selected — | x| Searel o e /
Behaviour of Robot geceesons " BCNaval Events @) MO Velers B ﬂ,} ia
o © catecral de Barcelona = (S
Choose M Jaumel | 5 pinFra Inst.Geogt. Nacional  Terms

Speed of Robot in km/h

2

Area in meters to move robot

1000

Introductory Text

Formats ~  FontFamiy ~ FontSizes =~ B [

i= E| P W 2 A-EB-O o H

il
‘
i

Write some text here

h1

—

Campos

Robots tiene un formulario completamente diferente al de otros tipos. No usalos campos
comunes estandar (sin casillas de activacidn, sin opciones de apariencia en el mapa, sin extras de
puntuacién). El formulario contiene:
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Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Name Texto Nombre visible delrobot Si

Points Texto Puntos otorgados porinteraccién exitosa Si

Speed of Robotin Texto Velocidad de movimiento delrobot en elmapa Si

km/h

Areainmeters to Texto Radio de lazona de movimiento delrobot Si

move robot alrededor de su ubicacién

Distancein metersto Texto Distancia ala que debe estar el equipo para Si

activate interactuar con elrobot

Location Texto Ubicacion central del drea de movimiento del Si
robot

Segment Desplegable  Segmento en el que elrobot esta activo No

Video Desplegable  Personaje/avatarvisual delrobot — personajes No

devideo dela galeria

Behaviour of Robot Desplegable  Patron de movimiento e interaccion Si

Opciones de comportamiento

Comportamiento Descripcion

Hunt Elrobot persigue activamente al equipo mas cercano
Escape Elrobot huye de los equipos que se acercan

Zombie Hunts! Modo de persecucion agresiva — persecucion mas rapida
Police (hunts you) Figura de autoridad que persigue alos equipos

Thief (escapes fromyou) Personaje criminal que los equipos deben atrapar

Comportamiento y reglas
* Losrobots se mueven autonomamente por el mapa usando céalculos GPS dentro de su area
definida.

¢ Lavelocidad determinalo rapido que se mueve elicono delrobot — velocidades mas altas
hacen que elrobot sea mas dificil de atrapar (Escape/Thief) o mas dificil de esquivar
(Hunt/Police/Zombie).

e Elareadefine el limite — el robot no saldra de este circulo. Configura un drea mas grande para
unjuego mas dinamico.
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e |adistanciade activacion determinalo cerca que debe estar el equipo para activarla
interaccion. Distancias mas pequefas requieren un posicionamiento mas preciso.

* Laaparienciavisual delrobot se configura mediante el personaje de Video — este es el avatar
mostrado en el mapa, seleccionado de la galeria.

e Losrobotsaparecenenlasrutascomo otrosretosy siguenlas mismas reglas de ordenacion.

® NOTA

Adiferencia de otros tipos de reto, Robots tiene un formulario completamente diferente
que no usalos campos comunes de reto. No hay casillas de activacion, niopciones de
apariencia en el mapa, ni extras de puntuacion.

&4 CONSEJO

Empieza con una velocidad moderada (5-10 km/h) y un drea moderada (100-200 metros)
para tu primerrobot, y después ajusta segun laretroalimentacion de los jugadores.
Demasiada velocidad o un area demasiado grande puede frustrar a los jugadores.

Personajes

Cadareto de Robots necesita un personaje — el avatar visual que aparece en el mapay representa
alrobot paralosjugadores. Los personajes se gestionan por separado de los retos porque son
recursos a nivel de empresa compartidos entre todos los eventos, no vinculados a un solo evento.

Lainterfaz etiqueta esta seccion como “Personajes”.

Como acceder

Area de administracion » Characters (se muestra como “Personajes” en lainterfaz)

Lista de personajes

La pagina principal muestra todos los personajes de tu empresa en una tabla con sus nombres.
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Crear personaje
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Name Texto Nombre visible del personaje Si
Video file Cargade archivo Archivo de video MP4 que representa al personaje  Si
Public Casillade verificacion  Siel personaje es visible para otras empresas No
Published  Casillade verificacién  Siel personaje esta activo No

Elarchivo de video debe tenerun tipo de contenido video/* . Limites de tamafio: 5 MB para
cuentas estandar, 25 MB para cuentas Premium.

Editar personaje

Mismos campos que crear, con los valores actuales precargados. La carga de video es opcional
durante la edicién — déjala en blanco para conservar el video existente.

Eliminar personaje

Elimina el registro del personaje y su archivo de video asociado del servidor. Se muestra un
didlogo de confirmacion antes de la eliminacion.

® NOTA

Siel personaje estareferenciado porretos de Robots, la eliminacién puede fallar conun
error. Elimina primero el personaje de todos losretos.

® NOTA

Los personajes seincluyen enlas exportaciones XML de eventos como datos de video en
baseb4,y serecrean durante laimportacion. Alimportar retos desde puntos borrador KML, el
sistema crea automaticamente un personaje por defecto sino existe ninguno parala
empresa.
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Menu de usuario — Seguimiento

Qué hace

La seccion de seguimiento muestra una vista en vivo de todos los jugadores que han estado
activos enlos ultimos 30 minutos en todos tus eventos. Proporciona una tabla buscable y
ordenable con datos en tiempo real de los jugadores, incluyendo su puntuacion actual, tiempo de
juegoy en qué evento participan.

Requisitos

Requisito Detalles

Rol Cualquierusuario autenticado

Prerrequisito Almenos un evento debe tener jugadores activos enlos Ultimos 30 minutos
Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > Track

Pagina de seguimiento

O Players active last 30 minutes

Search:

Last Active M Player name Time playing Points Game name Company Distributor

No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries

Previous ~ Next

from 2/10/2026 12:43:44 PM
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Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Search Texto Filtrarla tabla de jugadores pornombre u otros criterios No
Tabla de jugadores
Last Active Fechayhoradelaactividad masreciente deljugador
Playername Nombre visible del jugador
Time playing Tiempo totalacumulado de juego
Points Puntuacion obtenida hasta elmomento
Game name Nombre del evento en el que participa el jugador
Company Empresaala que pertenece eljugador
Distributor Distribuidor asociado aljugador
Acciones
Copy Copiarlos datos de la tabla al portapapeles
CSsV Exportarlatabla como archivo CSV
Excel Exportarlatabla como archivo Excel
PDF Exportarlatablacomo documento PDF
Print Abriruna vista optimizada paraimpresién de la tabla
Previous / Next Navegar entre paginas de la tabla

Comportamiento y reglas

® NOTA

Solo aparecenlosjugadores con actividad enlos ultimos 30 minutos. El encabezado
muestra un conteo envivo: “{N} Players active last 30 minutes”.
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* Latablasoportaordenacion(clic enencabezados de columna), busqueda, paginacidony
exportacion.

e Unamarcadetiempo enla parte inferior muestra cuadndo se cargaron los datos (p. ej., “from
2/10/202612:43:44 PM”).

e Todaslas columnas son ordenables. La ordenacion predeterminada es por Last Active (mas
reciente primero).

£ CONSEJO

Parala monitorizacion de eventos en tiempo real con controles de inicio/parada, usa Control
envivo ensulugar. El seguimiento proporciona una vision general entre eventos, mientras
que el control envivo se centra en un unico evento.

354 /489


http://127.0.0.1:51835/events/live-control.md
http://127.0.0.1:51835/events/live-control.md

MENU DE USUARIO — MIS DATOS Moove80 Manual de Usuario

Menu de usuario — Mis datos

Qué hace

La seccién Mis datos contiene toda lainformacién a nivel de cuenta: datos de empresa, datos
fiscales, transacciones de créditos de clientes, historial de pagos (liquidaciones) y gestion de
usuarios. Esta organizada en cinco pestafas.

Requisitos

Requisito  Detalles

Rol Cualquierusuario autenticado para visualizacion; se requiere rol admin O agencia para
asociacion de usuariosy funciones de cédigo de descuento

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba ala derecha) > My Data

Pagina Mis datos

"ﬂ’il‘ Home

xavi guardia /| Empresa de xavi guardia
My Account

HomeMy AccountCustomerPaymentsUsers
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Pestanas

Home

La pestana deinicio muestra el nombre de usuarioy empresa en la parte superior (“{lusername} /
Empresa de {username}”’) y proporciona navegacion hacia todas las demas pestafas.

My Account

Muestrainformacién de la cuentay proporciona acceso ala gestion de datos fiscales.

Accion Descripcion

TaxInformation (Informacion Abre el formulario de datos fiscales para ver o editarlos datos fiscales
Fiscal) delaempresa

Usa el formulario de datos fiscales ( /MisDatos/DatosFiscales ) para editarlos camposrelacionados

conimpuestos parafacturacion. Los cambios se guardan enlabase de datosy sevinculanala
entidad de empresa.

xavi guardia | Empresa de xavi guardia
My Account

HomeMy AccountCustomerPaymentsUsers

Informacicn Fiscal

Para modificar la informacién de su empresa

Customer

Muestra una tabla detallada de todas las transacciones de créditos de laempresa, con el historial
completo de transacciones.
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Columna Descripcion

Date Fecha delatransaccion

Concept Descripcion de latransaccion (p. ej., “Event Reprovisionada Crédito...”)
Event Nombre del evento asociado

Amount Cantidad de créditos (positivo = afiadidos, negativo = consumidos)

Latabla puede contenerun gran nimero de filas (mas de 75 en produccion). Acciones
disponibles:

Accion Descripcion

Redeem Discount Code (Canjear Codigo Introduce un cédigo promocional para recibir
Descuento) créditos
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Xavi guardia | Empresa de xavi guardia
My Account

Hoelty AccounCustomrFaymentsUsors
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Goncept

Toar 12 Product mueve Super -5 pan 15

Teame 100 - Procuct: moove Uirs 356 = 500€

Teame 14 - Procuct: muave Suse B5€ = 106

Teame: > rocuet: s e 856 = S10€

Teae: 4 > Produet: o Sl 100€ = 00€ st 500€ = 5006
Team - roduct: o Small 00€ = 400€ s thn 5006 = 5006

Teame 125 Produet s upr 65

Teame 125 Product mueee Soper 65

Teame: 44> Prodct mueve uma S0€ - 2200

Tearme: 4 - Product e um S0€ = 22006

Teame 125 Product s uper 54

Teame: § - rociet: s Sl 100€ 5006

Teame 200 - Product mooee Ul 35€ = 7000€

Teams 12-5 Product musve uper 656 780€

Teare - rouet. s Crne 856 = 10€

Team: 6 - Product: e G B5€ = 5106

Teame 12 Product musee uper 65

a6

Teame 14 Procuct: muewe S B5€ =910
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Teame 200 - Product moave Ulra 35€ =7000€
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e
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R ——
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Contadorecuion

Muestra el historial de facturas/liquidaciones de laempresa.
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Columna Descripcion

Fecha (Date) Fechadelaliquidacion
Importe (Amount) Importe de laliquidacion
Pagada (Paid) Silaliquidacion ha sido pagada (si/no)

xavi guardia | Empresa de xavi guardia
My Account

HomeMy AccountCustomerPaymentsUsers

Liquidaciones

Fecha Importe  Pagada

Users

Gestionalos usuarios asociados ala cuenta de tuempresa. Muestralalista de usuarios actualesy
permite asociar nuevos.

Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Nombre (Name) Texto Nombre de usuario a asociar con estaempresa Si
Asociar (Associate) Vincular el nombre de usuario introducido a esta cuenta de empresa

La tabla de usuarios lista todos los usuarios actualmente asociados alaempresa (p. €j., “xavi

FLTY

guardia”, “xavig2”).
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xavi guardia /| Empresa de xavi guardia
My Account

HomeMy AccountCustomerPaymentsUsers
Usuarios

Nombre

(] Asociar

Usuario
xavi guardia

xavig2

Comportamiento y reglas

e Laaccion“Associate User” valida que el nombre de usuario existe en el sistema. Sino existe, se
muestra un error.

(® PELIGRO

Sielnombre de usuario ya esta asociado a otraempresa, la asociacion se transfiere ala
empresa actual. Esta accidon no se puede deshacer desde esta pagina.

e Laredenciénde cddigo de descuento valida que el codigo existe, no ha sido utilizadoyno ha
caducado (validez de 24 horas). Si es valido, laempresa se vincula al representante del codigo.

® NOTA

Los datos fiscales son porempresa: sino existe unregistro fiscal, se creauno nuevo al
guardar por primera vez. Editalos datos fiscales a través de Datos fiscales.

* Rolesrequeridos: admin O agencia paralaasociacionde usuariosy funciones de codigo de
descuento.

e Lastransaccionesde créditos mostradas en la pestafa Customer corresponden alos mismos
datos que se muestran en Créditos.

360 /489


http://127.0.0.1:51835/login/fiscal-data.md
http://127.0.0.1:51835/credits

MENU DE USUARIO — CONFIGURACION DE CORREO Moove80 Manual de Usuario

Menu de usuario — Configuracion de correo

Qué hace

La seccion de configuracion de correo permite configurar un servidor SMTP personalizado para el
envio de correos electronicos desde la plataforma. Moove80 envia correos para notificaciones,
entrega de resultados y otras comunicaciones automatizadas — esta pagina controla qué
servidor de correo se utiliza.

Requisitos
Requisito Detalles
Rol admin O agencia (administradoranivel de empresa)
Prerrequisito Unservidor SMTP vélidoy credenciales

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) » Mail Settings

Formulario de configuracion de correo

(2] Home

Mail settings Back
Smtp server address
smtp.serviciodecorreo.es
e.9.: smip.gmail.com
port
587
eg:587
User name
rafa2@mooveteam.com
e.g.: yourname@gmail.com, other ISP use different username patterns
Password

ord, we keep it encrypted

rafa2@mooveteam.com

the user name that is sending the email, e.g: yourname @gmail.com

Send test mail to adress:

ctness of settings we will send an email to this address
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Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
SMTP server Texto Nombre de host del servidor SMTP (p. €j., Si
address smtp.gmail.com , smtp.serviciodecorreo.es )
port Numero Puerto del servidor SMTP (p. ej., 587 para TLS, 465 Si
para SSL)
Username Texto Nombre de usuario para autenticacion SMTP (p. gj., Si
yourname@gmail.com )
Password Contrasefa  Contrasena del servidor SMTP (almacenada cifrada) Si
From Texto Direccion de correo delremitente que apareceenlos  Si
correos salientes
Sendtestmailto  Email Direccion ala que enviarun correo de verificacion No
address
Acciones
Save Guardarla configuracién SMTP
Back Volver ala pantalla anterior sin guardar

Comportamiento y reglas

e (Cadacampo tiene untexto de ayuda debajo que explica el formato esperado:
o Serveraddress: “e.g.: smtp.gmail.com”

o Port:“e.g.:587”

o Username: “e.g.: yourname@gmail.com, other ISP use different username patterns”
o Password: “the smtp server password, we keep it encrypted”

©o From: “the username thatis sending the email, e.g: yourname@gmail.com”

o Testmail: “in order to verify the correctness of settings we will send an email to this address”

e Lacontrasenase almacena cifradaen el servidor.
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£/ CONSEJO

Utiliza siempre el campo “Send test mail to address” para verificar tu configuracién SMTP
antes de guardar. Esto envia un correoreal a través de tu servidory confirma que la
configuracion funciona.

® NOTA

Esta configuracion es porempresa: cada cuenta de empresa tiene su propia configuracion
SMTP. Los cambios aqui afectan a todoslos correos enviados porla plataforma para tu
empresa, incluyendo notificacionesy entrega de resultados de eventos.
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Menu de usuario — Claves API

Qué hace

Laseccion de claves APl permite very gestionar la clave APl utilizada para integrar Moove80 con
sistemas externos. La clave autentica el acceso programatico alos endpoints de la APl de
Moove80.

Requisitos

Requisito Detalles

Rol admin O agencia (administradora nivel de empresa)

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > APl Keys

Pagina de claves API

APl Keys Back

Your api key has been regenerated
Api Key
1_2f2784ac-4al7-423f-a7cd-5858818eb0ed

API docs
Creation date
2/10/2026 1:13:50 PM

Last used

Times used

0

Change history

2/10/2026 1:13:50 PM - Api key created - previous key:

You can regenerate AP! key for security purposes

Regenerate API Key
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Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
ApiKey Visualizacion (solo Lacadenade clave APl actual (p. €j., —
lectura) 1_2f2784ac-4al7-423f-a7cd-5858818eboe4 )
Creation Visualizacién (solo Fechay horaenque se generd la clave actual —
date lectura)
Lastused Visualizacioén (solo Fechayhoraen quelaclave se usé por ultima —
lectura) vezenunallamada API
Times Visualizacioén (solo Numero total de llamadas APl realizadas con —
used lectura) estaclave
Change Visualizacién (solo Registro de todoslos eventos deregeneracion ~ —
history lectura, drea de texto) conmarcas de tiempo y referencias a claves
anteriores
Acciones
Regenerate APl Key Generaruna nueva clave API, invalidando inmediatamente la anterior
Back Volver ala pantalla anterior

Comportamiento y reglas

e Todosloscampossonde sololectura — usa estapagina paraverlainformaciondelaclavey
regenerarla, no para editarla.

(® PELIGRO

Cuando haces clic en Regenerate APl Key, |la clave antigua deja de funcionar
inmediatamente. Cualquierintegracion externa que use la clave anterior dejara de funcionar
hasta que se actualice conlanueva clave.

* Unbannerde éxito (“Your api key has beenregenerated”) confirmala accion.

* Elhistorial de cambios registra cadaregeneracion con el formato: {fecha} - Api key created -

previous key: {clave_anterior} .

* Elformatodelaclave APles {companyId}_{GUID} — elprefijoidentificaaquéempresa
pertenece laclave.
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e Hayunavisoenlaparteinferior: “You canregenerate APl key for security purposes” —la
regeneracion esta pensada paralarotacion de claves o siuna clave se ha visto comprometida.

* Elenlace “APldocs” se muestra debajo del campo de la clave como documentacion de

referencia.

&4 CONSEJO

Compruebalos campos “Last used”y “Times used” antes de regenerar para confirmarsila
clave esta siendo utilizada activamente por alguna integracion.
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Menu de usuario — Escenas de RA

Qué hace

Laseccion de escenas de RA permite creary gestionar escenas de realidad aumentada que se
pueden asignar aretos de tipo RA en tus eventos. Cada escena define qué contenido (imagen,
video u objeto 3D) se superpone sobre unaimagen marcadora del mundo real al visualizarse a
través de las apps moviles MooveXR o MooveGoXR.

Requisitos
Requisito Detalles
Rol admin O agencia (administradoranivel de empresa)
Prerrequisito Almenos unaimagen subida ala Galeria para usar como marcador
Como acceder

Desplegable de usuario (arriba ala derecha) > AR Scenes
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Lista de escenas de RA

Augmented Reality scenes

m Scene Name

[CAm ) cristal amarillo

= § artest

[CHN | Geschiedenis: Apollo
z 9 Ford

Z w Tech&Gadgets: iPhone 5
Z W Camera Steampunk
[ ) Gundam

Z W Colt revolver

 u greg van avermaet
[N | dennis bergkamp

Z W Muziek: Bouzouki

[N | Holland & Belgié

Z w Taal, lamborghini

[l puzzel

[ Geschiedenis: Apollo
Z W Ford

[Cn | Tech&Gadgets: iPhone 5
¥ Camera Steampunk
Z W Gundam

[CAm ) Colt revolver

= § greg van avermaet
[CHN | dennis bergkamp

z W Muziek: Bouzouki

Z W Holland & Belgié

[ | Taal, lamborghini

[ ) puzzel

Tabla de escenas

Columna Descripcion

(Acciones) Botones de editar (icono de Idpiz) y eliminar (icono de papelera) para cada escena

Scene Name Nombre de la escena de realidad aumentada
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Acciones

Moove80 Manual de Usuario

Accion

New

Edit (icono de lapiz)

Delete (icono de papelera)

Descripcion

Crearunanueva escena de RA (abre el formulario de creacion)

Editarla configuracién de una escena existente

Eliminar una escena (con confirmacion)

Campos del formulario de creacion / edicion

Al crear o editaruna escena, los siguientes campos estan disponibles:

(0F:19] o}

Scene Name

Image to
Augment

Type of
Augmentation

Augmented
Image

Video

3D Object

Widthincm

Transform Scale

Transform
Position

Transform
Rotation

Tipo

Texto (max. 100
caracteres)

Selecciéndeimagen (de
la Galeria)

Selector(Image/Video/
3D Object)

Selecciondeimagen (de
la Galeria)

Selector(de
Characters/Videos)

Selector (de Gallery 3D)

Numero (8-200)

Coordenadas XYZ

Coordenadas XYZ

Coordenadas XYZ

Comportamiento y reglas

Descripcion

Nombre visible de la escena

Laimagen marcadora del mundo real
que activala superposicion de RA

Qué contenido superponer sobre el
marcador

Laimagen superpuesta (cuando el
tipo =Image)

Elvideo superpuesto (cuando el tipo
=Video)

El modelo 3D a mostrar (cuando el
tipo = 3D Object)

Anchura fisica de laimagen
marcadora en centimetros

Escala del contenido aumentado

Desplazamiento de posicion del
contenido aumentado

Rotacion del contenido aumentado

e Eltipo de aumentacion determina qué campo de medios es obligatorio:
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Si
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Condicional

Condicional
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°o Image > Augmented Image es obligatorio
o Video » Video (Character) es obligatorio
o 3D Object > 3D Object es obligatorio

* Lasescenastienenalcance porempresa: cadaempresa solo ve y gestiona sus propias
escenas.

® NOTA
Elcampo “Widthincm” debe estarentre 8y 200. Esto indica al motor de RA el tamafio fisico
delmarcadorimpreso para un seguimiento preciso. Unvalorincorrecto hara que la

superposicion aparezca auna escala errénea.

* Losobjetos 3D provienen de la Galeria 3D (objetos publicos + objetos propios de laempresa).
* Lospersonajes/videos provienen de la seccion de personajes (gestionada por separado en
Admin).

&4 CONSEJO

Las escenas se referencian desde la configuracion de retos. Al crearun AR Shell u otro tipo
dereto de RA, seleccionas qué escena usar. Crea tus escenas aqui primero, luego asignalas
alosretos.
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Menu de usuario — Creéditos

Qué hace

La pagina de créditos muestra el historial de transacciones de créditos de tu empresa — cada
crédito ahadidoy cada crédito consumido porla ejecucion de eventos. Los créditos sonla
moneda virtual en Moove80: 1 crédito = 1equipo jugando en modo Real Game.

Requisitos

Requisito Detalles

Rol Cualquierusuario autenticado (solo visualizacion)

Como acceder

Menu desplegable de usuario » Credits

Pagina de créditos
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Tabla de historial de transacciones

Columna Tipo Descripcién
Date Visualizaciéon =~ Fechadelatransaccion
Concept Visualizaciéon  Descripcion del movimiento de créditos (p. ej., nombre del evento,

cantidad de equipos, motivo de compra)

User Visualizaciéon =~ Quiénrealizd la transaccion

Name

Quantity Visualizaciéon  Créditos afiadidos (+) o consumidos (-)
Balance Visualizaciéon = Saldo acumulado después de esta transaccidn

Resumen por usuarios

Debajo de la tabla principal, las transacciones se agrupan por el usuario que las creé. Cada grupo
muestra:

Columna Tipo Descripcion
User Encabezado Nombre de usuario con su cantidad total de créditos
Date Visualizacion Fechadelatransaccion
Quantity Visualizacion Cantidad de créditos
Acciones

Esta pagina es de sololectura. No hay acciones disponibles — los créditos son afiadidos a tu
cuenta portu gestor de cuenta de MooveTeam.

Comportamiento y reglas
e Lastransacciones positivas representan créditos anadidos a tu cuenta (paquetes de créditos
comprados, promociones, correcciones).

e Lastransacciones negativas representan créditos consumidos al iniciar un evento en modo
Real Game. El conceptoincluye el nombre del evento, numero de equiposy tipo de evento
(Normal o Indoor).

* Lacolumnade saldo muestraun totalacumulado — léela de abajo hacia arriba para orden
cronoldgico (mas antiguo primero).

* Estapaginamuestralas transacciones de créditos limitadas a tu empresa.
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£/ CONSEJO

Los equipos de staff no consumen créditos — solo cuentan los equipos jugadores. Usa
equipos de staff para pruebas sin gastar créditos.

&4 CONSEJO

Elmodo Demo no consume créditos. Usalo para verificar la configuracion de tu evento antes
de pasara produccion.

* Flujo de consumo de créditos: Compra créditos > confirma una venta especificando el
numero de equipos - inicia el evento (el sistema deduce 1crédito porequipo jugador). Si
ninguna venta pagada cubre la fecha del evento, el evento arranca en modo Demo (max. 2
equipos, sinconsumo de créditos).
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Menu de usuario — Etiquetas

Qué hace

La seccion de etiquetas permite creary gestionar etiquetas codificadas por color para organizary
clasificartus eventos. Las etiquetas aparecen enlalista de eventos y se pueden usar para filtrar
eventos por categoria, estado o cualquier agrupacion personalizada que definas.

Requisitos

Requisito Detalles

Rol admin O agencia (administradora nivel de empresa)

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > Tags

Pagina de etiquetas

Tags

Create new tag

Name Color Actions

active 1M 4808080
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Tabla de etiquetas

Columna Descripcion

Name Nombre visible de la etiqueta
Color Muestra de colory cddigo hexadecimal (p. ej., #8e8ese )
Actions Botones Save y Delete para cada etiqueta
Acciones
Create newtag Abre un formulario en linea para afiadir una nueva etiqueta con nombre y color
Create Confirmarla creacién de la nueva etiqueta (aparece en el formulario en linea)
Save Guardarlos cambios en el nombre o color de una etiqueta existente
Delete Eliminarla etiqueta permanentemente
Cancel Cancelarla operacion actual de creacion/edicion

Comportamiento y reglas
e Lasetiquetas se gestionanenlinea— no hay una pagina separada de creacion/edicion. La
propiatabla sirve como editor.

e Cadaetiquetatieneunnombrey un color. El color se muestracomo una pequeia muestra de
colorjunto al codigo hexadecimal.

e Lasetiquetastienenalcance porempresa: cada empresa gestiona su propio conjunto de
etiquetas.

e Unavezcreadas, asigna etiquetas a eventos desdelalista de eventos. Enlalista de eventos,
usa el filtro “Tags” para filtrar eventos por sus etiquetas asignadas.

(® PELIGRO

Eliminar una etiqueta la quita de todos los eventos alos que estaba asignada. Esta accidon no
se puede deshacer.
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Menu de usuario — Indoor / Modo Quiz

Qué hace

LaseccionIndoor proporciona unainterfazdedicada de gestion de eventos para eventos en
modo quiz — actividades de team building que se ejecutan sin navegacion GPS, normalmente en
unlocal, aula o sala de conferencias. Los eventos indoor utilizan la misma plataforma Moove80
que los eventos al aire libre pero con un modelo de juego simplificado: sin seguimiento GPS, sin
retos geolocalizados y un conjunto reducido de gadgets.

Elmodoindoores untipo de evento alternativo disefado para espacios donde el GPS es
impracticable oirrelevante. Cuando activaslamarca ModoQuiz enunevento (através de Evento —
Datos generales), el evento cambia al modo quiz. Elmenu Indoor proporciona una vista filtrada
que muestra solo estos eventos en modo quiz.

Requisitos

Requisito Detalles

Rol Serequiere elrol indoor (esteelemento delmenu estd oculto parausuarios sin él)

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > Indoor (visible solo para usuarios con el rol indoor )
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PaginaIndoor

Pyramid results

Campos / Opciones

La paginalndoorreplicala seccion principal de Eventos pero filtrada para mostrar solo eventos en
modo quiz. Proporciona:

* Listade eventos — paginada, buscable, mostrando solo eventos con ModoQuiz = true

e Crear, editar, eliminar — misma funcionalidad que la seccién principal de Eventos

* Iniciar, detener, reiniciar — mismas operaciones de control envivo

* Seguimiento — mismo panel de seguimiento (sin datos GPS)

e Resultados — visualizacion de resultados en estilo pirdamide

Elencabezado de la pagina muestra “Pyramid results” — cuando los eventos indoor estan activos
conlamecanicade pirdmide, los resultados en vivo aparecen aqui.
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Comparacion exterior vs indoor

Caracteristica

Seguimiento GPS

Activacion deretos

Efectos de gadgets

Tiposdereto

Visualizacion de

mapa

Panelde
seguimiento

Tabla de objetos

Rutas

Columnasde
alianza/rutaen
Equipos

Informe de
resultados

Columnasde
segmentoen
Equipos

Exterior (estandar)

Obligatorio — equipos rastreados enun
mapa

Proximidad GPS, escaneo QR, iBeacon,
seleccion del usuario

10 tipos (Bomba, Alcohol, Rayos X, Susto,
Pedo, Amor, Fuegos artificiales, Pantalla
rota, Pantallainvertida, Bloqueo de
pantalla)

Los 14 tipos

Mapa GPSinteractivo con chinchetas de
retos

Posiciones GPS + completado deretos

Visible

Ordenacién de rutas con editor de mapa

Visibles

Incluye distancia GPS, tiempo de
movimiento, conteos de posicién

Visibles
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Indoor (modo quiz)

No se usa — sin seguimiento en
mapa

Solo escaneo QR, entradade
codigo, seleccion del usuario

8 tipos (excluye Rayos Xy Pantalla
invertida)

Subconjunto — los tipos
geolocalizados (dependientes
de GPS) estan desactivados

Estatico o ninguno

Solo completado deretos

Oculta (los objetos requieren
GPS para ubicacion enmapa)

Ordenacién de rutas sin mapa

Ocultas

Disposicidn de quiz— sin
columnas GPS

Visibles
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Acciones
Crearevento Creaunnuevo evento en modo quiz (mismo formulario que los eventos estandar)
Editarevento Abre la pagina de edicion del evento con todas las pestafas
Eliminarevento Elimina el evento (mismo flujo de confirmacién que los eventos estandar)

Start/Stop /Restart  Mismas operaciones de control en vivo que los eventos estandar

Comportamiento y reglas

® NOTA

Elacceso estarestringido a usuarios conelrol indoor . Elelemento del menu no aparece

parausuarios estandar de administracion o agencia. Contacta conun administradorde la
plataforma para que te asignen esterol.

£/ CONSEJO

No necesitas el rolindoor para crear eventos en modo quiz — cualquier usuario admin o
agencia puede activarlamarca ModoQuiz en un evento estandar. El menu Indoor es una
conveniencia para usuarios que ejecutan principalmente eventosindoor.

* Elmodo quiz afecta atodo el evento. Todos los equipos, retos y gadgets del evento operan
bajolasreglasindoor. No puedes mezclarretosindoory outdoor en el mismo evento.

¢ 8efectosde gadgetenlugarde10. Rayos Xy Pantallainvertida se excluyen porque dependen
de funcionalidades del dispositivo que no funcionan bien en entornos indoor. Consulta Evento
— Objetos / Gadgets paralalista completa de efectos.

e Sinmétricas de distancia GPS. Elinforme de resultados utiliza una disposicién simplificada sin
columnas GPS (distancia, tiempo de movimiento, conteos de posicion).

Configurarun evento indoor
1. Crea el evento desde la pagina principal de Eventos. Establece la ubicacion enla direccion del
local comoreferencia, aunque el GPS no se use.
2. Activa el modo quizen Evento — Datos generales — establece el campo ModoQuiza true .

3. Crearetos centrandote en tipos no geolocalizados: Questions, Photo/Video, Puzzle,
Hangman, Guess the Word, Find the Pairs, Slot Machine, Related Words, Guess the Song. Usala
activacion por codigo QR o “user chooses to doit” enlugar de proximidad GPS.

380 /489


http://127.0.0.1:51835/events/objects-gadgets.md
http://127.0.0.1:51835/events/objects-gadgets.md
http://127.0.0.1:51835/events/index.md
http://127.0.0.1:51835/events/event-edit.md

MENU DE USUARIO — INDOOR / MODO QUIZ Moove80 Manual de Usuario

4. Crea gadgets (opcional) — usa el botdn Auto para generarlos 8 tipos de gadget compatibles
conindoor. El sistema excluye automaticamente Rayos Xy Pantalla invertida.

5. Crea equipos como de costumbre. En modo quiz, los desplegables de alianzay ruta estan
ocultos del formulario. Los equipos siguen teniendo nimeros y nombres.

6. Inicia el evento usando el flujo normal de Control en vivo. La confirmacion previa al inicio

funciona de formaidéntica alos eventos outdoor — modo Demo vs Real Game, consumo de
créditos, etc.

Cuando usar el modo indoor

¢ Team building enlocal — salas de conferencias, hoteles, restaurantes
* Quizzes enaula — colegios, sesiones de formacion, talleres
e Actividades en ferias — busquedas del tesoro en stands

e Cualquier evento donde el GPS no esté disponible — locales subterraneos, espacios
interiores con mala sefal
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PhotoCall

Qué hace

PhotoCall es un servicio de fotos de recuerdo paralos participantes de eventos. Crea
configuraciones de PhotoCall con branding (imagenes de marco/fondo) y plantillas de
comparticion social, luego comprallicencias con tiempo limitado que autorizan iPads para
capturary mostrar fotos en eventos envivo. Las fotos de los participantes se suben entiempo
real, se visualizan en una galeria en vivo y se pueden compartir por correo electronico con texto
personalizable pararedes sociales.

Requisitos

e Debestenersesionactivaconelrol admin O agencia

e Lasimagenesde marcoyfondo deben serde maximo 1MB cada una (formato PNG)
e Serequiere unacompra(licencia) antes de que los iPads puedan capturar fotos

* |ascompras deben serautorizadas porun administrador de MooveTeam antes de que los
iPads puedanregistrarse

Como acceder

Menu de administracion > PhotoCall (elemento del sidebar)

No existe una captura de pantalla de las paginas de administracion de PhotoCall (lista, crear,
editar) en el conjunto de tests. La captura de pantalla anterior muestrala lista de
administracion de VentasPhotoCall, que gestionalos registros de compra. Estas paginas
estan documentadas a partir del analisis del codigo fuente a continuacion.

Lista de PhotoCall (17.1)

La pagina de lista de PhotoCall muestra todas las configuraciones de PhotoCall pertenecientes a
laempresaactual.

Vistadelista
Columna Tipo Descripcion
(acciones) Grupo de botones Botones de editary eliminar por fila
Name (Nombre) Visualizacion Nombre de la configuracion de PhotoCall
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Acciones
New Abre el formulario de creacidn de una nueva configuracion de PhotoCall
Edit (porfila) Abre la pagina de edicion de ese PhotoCall
Delete (porfila) Abre la pagina de confirmacion de eliminacion

Crear / Editar PhotoCall (17.2)

Formulario de creacion

Elformulario de creacién contiene 5 campos para la configuracion del PhotoCall. Alguardar, se
creaelregistroy seredirige alalista.

(0F:19] o} Tipo Descripcion Obligatorio
Name (Nombre) Texto Nombre visible de la configuracidon de Si
PhotoCall

Mail Subject Texto Asunto del correo electronico enviado alos No
(MailSubject) participantes con sus fotos
Mail Body Area de texto CuerpoHTML del correo enviado alos No
(MailBody) (editor participantes. Usalaclase CSS editor

enriquecido) (editor de texto enriquecido). Decorado con

[AllowHtml] enlaentidad

Twitter Text Texto Texto predefinido para compartir en Twitter No
(TextTwitter)

Facebook Text Texto Texto predefinido para compartiren No
(TextFacebook) Facebook

Formulario de edicion

La pagina de edicionincluye los mismos 5 campos que la creacion, mas tres secciones
adicionales:

Recursos deimagen (marcoy fondo)

Elbotdn “Add Images” muestra una seccion oculta con:

* Imagenes de ejemplo — Dos plantillasintegradas: frame_standardei.png y
background_standardel.png (en ~/Content/photocallbase/ )
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* Subidade marco — Subida de archivo paraun marco personalizado (max. 1MB, guardado
como PNG connombre GUID)

¢ Subidade fondo — Subida de archivo paraunaimagen de fondo personalizada (mismas
restricciones)

Lasimagenes subidas aparecen como miniaturas debajo del formulario. Cada miniatura tiene un

botdn Delete que elimina el archivo del servidor.

Campode . .. .
. Descripcion Restricciones
subida
Frame Subidade Marco superpuesto aplicado a Max. TMB, guardado como
archivo las fotos PNG
Background Subidade Imagen de fondo detras delas Max. 1MB, guardado como
archivo fotos PNG

Almacenamiento deimagenes: ~/Imagenes/Photocall_{id}/ — archivos nombrados

{type}_{guid}.png .
Boton de compra

Unbotdn “Purchase” enlaza al formulario de compra (ver seccion 17.4 mas abajo).

Tabla de ventas

La pagina de edicion también muestra una tabla de todas las compras (PhotoCallVentas)
vinculadas a este PhotoCall:

Columna Tipo Descripcion

Start Date /End Visualizacion  Periodo de validez de lalicencia

Date

# of iPads Visualizacion =~ Numero deiPads conlicencia

(Numlpads)

Authorised Visualizacion  Silacompraestdactiva

(Autorizada)

Gallery Enlace Abre la galeria de fotos envivo de esa compra

Emails Enlace Muestra todas las direcciones de correo electronico distintas

recopiladas de las subidas de fotos
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Eliminar

La pagina de confirmacién de eliminacién muestra el nombre del PhotoCally un Unico botén
“Delete”. Al confirmar, se elimina el registro de PhotoCall. Si el PhotoCall tiene ventas vinculadas
(PhotoCallVentas), la eliminacion fallard debido a unarestriccion de clave foranea — las ventas
deben eliminarse primero.

Galeria de fotos (17.3)

La pagina de galeria muestra las fotos capturadas durante una sesion de compra de PhotoCall.

Vista de galeria

Accede ala galeria desde latabla de ventas de la pagina de edicion (icono Gallery por filade
compra). La pagina de galeria muestra miniaturas en una cuadricula responsiva.

Actualizacion automatica: La galeria consulta al servidor cada 60 segundos en busca de nuevas
imagenes, anadiéndolas automaticamente a la visualizacion. Esto permite la monitorizacion en
vivo durante un evento.

APl de galeria paraiPad/cliente

La app de PhotoCall paraiPad se comunica con el servidor a través de un conjunto de llamadas de
servicio (sin autenticaciénrequerida):

* Obtenerimagenes — Devuelve las 30 fotos mas recientes de una compra, ordenadas de mas
nueva a mas antigua. Soporta cargaincremental (solo obtiene imagenes mas recientes que el
ultimo ID conocido).

e Subirimagen — Sube unafoto conladireccion de correo del participante. Sila subida falla, no
se crea ningunregistro.

¢ Eliminarimagen — Elimina tanto el archivo de lafoto como suregistro enla base de datos.

Vista de correos electronicos

Accede alavistade correos desde la tabla de ventas de la pagina de edicion (icono Emails por fila
de compra). Muestra todas las direcciones de correo electronico distintas recopiladas de las
subidas de fotos de esa compra, mostradas como una lista separada porcomas enun area de
texto. Usala para comunicacién de seguimiento con los participantes.

Comprade fotos (17.4)

Formulario de compra (Comprar)

Accede al formulario de compra desde el botdn “Purchase” de la pagina de edicion. Esto creaun
nuevo registro de PhotoCallVentas (periodo de licencia + cantidad de iPads).
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Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Start Date Fecha Inicio del periodo conlicencia. Por defecto, fecha/hora Si
actual
End Date Fecha Fin del periodo conlicencia. Por defecto, fecha/hora Si
actual +1dia
Number of Numero  CuantosiPads estan autorizados para esta compra. Por Si
iPads defecto, 2

Comportamiento yreglas
e Trasunacompra exitosa, se envia un correo de notificacion al equipo de MooveTeam. El asunto
del correoincluye elnombre de la empresa.

e Despuésdelacompra, seredirige de vuelta ala pagina de edicion de PhotoCall, donde la
nueva compra aparece enlatabla de ventas.

(® PELIGRO

Las nuevas compras comienzan como no autorizadas por defecto. Lacompra debe ser
autorizada porun administrador de MooveTeam antes de que los iPads puedanregistrarse
contraella.

APl delista dellado cliente

La app de iPad obtiene las compras activas de una empresa. Larespuestaincluye:

Campo Descripcion

Name Nombre del PhotoCall

Start date Inicio del periodo conlicencia

Enddate Fin del periodo conlicencia

LicensediPads CuantosiPads estan autorizados

Authorization status Silacomprahasido aprobada

Available iPads Plazas de iPad restantes (cantidad con licencia menos cantidad registrada)

Solo se devuelven las compras activas (cuya fecha de finno ha pasado).

Registro deiPad (17.5)

LosiPads se registran contra una compra especifica para ser autorizados para la captura de fotos.
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Cdémo funciona el registro

1. EliPad envia su ID de dispositivo unicoy el ID de compra al servidor

2. El servidor comprueba si el iPad ya estaregistrado para esta compra
o Yaregistrado: Elregistro tiene éxito (idempotente)

3. El servidor cuentalos iPads actualmente registrados para esta compra

4.Siqueda capacidad (cantidad de iPads con licencia menoslos yaregistrados):
o Capacidaddisponible: EliPad se registray puede empezar a capturar fotos

o Sincapacidad: El registro falla — todas las plazas de iPad estan enuso

Modelo de datos

Cada configuracion de PhotoCall pertenece auna empresay puede tener multiples compras
(licencias). Cada compra puede tener multiples iPads registrados y fotos capturadas.
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Escenas de RA

Qué hace

Las escenas de RA definen el contenido derealidad aumentada que los jugadores ven cuando
apuntan su dispositivo a unaimagen marcadora del mundo real. Cada escena mapea un marcador
impreso auno de tres tipos de contenido: unaimagen de reemplazo, un video o un objeto 3D. Las
escenas se asignan aretos de tipo RA (AR Shell, MooveXR, MooveGoXR) para que los jugadores
experimenten contenido aumentado durante el juego.

Requisitos
e Debestenersesionactivaconelrol admin O agencia

* Lasimagenes marcadoras deben estar subidas ala Galeria antes de crear escenas

e Paracontenido 3D, los modelos deben estar subidos ala Galeria 3D primero

Como acceder

Desplegable de usuario (arriba ala derecha) > AR Scenes
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Lista de escenas de RA

‘771“ Home

Augmented Reality scenes

m Scene Name

[CAm ) cristal amarillo

= § artest

[CHN | Geschiedenis: Apollo
z 9 Ford

Z w Tech&Gadgets: iPhone 5
Z W Camera Steampunk
[ ) Gundam

Z W Colt revolver

 u greg van avermaet
[N | dennis bergkamp

Z W Muziek: Bouzouki

[N | Holland & Belgié

Z w Taal, lamborghini

[l puzzel

[ Geschiedenis: Apollo
Z W Ford

[Cn | Tech&Gadgets: iPhone 5
¥ Camera Steampunk
Z W Gundam

[CAm ) Colt revolver

= § greg van avermaet
[CHN | dennis bergkamp

z W Muziek: Bouzouki

Z W Holland & Belgié

[ | Taal, lamborghini

[ ) puzzel

Lista de escenas

La vista principal muestra todas las escenas de RA pertenecientes ala empresa actual.

Columna Tipo Descripcion
(Acciones) Iconos Editar (Iapiz) y eliminar (papelera) por fila
Scene Name Visualizacion Nombre de la escena de realidad aumentada
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Acciones
New Abre el formulario de creacion de escena
Edit (Iapiz) Abre el formulario de edicidon de una escena existente
Delete (papelera) Eliminala escena tras confirmacion

Formulario de creacion / edicion

Campo Tipo Descripcion Obligatorio

Scene Name Texto (max. 100) Nombre visible de la escena Si

Image to Selectordeimagen Laimagen marcadora del mundoreal que Si

Augment (Galeria) activala superposicion de RA

Type of Selector Tipo de contenido: Image, Video o0 3D Si

Augmentation Object

Augmented Selectordeimagen Laimagen superpuesta (visible cuando Condicional

Image (Galeria) tipo =Image)

Video Selector Elvideo superpuesto (visible cuando tipo Condicional
(Characters/Videos) =Video)

3D Object Selector(Gallery 3D) Elmodelo 3D a mostrar (visible cuando Condicional

tipo = 3D Object)

Widthincm Numero (8-200) Anchura fisica del marcadorimpreso en Si
centimetros — utilizado por el motor de RA
para un seguimiento de escala preciso

Transform Scale  XYZ(X,Y,2) Multiplicador de escala para el contenido No
aumentado

Transform XYZ(X,Y,Z) Desplazamiento de posiciénrelativo al No

Position centro del marcador

Transform XYZ(X,Y, 2) Rotacion en grados para cada eje No

Rotation
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Comportamiento yreglas

El tipo determina los campos obligatorios. Seleccionar “Image” requiere una Augmented
Image; “Video” requiere un personaje de video; “3D Object” requiere una entrada de Galeria
3D. Elformulario muestra/oculta secciones condicionalmente segun el tipo seleccionado.
Alcance porempresa. Cada empresa solo ve sus propias escenas. El filtro de ID de empresa
se aplicaenelservidor.

® NOTA

El campo Widthincm (8-200) indica al motor de RA el tamafo real del marcador fisico en el
mundo real. Una medicién precisa es fundamental para los calculos correctos de
profundidady escala enlavista de RA.

Los objetos 3D provienen de la Galeria 3D — tanto los modelos publicos como los modelos
privados de laempresa estan disponibles.

Las propiedades de transformacién controlan cémo se posiciona, escalay rota el contenido
aumentado respecto al marcador. Los valores predeterminados son de identidad (sin
transformacion).

Las escenas se asighan aretos. Al configurarun AR Shellu otro tipo dereto de RA, selecciona
qué escenausar.

(® PELIGRO

Eliminaruna escena que estd asignada aretos quita lareferencia de escena de esos retos.
Verifica que ningun evento activo use la escena antes de eliminarla.

Integracion con la app movil

Dos endpointsinternos de APl sirven datos de escenas de RA alas apps moviles: uno devuelve una

unica escena con URLs completamente resueltas de imagen/video/modelo 3D, y el otro devuelve
todas las escenas de laempresa del usuario autenticado. Ambos requieren autenticacion (usuario

+ contrasena)y devuelven datos de escena con URLs absolutas para todos los activos de medios.
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Objetos 3D en el mapa

Qué hace

Los objetos 3D son elementos coleccionables colocados en el mapa del evento que los equipos
pueden encontraryrecogerdurante el juego. Cada objeto puede opcionalmente tenerun
modelo 3D adjunto (de la Galeria 3D), haciéndolo aparecer como un elemento de realidad
aumentada con el quelos jugadoresinteractlan a través de la cdmara de su dispositivo. Los
objetos afladen una capa de busqueda del tesoro alos eventos — los equipos caminan a
ubicaciones, recogen objetosylos usan para desbloquearretos.

Requisitos
e Debestenersesionactivaconelrol admin O agencia

e Debe existirun evento (creado a través de Eventos)

* Eleventonodebe estaren ejecucion (crear/editar objetos esta bloqueado durante eventos
activos)

e Paramodelos 3D: los modelos deben estar subidos ala Galeria 3D primero

Como acceder

Lista de eventos - clic en el nombre del evento > pestafia Objects / Gadgets > seccidon Objects
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Formulario de creacion de objeto

Create object Back

Object name

Name

Object icon

Object Description

[Ed | Formats ~ FontFamiy ~ FontSizes <~ B 7

S B ® A-HAH-O o X

Initial Stock

3

How much distance have to walk to obtain this gadget

3d Model for augmented reality

o

O Allow the user to observe the collected item

If this option is marked the user has the chance to observe the item during 1 minute. Otherwise the user will need to chase the object

Where will appear the object

Floating in the air v

It can appear floating in front of ser, attached to an horizontal surface or attached to a vertical surface.

O Reset quantity when segment changes
When the user changes segment, when a challenge changes segment or when staff changes segment the stock will be restablished

ECYW  Cancel
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Campos / Opciones
Campo Tipo Descripcion Obligatorio
Objectname Texto Nombre visible mostrado alosjugadores Si
Objecticon Selectorde Icono 2D que representa el objetoenelmapayen  No
imagen elinventario
(Galeria)
Object Editor de texto Descripcion HTML mostrada alos jugadores. No
Description enriquecido Soporta fuentes personalizadas (Pirata, Mayas,
Crystal, Christmas) e insercién deimagenes dela
galeria.
Initial Stock Numérico Cantidad inicial disponible para cada equipo (por Si
defecto: 3)
How much Numeérico Distanciaen metros que unjugadordebe caminar ~ No
distance towalk para activarlarecogida del objeto
to obtain
3D Model for Selectorde Seleccionaunmodelo de la Galeria 3D. El No
augmented modelo 3D selector cargalos modelos disponibles
reality automaticamente.
Allow userto Casillade Cuando estd activado, los jugadores pueden No
observe verificacion inspeccionar elmodelo 3D durante hasta 1 minuto
collecteditem después derecogerlo. Cuando esta
desactivado, los jugadores deben perseguir el
objeto pararecogerlo.
Where will Desplegable Controlacdédmo aparece el objeto enlavistade No
appearthe RA: Floating in the air (O), Horizontal surface (1),
object Vertical surface (2)
Reset quantity Casillade Restablece el stock del objeto a suvalorinicial No
when segment verificacion cuando cambia el segmento activo
changes
Acciones
Save Crea o actualiza el objeto y vuelve a la pestafia Objects / Gadgets
Cancel Descartalos cambiosy vuelve alalista
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Como funcionan los objetos 3D en el mapa

Colocacion

Los objetos no tienen sus propias coordenadas de mapa. Su posicidon se hereda de losretos alos
que estanvinculados. Cadareto tiene coordenadas de latitud/longitud, y el objeto aparece enla
ubicacionde esereto.

PresentacionenRA

La configuracion “Where will appear the object” controla el modo de renderizado en RA:

Valor Modo Descripcion

0] Floatinginthe Elmodelo 3D flota ala altura de los 0jos, visible cuando el jugador mira a su
air alrededoratravés delacamara

1 Horizontal Elmodelo se ancla a una superficie horizontal detectada (suelo, mesa)
surface

2 Vertical surface  Elmodelo se ancla auna pared vertical o superficie vertical detectada

Flujo de recoleccion

1. Eljugador se acerca ala ubicacion delreto (deteccion de proximidad basada en GPS)

2. Elmodelo 3D se hace visible a través de la camara del dispositivo (si hay un modelo 3D
asignado)

3. Sise haconfigurado la “distancia a caminar”, el jugador debe recorrerlos metros
especificados para activarlarecogida

4. El objeto se ahade al inventario del equipo

5. Si“observe” estd activado, eljugador puede inspeccionar el modelo 3D después de recogerlo

Sistema de stock

e Cadaequiporecibe 1Initial Stock copiascuandocomienzaelevento
e Completarretos puede otorgar copias adicionales

e Elstockserestablecea Initial Stock cuandocambianlossegmentos(silacasillade
restablecimiento esta activada)

® Reiniciaruneventorestablece todos losinventarios de equipos
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Comportamiento yreglas

Los objetos comparten almacenamiento conlos gadgets. Tanto objetos como gadgets se
almacenan enla misma tabla de base de datos, diferenciados porun campo de tipo. Los
objetos siempre estan marcados como coleccionables (pueden serrecogidos).

Elmodelo 3D es opcional. Un objeto puede funcionar sinun modelo 3D — sigue apareciendo
enelmapay puede serrecogido, pero sin lavisualizacién de RA.

(® PELIGRO

Crear, editary eliminar objetos esta bloqueado mientras el evento esta activo. Realiza todos
los cambios antes de iniciar el evento.

Proteccion contra eliminacion. Los objetos vinculados aretos no pueden eliminarse. La
pagina de confirmacion muestra cuantos retos referencian el objeto y oculta el botdn Delete si
elconteoes> 0.

® NOTA

Latabla de objetos esta oculta para eventos Quiz/Indoor — solo los gadgets sonrelevantes
eninteriores.

Carga de modelos 3D. El selector de modelos cargalos modelos 3D disponibles de la
biblioteca de la Galeria 3D.
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Subir archivos de RA (Metaio)

Obsoleto. Metaio fue adquirido por Apple en 2015 y discontinuado. Este mecanismo de
subida todavia funciona pero eslegacy. Para funcionalidades modernas de realidad
aumentada, usa Escenas de RA conla biblioteca de modelos Galeria 3D en su lugar.

Qué hace

La subida de paquetes de RA Metaio permite adjuntar un paquete de contenido de realidad
aumentada pre-construido a un evento. Esta es una funcionalidad legacy de la plataforma de RA
Metaio (adquirida por Apple en 2015). El paquete subido contiene definiciones de marcadores,
contenido 3Dy configuracion de seguimiento que la app movil usa para ofrecer experiencias de
RA durante el juego.

Requisitos
e Debestenersesidonactivaconelrol admin 0 agencia

* Debe existirun evento (la subida es parte de la pestana Documents en la pagina de edicion del
evento)

* Eleventonodebe serunevento MooveGo (MooveGo usa un pipeline de RA diferente)

Como acceder

Lista de eventos - clic en el nombre del evento > pestafia Documents - seccion “Augmented
Reality Package (Metaio)“
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Pestana Documents

"/‘T(‘ Home

Edit Event Team building Ali ali O Start 2 Publish [EsExport @ Viewonmap Back

Event Llogo  Allances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  CustomMap  Documents

Document for teams

File | Choose file | No file chosen Upload briefing PDF

Document for staff

File | Choose file | No file chosen Upload briefing PDF

Campos / Opciones
(0F:19] o} Tipo Descripcion Obligatorio
AR Package Subidade Un archivo ZIP conteniendo el paquete de contenido No
file archivo de RAMetaio ( augmented.zip )
Acciones
Send (subir) Sube el archivo seleccionado como el paquete de RA Metaio del evento
Delete Elimina el pagquete de RA subido y limpia los metadatos de superposicion

Comportamiento yreglas

* Nombre de archivo fijo. Independientemente del nombre original del archivo subido, el
archivo se almacenacomo augmented.zip eneldirectorio de archivos del evento

( Imagenes/{eventoid}/augmented.zip ).
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(® PELIGRO

No se realiza validacion del archivo. El servidor acepta cualquier archivo sin verificar formato
o contenido. Asegurate de subir un paquete de RA Metaio valido para evitar errores en
tiempo de ejecucion enlos dispositivos moviles.

* Sinlimite de tamaio de archivo en el codigo de la aplicacion. Se aplican los limites del servidor
(tamafo de peticion|IS, timeout).

e Unpaquete porevento. Subirunnuevo paquete reemplaza al anterior.

e Metadatos de superposicion. El paquete de RA funcionajunto conlos datos de
posicionamiento de superposicion almacenados en el registro del evento. Estos metadatos
definenlas coordenadasy escala del marcador para el seguimiento de RA.

e Exclusion de MooveGo. La secciéon de Metaio solo se muestra para eventos gue no son
MooveGo. Los eventos MooveGo usan un pipeline de RA diferente.

@ NOTA

Metaio fue adquirido por Apple en 2015 y discontinuado como producto independiente.
Este mecanismo de subida sigue siendo funcional pero representa unaintegracion legacy.
Para funcionalidades modernas derealidad aumentada, usa el sistema de Escenas de RA
conmodelos de Galeria 3D en sulugar.

Acciones de subidarelacionadas enla pestana Documents

La pestafna Documents contiene otras dos secciones de subida junto al paquete Metaio:

Tipode Tamano

Seccion . ) Propédsito

archivo max.
Document for PDF 3MB Documento informativo paralos participantes
Teams delevento
Document for PDF 3MB Documentointerno para el staff de organizacion
Staff
AR Package ZIP Sin limite Paquete de contenido de realidad aumentada
(Metaio)

Almacenamiento de archivos

Todos los archivos adjuntos al evento se almacenan en el mismo directorio:
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BB magenes/{eventoid}/

Paguete de RA Metaio (esta

° .zi i }
LR DD ECTEloEe funcionalidad)

e overlay.png Imagen de marcador/superposicion

® briefing.pdf Documento informativo para equipos

@ briefingstaff.pdf Documento informativo para staff
track.gpx Archivo de track GPS

e logo.png Logo delevento

e customlogo.png Logo de branding personalizado
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Cuentay configuracion — Referencia de campos

Configuracidn a nivel de cuenta para tu empresa: informacion fiscal, configuracién de correo
electronicoy gestion de usuarios.

Dénde: Desplegable de usuario (arriba a la derecha) > My Data o Mail Settings

My Data

My Data contiene cinco pestafas: Home, My Account, Customer, Paymentsy Users.

Pestana Home

Muestra tu nombre de usuario y nombre de empresa. Proporciona navegacion hacia todas las
demas pestanas.

Pestaha My Account

Accidn Descripcion

TaxInformation Abre el formulario de datos fiscales para ver o editarlos datos fiscales de laempresa

Pestana Customer

Muestra una tabla de todas las transacciones de créditos de laempresa.

Date Fecha delatransaccion

Concept Descripcion (p. €j., “Event credit replenished”)

Event Nombre del evento asociado

Amount Cantidad de créditos (positivo = afladidos, negativo = consumidos)

Accidn Descripcion

Redeem Discount Code Introduce un cédigo promocional pararecibir créditos

Pestana Payments

Muestra el historial de facturas/liquidaciones de laempresa.
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Columna Descripcion
Date Fechade laliquidacién
Status Silaliquidacion ha sido pagada

Pestana Users

Gestionalos usuarios asociados ala cuenta de tuempresa.

Campo Tipo Descripcion Restricciones

Name Texto Nombre de usuario a asociar con estaempresa Obligatorio

Datos fiscales
Dénde: Desplegable de usuario » My Data » pestafia My Account > botdn Tax Information

Informacion fiscal y de contacto para efectos de facturacion.

Campo Tipo Descripcion Restricciones
CIF Texto Numero de identificacion fiscal de laempresa Opcional
Nombre Texto Razoén social de laempresa Opcional
Direccion Texto Direccion postal Opcional
Poblacién  Texto Ciudad/localidad Opcional
Pais Texto Pais Opcional
Teléfono Texto Nudmero de teléfono Opcional
Organiza Casilla de verificacion La empresa organiza eventos Opcional
Alquila Casilla de verificacién La empresa alquila equipamiento Opcional
® NOTA

Todos los campos son opcionales. El formulario crea automaticamente unregistro con
valores de marcador de posicion en el primer acceso. Unos datos fiscales precisos son
importantes para la facturacion de ventas.
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Configuracion de correo

Dénde: Desplegable de usuario » Mail Settings

Configura un servidor SMTP personalizado para el envio de correos electronicos desde la

plataforma.
Campo Tipo Descripcion Restricciones
SMTP server Texto Nombre de host del servidor SMTP Obligatorio. P. ej.,
address smtp.gmail.com
Port Numero Puerto del servidor SMTP Obligatorio. P. ej., 587 para
TLS, 465 para SSL
Username Texto Nombre de usuario de Obligatorio
autenticacion SMTP
Password Contrasefha  Contrasehadel servidor SMTP Obligatorio
(almacenada cifrada)
From Texto Direccién de correo del remitente Obligatorio
enlos correos salientes
Send test mail to Email Direccidén paraelcorreode Opcional
address verificacion
Save Guardala configuracion SMTP
Back Vuelve sin guardar
&/ CONSEJO
Utiliza siempre el campo “Send test mail to address” para verificar tu configuracion SMTP
antes de guardar.
® NOTA

Esta configuracion es porempresa. Los cambios afectan atodoslos correos enviados porla
plataforma para tu empresa, incluyendo notificaciones y entrega de resultados.

Ver también

e Como configurar el correo (SMTP)
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e CAOmo cambiartucontrasena

e Como gestionar créditos
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Pantallas publicas — Referencia de campos

Moove80 proporciona tres paginas de visualizacion publica para pantallas de locales
(proyectores, TVs). Estas paginas no requiereninicio de sesion — cualquier persona conla URL
puede verlas.

Panel de control

Unmarcador en vivo personalizable disefiado para proyeccion enlocales.

Como acceder: Comparte la URL del panel de control de tu evento. La URL esta disponible desde
lainterfazde administracion.

El panel de control renderiza una visualizacion basada en plantillas HTML/CSS/JS subidas. Puedes
subir paquetes de visualizacion personalizados para personalizar el marcador segun lamarca de
tucliente.

La visualizacion consulta automaticamente al servidor para comprobar sila puntuacion esta
suspendida:

e Cuando lapuntuacidén esta activa, el marcador muestra clasificaciones envivo.

e Cuando lapuntuacion esta suspendida, el marcador se oculta (los resultados siguen
acumulandose en segundo plano).

Resultados publicos

Unatabla completa de resultados visible para cualquier persona sininicio de sesion.

Como acceder: Comparte la URL de resultados publicos de tu evento.
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Columna Descripcion

Team Nombre del equipo

Date Marca de tiempo del evento de puntuacién
Type of Challenge Tipo dereto

Correct Answer Respuesta esperada (pararetos de quiz)
Answer Larespuesta enviada por el equipo

Picture Miniatura de la foto enviada

Name Nombre delreto

Points Puntos otorgados

Extra points Puntos de bonificacidn

La paginaincluye filtro de busqueday un enlace para generar el informe completo.

Puntuacion de alianzas

Cuando existen alianzas, las puntuaciones se agregan: Suma(puntos del equipo) / Nimero de

miembros de la alianza .Esto evita quelas alianzas mas grandes ganen automaticamente.

Pase de fotos

Una visualizacion ciclica de fotos enviadas porlos equipos durante los retos.
Como acceder: Lista de eventos - desplegable de fila > Photo slideshow

Disefiado para proyeccion en pantallas dellocal durante o después de un evento. Cicla
automaticamente entre las fotos enviadas.

Suspender puntuacion

Ocultatemporalmente el marcador de todas las pantallas publicas sin detener el evento.

Accion Descripcion

Suspend Ocultalas clasificaciones de todas las pantallas publicas

Resume Muestra las clasificaciones de nuevo

Los resultados siguen acumulandose normalmente mientras la puntuacion esta suspendida.
Usalo para:
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e Pausarelmarcador antes de una ceremonia de revelacion final

e Ocultarresultados parciales mientras los jueces puntian retos subjetivos

Reglas y advertencias

(® PELIGRO

Las paginas de pantallas publicas no requieren autenticacion. Cualquier persona conla URL
puede verlas. Comparte estas URLs intencionadamente — por ejemplo, proyecta el
marcadoren el local.

&4 CONSEJO

Usa Suspend Scoring para ocultar el marcador antes de la revelacion final, luego reanuda
para mostrarlas clasificaciones finales.

Ver también

e Tutorial: Resultadosy exportacion
e Referenciade controlenvivo

¢ Referenciaderesultados
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Flujo1 — Crear un evento completo

Qué cubre este flujo

Sigue estos pasos parairde cero aun evento completamente configurado en Moove80. Este
flujo conecta cada pestana de configuracion de evento en una narrativa unica: crear el evento,
configurar sus opciones, afadir equipos, construir retos, definir rutas y verificar la configuracion
antes de ponerlo enmarcha.

Prerrequisitos

¢ UnacuentadeMoove80 conrol admin O agencia
e Almenosunacuentade empresa asociada a tu usuario

e Contenido deretos preparado (preguntas, fotos, coordenadas GPS)

Paso a paso

Paso1— Crearel evento

Navega a: Lista de eventos > hazclic en New

Events m Import

3Events | JTI Tags ¥ | < >

Name / Location Date v Actions Results Buy

20 e JTI BARCELONA 2026-02-10 Elements v = @ B " B8
Barcelona (Spain)
°

; &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ " B
Barcelona (Spain)
P

; &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s " 8
Barcelona (Spain)
o

Rellenalos campos basicos del evento:
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Campo Qué introducir

Name Elnombre visible del evento (visible paralos participantes)

Duration Numero de dias que la ventana del evento permanece abierta (por defecto: 15, minimo:
3)

Map Haz clic en el mapa para colocarun pinen el centro del evento
location

Theme Tema visual parala app de los participantes

Haz clic en Save para crear el registro del evento. Se redirige ala pagina de edicion del evento con
las 10 pestanas.

Consulta: Resumen de eventos para lareferencia completa de campos

Paso 2 — Configurar la pestana Event (datos generales)

Pestaia: Event (primera pestafa, seleccionada por defecto)

Edit Event JTI BARCELONA Ostat X Publish B Export @ Viewonmap  Back

Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents
Name
JTI BARCELONA

@ S -

Number of Teams = Ak 7
oc arc della ra
m Map  Satelite | @ L Ciutadella , :Ciutade L C
] universitat - V 4
:E Barcelona © ﬂ“ﬁ.\'m\ Mercat de Santa Caterina @) Zoo de Barcelonal&D) /"“ &
Duration of game in days Q, % " LaRambla @) Musou Pieassorns y
8. 4, Universitat = = ()
% % de Barcelona T
5 0, X aval Ey
3 %
5, © catedral de Barcelona Hcsﬁ;ﬁ; viar @) @ Pt
3 . . . Museu dArt @ SJaumel | a piBERA Som
Allow players to click over map icons to activate challenges () (+) Contemporani de. o
7 urgell= Basilicak@anta o Parcde fa
Maria del Pi Barceloneta
= m) Mercat de la Boqueria - Barceloneta
Don't allow users to switch segment () v & aueia @) GOTHIC QUARTER < )
3 5 2 @) Museu dHistoria
C &R o jEne— Pde Catalunya Expgo gl
G & V2
- X &
Enable custom point labeling O & X s/ 4 LA BARCELONETA &
& Sant Antoni <+ EL RAVAL & Dg// 5
) cat de Sant Antoni (@) Palau Guell @) £ S Playa de la @)
Display rankings exclusively for the active segment () v :/ Barceloneta
SANT ANTONI by 4 2
. - % L'Aquaridm delBarcelona (@) P‘;Aua dj @ R
Hide chat icon on app O v Bootle % Dremants < Sant Miquel ¥
>Googl O O NN Kifctfesioae: Mg det 82028 oo, et Gy Moo | Temrm Feporta o S

Click in the map to set central location
Select a theme to change event visuals, sounds, and style

Default v

iPad background color

Revisay configura las opciones de juego:
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Opciodn Efecto

Allow players to click map icons to Siestd desactivado, los equipos debenllegar

activate challenges fisicamente alas ubicaciones GPS

Don’t allow users to switch Bloguea alos equipos en susegmento asignado
segment

Enable custom point labeling Permite texto personalizado enlos pines de retos

Display rankings exclusively for the Ocultala clasificacion global
active segment

Hide chaticononapp Elimina el chat de equipo enlaapp
Haz clic en Save después de configurar.

Consulta: Evento — Datos generales para lareferencia completa de campos

Paso 3 — Subirlogo y branding (opcional)

Pestaina: Logo

¢Premium?

No

Si

No

Si

Si

Edit Event JTI BARCELONA O stat & Publish BsExport @ Viewonmap Back

Event  logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents

Event logo

Here you can set a custom logo for the event. A size of 512x512 is recommended

File| Choose File | No file chosen Salioge

Custom logo w

Custom Logo i the lower part of ipad screen recommended 211px70px

4
D

=

File| Choose File | No file chosen Send Logo

Sube dosimagenes:
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* Logodelevento — 512 x 512 px. Aparece enla cabeceradelaappy lapantalla de seleccionde
evento.

* Logodebarrainferior — 211x 70 px. Aparece en la barra de navegacion de la app durante el
juego.

Omite este paso siel branding predeterminado es aceptable.

Consulta: Evento — Logo para especificaciones de subida

Paso 4 — Crear alianzas (opcional)

Pestaina: Alliances

Edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish s Export @ View onmap Back

Event Logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents

m Name Teams

Las alianzas agrupan equipos en facciones cooperativas. Las puntuaciones se promedian entre
los miembros de la alianza para que las alianzas mas grandes no ganen automaticamente.

29 CONSEJO

Omite este paso para competicion directa entre equipos. Las alianzas solo son necesarias
cuando quieres puntuacion cooperativa basada en facciones.

Siesnecesario:

1.Hazclicen New

2.Introduce el nombre de la alianza

412 /489


http://127.0.0.1:51835/reference/events/logo.md

FLUJO1— CREARUN EVENTO COMPLETO Moove80 Manual de Usuario

3. Guarda — los equipos se asignan a alianzas en el paso 5

Consulta: Evento — Alianzas parala mecanica de alianzas

Paso 5 — Anadir equipos

Pestaina: Teams

edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish B Bxport @ Viewonmap  Back
Event Logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  Custom Map  Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List QR Code Export Text Elements

import  Send mail

10 records per page Search
This team is Organization Picture of the
L= 7' Number ' Name e-mail Address Alliance Route Staff team Details
Z § i 14 131 N/A N/A @
Z§ A 15 132 N/A N/A ﬂ
Z 8 & 1 1 N/A 1 @ o 12/10/2021 8:55:06 AM

o Id dispositivo: D7TEASEF9-B82E-
4B26-B37F-23779300B60D

Unassign device

= § # 2 2 N/A 2 @
% ¥ & 3 3 N/A 3 @
= Wi 4 4 N/A 4 ﬁ
Z ¥ i 6 6 N/A 6 @
Z§ A 7 7 N/A 7 @
= § A 8 8 N/A 8 @
Z§# 9 9 N/A 9 @
Showing 1 to 10 of 14 entries Previous - 2 Next

Para cada equipo:

1.HazclicenNew
2. Rellena: Name, Number, asignacion de ruta (o déjalo vacio por ahora), segmento inicial, alianza

3. Opcionalmente sube una foto de equipo y establece un correo electrénico parareenvio de
mensajes

4. Guarda

£/ CONSEJO

Hazclic enlmport para subirequipos desde un archivo CSV en lugar de crearlos uno poruno.
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Después de crear todos los equipos, usa la sub-pestafia QR Code para generar codigos de
activacion, y Export Text Elements para exportar datos de equipos para campanas de correo
electrénico.

|72]  Home

Edit Team10 Back

Name

10

Number

Initial Segment

None

When restartin be reset to this segment only if this is set

Alliance

None

Available Segments

Select which segments this team can access during the event

o

This team is Organization Staff

Forward messages for this team to this email address

Picture of the team %
Choose File | No file chosen

[N Cancel

Consulta: Evento — Equipos paralareferenciacompleta

Paso 6 — Crearretos

Pestaia: Challenges
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[#2] vome i

edit Event JTI BARCELONA O start & Publish B» Export @ View on map  Back
Event  logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects /Gadgets — Segments  Custom Map  Documents
€D Questions Questions

@ Hints

@ Physical Activity

Define the location the question, the answers and thepeints that it adds.If you want can include help text or a video

10 records per page Search

€D Picture/Video Point 5 ;. MName Question and possible answers Points

@ Geolacated Video

BCN22 10 pts, WHICH MYTHOLOGICAL ANIMAL DIES ON THE 10
WALLS OF "PALAU DE LA GENERALITAT"?

L]

O Mini Game. Puzzle =
@ Mini Game. Guess the word R
@ Mini game. Hangman + b) DRAGON
O Mini Game. Find th pais ot Dkt
@ Mini Game. Related words

BCN1 10 pts. There are some round objects in the shop related 10
to alcohol. Do you know the name of the drink ?

@ Mini Game. Slot machine =
[ Mini Game. AR Shell
a) Moscatel
Guess the song challenge b) Gin
g 9
+ ¢) Cava

(0 Robots d) Champagne

=z § BCN2 10 pts. How many windows with semi-circular arches are 10
there 7

a) 34
b) 35
20
v d)33

Zz W BCN3 10 pts. Who is sitting in the square 7 10

2) Manolo Garcia
+ b) Angel Guimera
<) Josep Oriol

d) Pau Casals

Z & BCN4 10 pts. How many orange trees can you count in the 10
courlyard ?

a) 22
b) 19
)20
d) 18

Zz W BCNS 10 pls. Who is the eternal flame dedicated 107 10

a) F.C. Barcelona
+ b) Catalans 1711
©) Rourbons 1714
d) Catalans 1936

Zz W BCN6 10 pts. You can't to get in the cloister, but, can you tell us 10
who is buried there?

a) Miguel Cervantes
) Jordi Pujol

+ ©) Ramon Balcells
d) LLuis Companys

Zz & BCN7 10 pts. What is Madlonna's name? 10

) Louise Veronica Ciccone
+ b) Marfa Cervelld

©) Montserrat

d) La Pieta

[— BCN12 10 pts. The price of the most expensive boots in the 10
window is..

+ a) Between 600 & 640€
Ib) More than 1200€

<) 420¢

d) 89€

Z w BCNS 10 pts. What is a "Chapela” 10

) Chapel

b) Shrine

<) Hat

+ d) Basque hat

sShowing 1to 10 of 36 entries Previous - 2 3 4 Next

Para cadareto:

1.HazclicenNew

2. Selecciona el tipo dereto de los 14 tipos disponibles (Questions, Photo, Puzzle, Hints, etc.)
3. Rellena: nombre, texto de la pregunta, puntos, respuesta correcta, coordenadas GPS

4. Pararetos de foto/video: establece el modo de puntuacion (automatico o manual)

5. Guarda
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£/ CONSEJO

Hazclic enImport Challenges from other events para copiarretos de un evento anterior,
ahorrando tiempo significativo de configuracion.

El sidebarizquierdo muestra un conteo portipo de reto — Usalo para verificarla mezcla de
contenido.

Consulta: Evento — Retos paralareferencia de campos portipo

Paso 7 — Crearrutas

Pestana: Routes

edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish B Export @ Viewonmap  Back
Event logo  Aliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  Custom Map  Documents
m Name Teams Challenges
Zz @ @ 1 e 11 56
2R ) 2 e22 56
[cam ) 3 33 56
Zam 4 .44 56
[cam ) 6 66 56
[co 7 77 56
[cam 8 88 56
Zam 9 .99 56
[N | 10 * 1010 56

Z % 1111 56

L]

z 9

L]
N
8

= . 1313 56

-
[ ]
©

=

-
W
=
a

=

-
[ ]
w
“w
a

Lasrutas definen el orden en que cada equipo encuentralos retos. Diferentes rutas para
diferentes equipos evitan aglomeraciones enla misma ubicacion.

Para cadaruta:

1.HazclicenNew
2. Asignaretosalaruta

3. Ordénalos usando arrastrary soltar en la pagina de detalle, o usa Sort by nearest distance para
ordenacidn por proximidad geografica
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4. Asignaunequipoalaruta

Edit Route 1

Back

Name

Hide order indicator on points of interest (won't hde order of challenges set as “strict sequential order) it

a You can change the order of challenges dragging and dropping.This changes are event wide
Hints Picture/Video Point Picture/Video Point Hints
» [ *- " « Ty —— -
Ma Satellite Palau de la, 3 Parc de/la
HINT SPECIAL RONALDO SPECIAL RONALDO 60 SPECIAL BOT 60 pts HINT SPECIAL BOQUERIA P Rt Musica Catalana Ciutadella o
60 pts. pts.

Strict sequential Order 200 de Barcelona (&)

5@l Picasso
elona

Stict sequential Order trict sequential Orcer

O Launch next challenge 7

O Launch next chalenge O Launch next challenge ) Atways visible O Never show ,J' o
Hospital del Mar 4

Always visible (J Never show O Always visible (J Never show - G

o
60ptsi de Barcelona e > oo at d ha Caterina @)
qQ 45 o
Strict sequential Order o %}w %% Universitats L2 Rambla
H %, %,

O Launch next challenge PR R

s, edr
O Always visible O Never show Museu dArt < imy

Contemporani de. & ?J SSVaEES
# Urgell Sanf Parc'de Ia.
Whelete Woelete Woelete Woelete N Mercat de la Bogasria SO, ., Barceloneta
3 le Catalunya i
Questions Hints Questions Questions \b"aﬁ( RSk
*” L3 ” ”s < P LA BARCELONETA
& sant Antoni ELNAVAL 8
SPECIAL BOQUERIA 60 HINT SPECIAL TAPAS PI SPECIAL TAPAS Pl 60 pts. SPECIAL MUSIC 60 pts. Mercat de Sant Antoni @) R g Playa dea @)
Barceloneta -
pts. 60 pts. Strict sequential Order Strct sequential Order %, VAN <>
%
- o % W Platja de
1 Strict sequential Order 1 strict sequential Order O Launch next challenge O Launch next challenge a,q, 9,,% LAquaridm de Barcelona @) Sant Miacel (=)
Eusinc it roene O Launch next chalenge 0 Always visible O Never show 00 aways visible £ Never show b4 Monumenta Colom )¢ o 2
% Rambla defM
O Always visible O Never show O Always visible O Never show X < T LS

GooglPoble sec:e: Avinguda del Paral el
& “ -

v

i
*=1Q) salarapolo L o e

| Tems

Save [NeELIC]

Cadatarjetadereto enlarutatiene controles de visibilidad:

¢ Always visible — el pin del reto se muestra en el mapa desde el inicio
* Never show — elreto estd oculto hasta que lo activa unreto anterior

¢ Launch next challenge — completar este reto activa automaticamente el siguiente

Consulta: Evento — Rutas para sub-pestanas de ordenaciony mapa

Paso 8 — Configurar objetosy gadgets

Pestana: Objects / Gadgets
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Edit Event JTI BARCELONA

Ostart & Publish [BsExport @ View on map Back

Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents
Objects

m Object name Initial Stock Challenges -> -> Challenges

Gadgets

m Gadget name Initial Stock

I3

-

BROKEN SCREEN 10

z X RAY

-

I’3 LOVE

-

z SCARE

[ ]

Los gadgets son elementos de sabotaje que los equipos pueden enviar arivales durante el
evento. Para cada gadget:

1. Hazclicen New (enla seccion Gadgets)

2.Seleccionaeltipo de efecto (Bomb, Alcohol, XRay, Scare, Fart, Love, Fireworks, Broken
Screen, Inverted Screen, Lock Screen)

3. Establece el stockinicial porequipo (p. €j., 10 usos)
4., Guarda

Los objetos son elementos 3D coleccionables colocados en el mapa. Configuralos de la misma
forma situ evento usa funcionalidades de RA.

Consulta: Evento — Objetos / Gadgets paralos 10 tipos de efecto de gadget

Paso 9 — Ahadir segmentos (opcional)

Pestaia: Segments
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Edit Event JTI BARCELONA Ostat X Publish BsExport @ Viewonmap  Back

Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents

m Segment Order Challenges Challenges that change to this segment

Los segmentos dividen el evento en fases. Los equipos progresan al siguiente segmento cuando
completan suficientesretos enelactual.

£/ CONSEJO

Omite este paso para eventos de una sola fase donde todos los retos estan disponibles
desde elinicio.

Siesnecesario:

1.HazclicenNew
2. Establece nombre del segmento, ordeny condiciones de desbloqueo

3. Asignaretos a cada segmento

Consulta: Evento — Segmentos para la mecanica dinamica de segmentos

Paso 10 — Subirun mapa personalizado (opcional)

Pestana: CustomMap
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edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish Bs Export @ Viewonmap Back

Event logo  Aliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  Custom Map  Documents

’ . & e ) Legony) - & \raue
i y Ny Teatre Coliseum (@) N & Plaga de % Catlesl
Map  Satellite | 7 Pg. de Gracia(@) 8 Marquilles Pare e ‘ gl 2
%, o - Ciltadella_; S n la Vila Olimpica &>
D / NLE P \ \ (=R N 7 plaga'de ) e
%, N N Joan Fiveller =
® fo/ % 7 Jardins NG v /)
& N % Universitat U Fontsere N < N
b %, deBarcelona N N iMestre / £
X “% Zoo d 1ona &) \ %
%, e 00 de Barcelona ) 4
N %, % Paré'deles
SR N ’ . o AV Cascades
& el N Universitat > Carrey K 4
PG N e~ ‘
F e %, : N . Carr Plage
&, 3 4 Eroets Tallers Chgr
% Darv
M, 7 ©)~ Placade
”
A L ” LsueCo/s N7 Terghc\ Moix ¥,

N X
1epuo @)

4
~ e, /N N
Y
Gelida @) %,
s 7 \0/ Urgell L % €)Fabrica Moritz Barcelon|
nade %, \
2lona ™ s ~ s’ @ ’ 5
Ao
Cinermies Renoir J 5\
s %, Floridablanca = %
N £ WY
%, —b
& s, i
N A o, @) T4 &
o ok Dao @) centré civic Barcelo
& & %y, N7 carrerdela Riera Alta ©
® 5 - A
\ .
RN & s o LN : \ laga del WY
nt Antoni <> Plaga del Plagé del )
= ed by Biaro PoetaBosca ||y \@X“D A
' Lesant €2
. & e
LN S X o = 4
A Playa des @)

v 4
A Fodbiacih d Entitats @ Mercat de'Sant Antoni <

@ Q/Calébna 66 Barceloneta %%

q &
>,
N/ \/ ™ () &
%, A, 3
s q, % - W (<)
NSY AVATIAN / TV -
&, o % ! \ Platja de
e r N el s, @ U Aquarium de Barcelona, | AN quuel@
SN Q@?& SR %
Placa de arcalnnata K1) 2 . .
= (©)Midhumenta Colom Foioaae e ) oo Hasiooel [y

Musseis Maritim 2.

<
e Xy
Google ¥ .

s ¢
File | Choose File | No file chosen Upload Overlay Image

eVl Auto Remove Overlay

Gpx TrackFilel Choose File | No file chosen Upload track in GPX format [EEEUBVERIEEY

Sustituye la apariencia estandar de Google Maps con unaimagen superpuesta con marca:

1. Hazclic enFile para seleccionar unaimagen de superposicion

2.Hazclic enUpload Overlay Image para aplicar
3. Opcionalmente sube un archivo GPX de track para mostrarunaruta de paseorecomendada

La superposicion crea una experiencia mas atractivay con marca en la app de los participantes.

Consulta: Evento — Mapa personalizado para configuracion de superposiciony GPX

Paso 11 — Adjuntar documentos (opcional)

Pestana: Documents
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Edit Event JTI BARCELONA

Ostart & Publish [BsExport @ View onmap Back
Event logo  Alliances  Teams  Challenges

Document for teams

File | Choose File | No file chosen Upload briefing PDF

Document for staff

File | Choose File | No file chosen Upload briefing PDF

Routes  Objects/Gadgets ~ Segments ~ CustomMap  Documents

Sube archivos complementarios en tres secciones:

e Teams — Documentos descargables porlos participantes (reglas, mapas, instrucciones)

e Staff — Documentos solo para organizadores del evento

* ARPackage — Paquete de contenido de RA Metaio (formato legacy)

Consulta: Evento — Documents para gestion de archivos

Paso 12 — Verificar la configuracion

Antes deiniciar el evento, revisa:
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Comprobacion Dénde mirar

Todos los equipos creadosy asignados Pestana Teams — cada equipo tiene unaruta
arutas

Todoslosretos tienencoordenadas GPS  Pestafia Routes - vista de mapa — todos los pines estan
colocados

La ordenacion de retos tiene sentido Pestafna Routes > Sort by nearest distance
geografico

El stock de gadgets es apropiado Pestana Objects/Gadgets — verifica stock porequipo

Segmentos configurados Pestana Segments — condiciones de desbloqueo
correctamente (si se usan) correctas
Mapa personalizado alineado (si se usa) Pestafa Custom Map — la superposicidon coincide conlas

ubicaciones deretos

Logo subido (sitiene marca) PestafiaLogo — ambasimagenes visibles

Usalaaccion View on map desde labarra de acciones de edicién del evento para ver todos los
retos trazados en el mapa.

Back
View on map

4 You can change the order of challenges dragging and dropping.This changes are event wide
Questions Questions Questions Questions

L4 2 * L2 « Urquinaona &
Palaudela @y & Parc della oc 07
BCN22 10 pts. BCN110 pts. BCN2 10 pts.. BCN3 10 pts. Musica Catalana Ciutadella o0 - §
m Caterina @) 200 de Barcelona (@)
WDelete Whelete WDelete WDelete % “ La Rambla o A
. . . v AW e
(MPLE o, v
Ve, y
Questions Questions Questions. Questions ", Hur‘;ﬁ’fmv (H) (54
L3 5 L L Miseu dAr @ LA@BERA o
Q Contemporani de. P 4
BCN4 10 pts. BCN5 10 pts. BCN6 10 pts. BCN7 10 pts. 7 Urgell & Parde 1
X Mercat de Ia Do ria i 4 Barcsioneta Barceloneta
B - P - N4 N0 & Museu d'Historia.
Whelete WDelete Whelete WDelete & ! L.m‘,! ’ 4 = @ ety 8
& !
A X S LA BARCELONETA
”» Questions o0 Questions o Quastions Py Questions G SantAntoni <> EL RAVAL o 7 & &
* Mercat de Sant Antoni (@) JlauiGls 2 Playa dela @)
S/ Barceloneta ~
BCN12 10 pts, BCNS 10 pts. BCN9 10 pts. BCN10 10 pts. ES & <>
4 SANT ANTONI Y a)
B %, LAquéridm dé Barcelona @) A Mm 1)
B P P P %, % Drassanes
Whelete Whelete Whelete Whelete £ 5, Mo e o
% / ‘ O Rambla de(Mar b
0 Questions ou Questions 0 Questions s Questions Go: g[e’!ab;esec-!v n:vmguda dil Parallel @@ salaApolo s o O AR

SVl Cancel
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&4 CONSEJO

Ejecuta primero una demo (ver Flujo 2 — Iniciar evento) para probar todo antes de consumir
créditos.

Flujos relacionados

* Flujo 2 —Iniciareventoy seguimiento — Qué hacer después de completarla configuracion

* Flujo 3 — Ejecucion del evento — Qué ocurre durante el evento en vivo
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Flujo 2 — Iniciar evento y seguimiento en vivo

Qué cubre este flujo

Sigue estos pasos para publicar e iniciar un evento, elegir entre los modos demo yrealgame, y
monitorizar equipos en tiempo real a través del panel de seguimiento. Este flujo conectala
configuracion del evento (Flujo 1) conla fase de ejecucidn envivo.

Prerrequisitos

* Unevento completamente configurado (ver Flujo 1 — Crear un evento completo)
* Equiposcreados conasignaciones deruta
® Retoscolocadosenelmapaconcoordenadas GPS

e Paraelmodo Real Game: saldo de créditos suficiente enla cuenta de tuempresa

Paso a paso

Paso1— Navegaralalistade eventos

Navega a: Menu de administracion > Events

Events m Import

3Events | JTI Tags ~ « >
Name / Location Date v Actions Results Buy
;s & JTI BARCELONA 2026-02-10 Elements ~ = @ B " B8
Barcelona (Spain)
P
; &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements ¥ = @ s " B8
Barcelona (Spain)
©
7, &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ B " e
Barcelona (Spain)
P

Buscatuevento enlalista. El botdn Start (verde, enla columna Actions) es el punto de entrada
principal. Alternativamente, abre la pagina de edicion del eventoy usa el boton Startenlabarra de
acciones arriba ala derecha.
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Consulta: Evento — Control envivo paralareferencia completa

Paso 2 — Abrir la confirmacion previa al inicio

Haz clic en: Botdn Start (verde) o Event Edit > barra de acciones > Start

Back
start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Demo run - test the game with 2 teams, free of charge

R

La pagina de pre-inicio aparece con dos pestafas: Demo y Real Game. Este es el Ultimo punto de
control antes de que el evento entre envivo.

Paso 3 — Elegirmodo Demo o Real Game
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Opcidén A: Modo Demo (para pruebas)

Back
start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Demo run - test the game with 2 teams, free of charge

R

* Coste: Gratis, ilimitado
¢ Limite: Maximo 2 equipos
¢ Usarcuando: Se prueba la configuracion del evento antes de una ejecucionreal

Haz clic en Start bajo la pestafia Demo. No se consumen créditos.
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Opcidén B: Modo Real Game (para eventos en vivo)

Back
start JTI BARCELONA

Demo  Real game

Real game
95967
Number of staff teams 0 0 (free)

Number of teams 1, -14

Credits remaining after 95953

Campo Descripcion

Credit balance Conteo de créditos actual de tuempresa

Number of staff teams Equipos de staff (gratis — no consumen créditos)

Number of teams Equiposjugadores (cadauno consume 1crédito por dispositivo)
Credits remaining after Saldo proyectado después de iniciar

Haz clic en Accept sale and play parainiciar. Los créditos se deduceninmediatamente.

/N INICIAR DESTRUYE TODOS LOS DATOS PREVIOS

Todoslosresultados, posiciones GPS, inventarios de gadgets, mensajes y registros de
dispositivos se eliminan permanentemente. No hay deshacer. Exporta todo antes de reiniciar
(ver Flujo 4 — Finalizar).

Paso 4 — El evento arranca — qué ocurre tras las escenas
Cuando hacesclic en Start, Moove80 ejecuta esta secuencia:

1.Ventana de tiempo establecida — La fecha deinicio se establece aahora,lafechade fina
ahora + dias de duracion (minimo 3)
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2. Datos previos eliminados — Todos los resultados, posiciones, gadgets y mensajes anteriores
se eliminan

3. Gadgets redistribuidos — Stock nuevo de gadgets asignado a cada equipo
4.1Ds de dispositivo reiniciados — Los equipos debenre-registrarse via codigo QR
5.ZIP HTML creado — Contenido del evento empaquetado para uso offline

6. Sesion de juego creada — Una nueva sesion de juego rastrea esta ejecucion

7.Contador de ejecuciones incrementado — El sistema registra el total de inicios

Elevento estd ahora en ejecucion. Los equipos pueden conectarse via la app MooveTeam.

Paso 5 — Distribuir codigos QR alos equipos
Antes de que el evento comience en el local, cada equipo necesita su codigo QR de activacion.

Navega a: Event Edit » pestafa Teams » sub-pestafia QR Code

Edit Event JTI BARCELONA O stat & Publish s Export @ Viewonmap Back

Event  logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List ~ QRCode  Export Text Elements

IEIEEI [=]%, =]
Eﬂ- EJ-

Cada cdédigo QR abre laapp MooveTeamy carga este evento especifico para ese equipo.
Imprimelos o muéstralos en un proyector para que los equipos los escaneen.

£/ CONSEJO

Generalos codigos QR antes del dia del evento e incliyelos en los materiales informativos
impresos. Escanearen el local puede causarretrasos sila conectividad es deficiente.
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Consulta: Evento — Equipos para detalles de codigos QR y exportacién

Paso 6 — Abrir el panel de seguimiento

Navega a: Lista de eventos > desplegable de fila > interfaz de seguimiento
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Eltrackereslainterfaz principal de monitorizacion. Muestra:
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Columna Queé teindica

Category Tipo dereto (Questions, Photo, Hints, etc.)

Name Nombre delretoy valor en puntos

Teams pending Cuantos equipos aun no hanintentado este reto

done /total Ratio de completado (p. ej., “5 /14" significa que 5 de 14 equipos |o completaron)

Usalas pestanas enla parte superior para filtrar:

e Word — Soloretos basados en texto
e Power Scoring — Interfaz de puntuacion manual

e Alltracker — Todoslosretos (mostrado enla captura)

Paso 7 — Monitorizar el progreso de los retos
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Observacdémo los ratios de completado se actualizan en tiempo real. Indicadores clave:

* Todo “0/N” — Ningun equipo hallegado a ningunreto todavia (el evento acaba de empezar,

los equipos aun estan caminando)

* Algunosretosen “N/N” —Todos los equipos completaron esos retos (populares/faciles)
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* Numeros grandes de “teams pending” — Los equipos estan atascados ono hanllegado a
esas ubicaciones

Hazclic enlos botones de accidn azules de cada fila para ver las respuestas individuales de
equiposy puntuarlas manualmente si es necesario.

Paso 8 — Rastrear posiciones de equipos por segmento

Navega a: Seguimiento - Vista de seguimiento por segmentos

Back
JTI BARCELONA segments

Team / Alliance
131

132

Situevento usa segmentos (fases del juego), esta vista muestra en qué segmento esta
actualmente cada equipo. Puedes reasignar manualmente un equipo a un segmento diferente si
es necesario — esto envia una notificacién ala app movil del equipo.

Para eventos sin segmentos, esta vista sigue mostrando el estado de los equipos.
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Paso 9 — Usarla barra de acciones para operaciones rapidas

edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish B» Export @ View on map Back
Event  logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  CustomMap  Documents
Name

Number of Teams = )
Map  Satellite @
14
universitat
Barcelona O o Mercat de Santa Caterina @)
Duration of game in days %, %, Rarbla )
%, % Universitat< y
e %,,& /f/ BCNaval Ex
= b
: icelona Hospitaldel Mar @) (@)R2l
. . . Museu dArt @ LA RIBERA o Som
Allow players to click over map icons to activate challenges () Q 1y Contemporanide P
Urgell2: ¢ Parc de fa
. i . Mercat de la Boqueria ) Barceloneta
Don't allow users to switch segment (] wir &
o
&QZQ Liceu Espigo del
- & ~
Enable custom point labeling ( SN st o N %
cat de Sant Antoni (@) Palay Guell @) Playa de ls @)
Display rankings exclusively for the active segment [ v Barceloneta
SANT ANTONI
%
Hide chat icon on app O W %Google %,

Click in the map to set central location
Select a theme to change event visuals, sounds, and style

Default -

iPad background color

Labarra de acciones enla parte superior de la pagina de edicion del evento proporciona accesos
rapidos durante un evento en vivo:

Accion Uso durante evento en vivo

Publish Hacer visible el evento paralos jugadores (sino lo esta ya)
Start Re-iniciar (restablece todos los datos — usar con precaucion)
Export Exportar configuracion del evento como backup XML

View on map Vertodas las ubicaciones deretosy posiciones de equipos

Paso 10 — Opcionalmente suspender la puntuacién
Siquieres ocultar la clasificacion en vivo para unarevelacion dramatica al final:
Usala accion Suspend scoring desde el panel de Control envivo.

Esto alternala visibilidad de la clasificacién en todas las pantallas publicas (Control Panel,
ViewResults). Los resultados siguen acumulandose normalmente — simplemente se ocultan al
publico.
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® NOTA

Suspenderla puntuaciéon no afecta alarecopilacion de datos. Todos los resultados siguen
registrandose normalmente entre bastidores.

Parareanudarla visualizacion de clasificaciones, alterna la accion de suspension de nuevo.

Casos de uso:

e Creartension antes de una ceremonia final

e Ocultarresultados parciales mientras los jueces puntuan manualmente retos subjetivos

Qué ocurre después

Elevento estd ahora envivoy en seguimiento. Los equipos estan caminando, resolviendo retosy
acumulando puntos.

* Paralo que ocurre durante el evento en si, consulta Flujo 3 — Ejecucion del evento

* Paracomo finalizar el eventoy extraerresultados, consulta Flujo 4 — Finalizary exportar

Flujos relacionados

* Flujo1— Crearunevento completo — La configuracion que precede a este paso
* Flujo 3 — Ejecucion del evento — Qué ocurre durante el evento en vivo

* Flujo 4 — Finalizar, resultados y exportacion — Como finalizar el evento y obtenerlos datos
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Flujo 3 — Ejecucion del evento

Qué cubre este flujo

Este flujo describe lo que ocurre durante un evento Moove80 en vivo — desde la perspectiva de
los participantes (conectarse y resolverretos) y desde tu perspectiva como administrador
(monitorizacion, puntuaciony gestidon del evento en tiempo real). Cubre la activacion de retos, el
uso de gadgets, la puntuaciony la monitorizacién del staff.

® NOTA

Este manual documenta el back-office (panel de administracion) de Moove80. La app movil
se menciona aguicomo contexto, ya que el admin monitorizalo que los equipos hacenenla
app. Laapp moévilensino estd dentro del alcance.

Prerrequisitos

* Eventoiniciado (ver Flujo 2 — Iniciar evento y seguimiento)
e Codigos QR distribuidos alos equipos

* Panelde seguimiento abierto enun dispositivo del staff

Paso a paso

Paso1— Los equipos se conectan a través de la app movil

Cada equipo escanea su cédigo QR usando la app MooveTeam (iOS/Android) o uniPad del
evento. El codigo QR:

1. Abre la app MooveTeam
2. Regqistra el dispositivo con el equipo (vinculo de ID de dispositivo)

3. Descarga el paquete del evento (retos, mapa, recursos)
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Edit Event JTI BARCELONA

Ostart & Publish [BsExport @ View on map Back

Event logo  Alliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets  Segments  Custom Map  Documents

Event not authorized, only use for demo purposes

List  QRCode  Export Text Elements

5 B

Vista del admin: A medida que los equipos se conectan, sus registros de dispositivo aparecenen
el sistema. El panel de seguimiento comienza a recibir posiciones GPS.

Paso 2 — Los equipos ven el mapa del evento

Unavez conectados, los equipos ven el mapa del evento en su dispositivo:
* Mapa estandar: Google Maps con pines de retos

* Mapa personalizado: Sise ha configurado (ver Flujo 1 — Paso 10), unailustracién superpuesta
reemplaza el mapa predeterminado
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edit Event JTI BARCELONA Ostart & Publish Bs Export @ Viewonmap Back

Event logo  Aliances  Teams  Challenges  Routes  Objects/Gadgets ~ Segments  Custom Map  Documents

soon e o R o 1 \ N raue
4 N\ S Plaga de \ A Carles|
) - Teatre Coliseum 5 G Y S
Map Satellite | \of ” S Marquilles Parcidel) § ol
%, e - Clutadella_j 1 n ella Vila Olimpica -
N\ \ o N £~ Placade B =
N N JoanFiveller A =
7 ardins NG N S L / /)
Universitat Fontseré. s — 7 e
deBarcelona N N WV ;f
e e
Paiddeles
. o Cascades
Universitat<©> Carrer 9
B/ N ¥ Can, 4 Plage
5 g " dels Tallers, 9 \ MOCo B celona (=) cht
%, . . A4 Darv
M, 7 ©)~ Placade
’
2 . 7/ Teane Cor QTR TN o carrnen @
+N rpubo (D) .
> % <
N e, \ 3
Gelid: 4 %,/
elica @) %
sins )’ @ Urgell 2 %, @FébncaMomBa‘rqe\on
nade 7, > 5~}
slona by ’ ) / %
475,
Cinermis Renoir J %\
s %, Floridablanca = Y
\ 3
3
£y % %
& & % ! Gs%
Ca o % ok Dao!(@) A
54 o 5 4____camerdelaRiera
¥ ¥
@ X
& N S 7 samAntonio Plaga el
e & Pedro
~ 1 i @
. L. N/ 7 ° 3 b /
@ (©fedeacidentiats @ Mercat de'Sant Antoni < > \ Wabero
N W/ Calabria 66 q, A @ Barceloneta "%
SN N S o & % ;
-4 © 4
%, %, Y
%, e e A \ NV &
NI AW’ , ) oY %
g, K % ’ \ Platja de
P p \& l %, @ U Aquarium de Barcelona, | S\ shr e =) o
& & ) ot
e N /\é@& NS N 0 Y
& < Placa de Z L

¢
Google ¥ @

s ¢
File | Choose File | No file chosen Upload Overlay Image

Sl Auto  Remove Overlay

sa
Gpx TrackFilel Choose File | No file chosen Upload track in GPX format [EEEUBVERIEEY

st tnri . ) Midfument 3 Colom fodissea e

Los pines de retos son visibles segun sus ajustes de visibilidad de ruta:

¢ Always visible — El pin se muestra desde el inicio
e Sequential — El pin aparece solo después de completar el reto anterior

* Never show — El pin esta oculto (activado programaticamente)

Paso 3 — Losretos se activan por proximidad GPS

Cuando un equipo llega fisicamente ala ubicacion de unreto (activacion basada en GPS), el reto
se activa en su dispositivo. El tipo de reto determina qué ocurre a continuacion:
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Tipo dereto Qué hace el equipo Coémo se registran los resultados

Questions Respuesta de opcién multiple Puntuacion automatica: correcto/incorrecto
+ puntos

Photo/Video Tomaruna foto o video Se envia para puntuacion manual (ver paso 6)

Hints Leer contenido informativo Sinpuntuacién — contexto para el siguiente
reto

Puzzle Resolverun puzzle deimagen Puntuacion automatica al completar

Guess the Word Adivinar a partir de pistas de letras Puntuacion automatica al completar

Hangman Juego clasico delahorcado Puntuacion automatica al completar

Find the Pairs Juego de memoria emparejando Puntuacion automatica al completar
cartas

Related Words Juego de asociacion de palabras Puntuacion automatica al completar

Slot Machine Girar para emparejar simbolos Puntuacion automatica por combinacion

AR Shell Juego de conchas enrealidad Puntuacion automatica por seleccion
aumentada

Guess the Song Identificarun fragmento musical Puntuacion automatica porrespuesta

Robots Interaccion basadaenrobots Puntuacion automatica porinteraccion

Physical Activity Movimiento rastreado por GPS Puntuacion automatica por datos GPS

Geolocated Vervideo enla ubicacidn Puntuacion automatica al completar

Video

® NOTA

Si“Allow players to click map icons” esta desactivado (el valor predeterminado para eventos
al aire libre), los equipos deben caminar fisicamente hastala ubicacion delreto. Estaesla
mecanica central de una busqueda del tesoro GPS.

Paso 4 — Los puntos se acumulan en tiempo real

Amedida que los equipos envianrespuestas alos retos:

1. El servidorregistra cadaresultado con; equipo, reto, respuesta, puntos, marca de tiempo, foto

2. Los puntos se calculaninmediatamente (puntuacion automatica) o se establecena O
pendientes de puntuacién manual (retos de foto)
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3. Laclasificacion envivo se actualiza enlas pantallas publicas

Vista del admin — Panel de seguimiento:
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Observala columnadone / total. Cuando una fila de reto muestra “14 /14", todos los equipos lo

han completado.
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Paso 5 — Los equipos usan gadgets para sabotear arivales

Durante el evento, los equipos pueden “enviar” gadgets a equiposrivales. El dispositivo del
equipo receptor muestra el efecto del gadget.

Gadget Efecto en el dispositivo del equipo objetivo

Broken Screen Efecto de pantallarota (disrupcioén visual)

XRay Revelainformacion del equipo contrario

Love Animacion de corazones distractora

Scare Animacion de susto

Fart Efecto de sonidoy visual

Fireworks Animacion de fuegos artificiales superpuesta
Lock Screen Bloquea temporalmente lainterfaz del dispositivo
Inverted Screen Invierte la orientacién de la pantalla

Bomb Efecto de animacidn explosiva

Alcohol Efecto de distorsién visual

Cada gadget tiene un stock limitado por equipo (configurado en Flujo 1 — Paso 8). Una vez usado,
se consume una unidad de gadget.

® NOTA

Losintercambios de gadgets seregistran en el sistema de mensajes. Elinforme de
resultadosincluye uninventario completo de gadgets por equipo — util para analisis post-
evento.

Paso 6 — Puntuarretos de foto y texto libre manualmente

Algunos tipos de reto requieren puntuacion manual por tu parte:

* Retosde foto/video — Los equipos envian una foto; tU decides cuantos puntos otorgar

¢ Preguntas de texto libre — Los equipos escriben unarespuesta; tu la evaluas

Navega a: Lista deresultados - enlace Score free text questions
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Back

Score free text questions

Teams Challenge Question Answer Points

Para cadarespuesta sin puntuar:

1. Leelarespuesta del equipo o visualiza sufoto
2. Introduce unvalor de puntos en el campo Points

3.Hazclic en Send para guardar

También puedes puntuar directamente desde la lista de resultados: la columna Points pararetos
de foto es editable (clic » escribe > guarda).

Consulta: Evento — Resultados para referencia detallada de puntuacion

Paso 7 — Monitorizar el evento desde el panel de seguimiento

Durante todo el evento, mantén abierto el panel de seguimiento para:

Rastrear completado deretos:
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e |dentificarretos conconteos de pendientes inusualmente altos (los equipos pueden estar

confundidos o perdidos)

e \erificar que se estanintentando todos los tipos de reto, no solo los faciles

Rastrear segmentos (si estan configurados):
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Back

JTI BARCELONA Segments

Team / Alliance

e Verenquéfase esta cadaequipo

* Reasignar manualmente equipos a un segmento diferente si es necesario (envia una
notificacion push a su dispositivo)

Usar pantallas publicas:

Pantalla URL Propdsito

Tablerode /Gamestation/ViewResults?eventoid= Clasificacion envivo para pantallas

resultados {eventId} dellocal

Panel de control /Gamestation/ControlPanel?eventold= Visualizacidon envivo personalizable

{eventId}

Pase de fotos Via desplegable de fila> Photo slideshow  Ciclaentre las fotos enviadas porlos

equipos
(® PELIGRO

Estas URLs publicas no requieren autenticacion — proyéctalas en pantallas del local para que
los participantes vean la clasificacion envivo.
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(@

There are no Pictures

Paso 8 — Gestionar casos especiales durante el evento

Situacion Acciondel admin

Un equipo no puede Verificar que el cddigo QR es correcto; comprobar el registro de
conectarse dispositivo en el sistema

Unequipoestdatascadoenun  Versusrespuestas enlalista de resultados; considerar puntuar

reto manualmente o dar pistas por mensaje
La puntuacion necesita Suspender la puntuacidn (ver Flujo 2 — Paso 10)
ocultarse
Un equipo necesita cambiar Usar seguimiento de segmentos - reasignacién manual
de segmento
El evento necesitaterminar Procederal Flujo 4 — Finalizar
antes
Que ocurre despues

Cuando el eventollega a su fin natural o decides detenerlo:

e ConsultaFlujo 4 — Finalizar, resultados y exportacion para saber cédmo detener el evento,
revisarresultados, generarinformesy exportar datos.
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Flujos relacionados

* Flujo 2 —Iniciareventoy seguimiento — Cémo se inicié el evento
* Flujo 4 — Finalizar, resultados y exportacion — Finalizar el evento y extraer valor

* Flujo1— Crearunevento completo — La configuracion que define este evento
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Flujo 4 — Finalizar, resultados y exportacion

Qué cubre este flujo

Sigue estos pasos para finalizar un evento y extraer todo suvalor: detener el juego, revisar
resultados, puntuar las respuestas restantes, generarinformes, exportar datos como Excel o
fotos, y archivar. Esta eslarecompensa de todala plataforma — lo que el cliente recibe después
de que termina el evento.

Prerrequisitos

* Elevento estaactualmente enejecucion (ver Flujo 2 — Iniciar evento)
* Losequiposhancompletadoretosyacumulado resultados

* Losretosde foto hansido puntuados (o se puntuaran en este flujo)

Paso a paso

Paso1— Detener el evento
Navega a: Interfaz de administracion » accion de detener para el evento en ejecucion

Sielevento haacumulado resultados o posiciones GPS, Moove80 muestra una pantalla de
confirmacion previa ala detencion:

Campo Qué muestra

Event Nombre del evento e informacion basica
Positionsrecorded Total de registros de posicion GPS capturados
Resultsrecorded Total deregistros de completado deretos

Pendingjobs Silos trabajos en segundo plano aun estan procesandose

Haz clic en Stop para confirmar.

® NOTA

Detener no elimina ningun dato. Todos los resultados, posiciones GPS y fotos se conservan
parainformesy exportacion.

Qué ocurre cuando detienes:

1.Fechade finretrasada — La fecha de fin se establece a 3 minutos atras, marcando
inmediatamente el evento como detenido
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2.Sesion de juego finalizada — La sesidén de juego se cierra con estadisticas finales

3. Datos conservados — Todos los resultados, posiciones GPS y fotos se mantienen para
informesy exportacion

Consulta: Evento — Control envivo para la referencia completa de detencion/reinicio

Paso 2 — Navegar alalista de resultados

Navega a: Lista de eventos > menu desplegable de fila > Results

Events m Import

3Events Tl Tags v | ¢ >

@ Photo slideshow v on Date v Actions Results Buy

rd 2% PrncOR Cedes 1A 2026-02-10 Elements ~ = @ B " B8
& Clear results or delete event )
© Details
® Duplicate y

7 {A-Copy(2/10/2026,8:58 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s " B8
B Export n)
B Report

’ & Distances report TA' Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = = £ " B8
## Results K
& Export results

. >
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Back  Report

ResultsJTI BARCELONA

Show 10 entries Search:

1 Team Date Type of Challenge Correct Answer Answer Picture Name Points Extra points

No data available in table

Showing 0 to 0 of 0 entries

Lalista deresultados muestra cada registro de puntuacién enuna tablainteractiva buscable y
ordenable con 10 columnas incluyendo equipo, tipo de reto, respuestas, puntos y fotos adjuntas.

Consulta: Evento — Resultados para lareferencia completa de columnas

Paso 3 — Revisarresultados individuales
Hazclic en cualquier fila de resultado para ver su detalle completo.

Lavista de detalle muestra; nombre del equipo, tipo de reto, texto de la pregunta, respuesta del
equipo, respuesta correcta, puntos otorgados, puntos extra, tiempo de respuestay cualquier
foto ovideo adjunto.

Desde aquipuedes Edit la puntuacion o Delete el resultado.

Paso 4 — Puntuar las respuestas de foto y texto libre restantes

Siquedanretos de foto o preguntas de texto libre sin puntuar:

Navega a: Lista de resultados > enlace Score free text questions
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Back

Score free text questions

Teams Challenge Question Answer Points

Para cadarespuesta sin puntuar:
1. Leelarespuesta del equipo o visualiza su foto enviada
2. Introduce unvalor de puntos en el campo Points (muestra [score] / [maxPoints] )

3.Hazclic en Send para guardar la puntuacion de esa fila

&4 CONSEJO

Enlalista deresultados, la columna Points pararetos basados en fotos es editable enlinea.
Hazclic en el valor, escribe la nueva puntuacion, haz clic en Save. Los cambios se guardan sin
recargade pagina.

£/ CONSEJO

Usa el filtro “Photos without score” para ver solo las fotos enviadas pendientes de revision.
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Photos without score sack

Paso 5 — Generar elinforme de resultados
Navega a: Lista de eventos > desplegable de fila > Report, o Lista de resultados » botdn Report

Elinforme genera unresumen completo. Moove80 produce diferentes disefios segun el modo
del evento:
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Informe no-Quiz (eventos al aire libre/GPS)

Back

Results Report
Alliances

Alliance Score Extra points

Team Summary

Team Picture Number Name Date & Time Team started competition GPS Positions Distance in meters Sum (¥) Time moving Time between first & last answer Answer Points Extra points
o] 1 0 o 00:00:00 00:00:00 0 o 0
2 2 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
3 3 0 ) 00:00:00 00:00:00 0 o 0
4 4 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
5 5 0 0 00:00:00 00:00:00 0 o 0
6 6 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
7 7 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
8 8 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
9 9 0 0 00:00:00 00:00:00 0 ] 0
10 10 0 o 00:00:00 00:00:00 0 o 0
11 1 0 0 00:00:00 00:00:00 0 [} 0
13 13 0 ) 00:00:00 00:00:00 0 o 0
14 131 0 0 00:00:00 00:00:00 0 0 0
15 132 0 ) 00:00:00 00:00:00 0 0 0

Details
Origin Destination Date Gadgets Message
Incluye:

* Resumende alianzas — Total de puntosy puntos extra por alianza

¢ Resumen de equipos — Foto del equipo, hora de inicio, posiciones GPS, distanciarecorrida,
tiempo en movimiento, total de respuestas, total de puntos

e Detalle por equipo — Tabla de resultados individuales con todas las respuestas aretos, mas
fotos/videos enviados

* Inventario de gadgets — Gadgets disponiblesy usados porequipo

* Registro de mensajes — Todas las comunicaciones equipo-a-equipo y equipo-a-organizacion
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Informe de distancias

|772]  tiome

This event does not have steps registered

Navega a: Lista de eventos » desplegable de fila > Distances report

Uninforme enfocado que muestra solo métricas de distanciay movimiento. Util cuando el
movimiento fisico es un factor de puntuacion.

Listo paraimprimir: Ambos informes incluyen saltos de pagina CSS entre secciones de
equipos, disefiados paraimpresion o exportacion a PDF.

Paso 6 — Exportar resultados como Excel

Navega a: Lista de eventos > desplegable de fila > Export results
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Events m Import

3Events  JTI Tags v |« >

@ Photo slideshow W pn Date v Actions Results Buy

’ 8 Print QR Codes A 206.02-10 e - ® s - g
& Clear results or delete event )
© Details
® Duplicate 1A~ Copy(2/10/2026 8:58 PM

Vi - Copy(: H ) 2021-12-10 Elements ~ O start = @ s - e
B+ Export n)
B Report

’ # Distances report 1A- Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s " B8
#* Results &

& Export results

La exportacion generaun libro de trabajo Excel en un archivo ZIP:
1. Hazclic en Export results desde el desplegable de fila
2. Elsistemavalida que el evento existe y tiene resultados

3.Se generaellibro Excel con:
©o Hoja “Results” — Tabla maestra: Team, Test Number, Title, Right Answer, Chosen Answer,
Points, Date/Time, Image

o Hojas por equipo — Nombradas “Images of Team: {nombre}” con fotosincrustadas

4. Elarchivo ZIP se descarga en tu navegador
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Events m \mpcrl‘

3Events Tl Tags ¥ | < >

Name / Location Date v Actions Results Buy

2o JTI BARCELONA 2026-02-10 Elements v = @ s " B8
Barcelona (Spain)
B0 o

; &~ JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 8:58 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s "= B
Barcelona (Spain)
E50 o

s JTI BARCELONA- Copy(2/10/2026 9:00 PM) 2021-12-10 Elements ~ = @ s " 8
Barcelona (Spain)
EED o

A >

Requiere al menos unresultado. Siel evento no tiene resultados, se muestra un error.

Consulta: Evento — Resultados para detalles de exportacion

Paso 7 — Exportar fotos delevento a S3

Navega a: Lista de eventos » desplegable de fila > formulario de exportacion de fotos
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Back to event list

Export results
e-mail st

xavi.guardia@gmail com,xguardia@sfy.com

List of emails to be notified, separated by comma. The adresses on this st will get notifications for every action and wil also get the fink to the files.

Export

La exportacién de fotos es asincrona (a diferencia de la descarga instantanea de Excel):

1. Navega alapagina de exportacion de fotos

2. El sistemarellena previamente las direcciones de correo electronico de las cuentas de usuario
detuempresa

3. Editalalista de correos si es necesario (separados porcomas)
4. Hazclic en Export
5. Se creauntrabajo ensegundo plano

6. El servicio de procesamiento en segundo plano empaqueta todaslas fotosylas sube a
Amazon S3

7.Los destinatarios recibenun correo electronico con enlaces de descarga

(® PELIGRO

Los enlaces de descarga caducan alos 4 dias. Guardalas fotos localmente antes de que los
enlaces se vuelvaninactivos.

Comprueba el estado del trabajo en la misma pagina — muestra: Job Status, Last Time Active,
Notification Emails y enlaces de descarga.

Paso 8 — Archivar el evento (opcional)

Después de exportartodos los datos necesarios, el evento puede archivarse.
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Navega a: Lista de eventos » desplegable de fila > Clear results or delete event

JTI BARCELONA

Clear Results

Clears all results including pictures and tracked positions

This operation cannot be undone

To delete an event, type the name of the event to be deleted to confirm the operation

Deletes the event and results

Back

Back to event list

Dos opciones:

Accion Efecto ¢Reversible?
Clear Elimina todoslos resultados, fotos y posiciones GPS. La configuracion No

Results del evento (equipos, retos, rutas) se conserva.

Delete Elimina permanentemente todo el evento y todos los datos. Requiere No

Event escribirelnombre del evento para confirmar.

Los archivos de resultados archivados permanecen accesibles desde el menu de Admin
(gestionado por MooveTeam).
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[#72] Home €

Show 10 |entries Search

Company “  Event Date File

No records found

Showing 0 to 0 of 0 entries Previous Next

Paso 9 — Reiniciar el evento (si es necesario)

Siel evento necesita ejecutarse de nuevo (p. ej., segundo grupo de participantes, evento del dia
siguiente):

Usalaaccion Restart desde el panel de Control envivo. Restart llama a la misma légica de inicio
que uninicio nuevo.

A\ REINICIAR DESTRUYE TODOS LOS DATOS ACUMULADOS

Resultados, posiciones y gadgets se eliminan permanentemente. No hay deshacer.
Completa siempre los pasos 5-7 (exportar resultados, fotos) antes de reiniciar.
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Lista de comprobacion post-evento completa

Paso Accion ¢Hecho?
1 Detenerelevento

2 Puntuartodaslas respuestas de foto y texto libre

3 Generaryrevisar elinforme de resultados

4 Generar el informe de distancias (si es evento GPS)

5 Exportarresultados como ZIP de Excel

6 Exportar fotos a S3 (si existenretos de foto)

7 Verificar que los enlaces de descarga de S3 llegaron por correo

8 Archivar o limpiar resultados segun sea necesario

Flujos relacionados

* Flujo 2 — Iniciareventoy seguimiento — Como se inicio el evento
* Flujo 3 — Ejecucion del evento — Qué ocurrio durante el evento

e Flujo1— Crearunevento completo — Sinecesitas ejecutar un nuevo evento
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Checklist de puesta en marcha

Checklist secuencial para el dia del evento. Sigue estos pasos en orden — desde la preparacion
en oficina hasta el cierre post-evento.

Imprime esta pagina o mantenla abierta en tu teléfono durante el evento.

Antes del evento (oficina)

o Verifica que el saldo de créditos cubre el nimero de equipos (1 crédito por equipo jugador).
Compruébalo en Menu de usuario - Credits.

Confirma o crea una venta para el evento. Elmodo Real Game requiere una venta activay
pagada cuyo periodo de autorizacion cubra el dia de hoy. Contacta con tu gestor de cuentade
MooveTeam si es hecesario.

o Imprime los cédigos QR de todos los equipos. Abre la pestafia Teams > sub-pestafa QR
Code > imprime. Consulta Evento — Equipos.

*  Subelosdocumentos de equipos (briefing de reglas, horario) ala pestafna Documents.
Consulta Evento — Documents.

e  Verificaque todos los retos tienen coordenadas GPS configuradas. Abre la vista de mapa
deretosy confirma que cada pin esta colocado correctamente.

o Ejecuta una sesion Demo para probar el flujo completo de principio a fin. Inicia el evento en
modo Demo (maximo 2 equipos, sin consumo de créditos), recorre algunos retos, verificala
puntuaciényluego detén el evento. Consulta Evento — Control en vivo.

o Preparaimpresiones QR de respaldo. Imprime unjuego extra por si se danan en el local.

En ellocal (montaje)
e  Abre elmapaenvivo enun proyector o pantalladellocal. Usala URL de seguimiento:
/Admin/Tracking/Segmentos?eventoid={eventId} . Consulta Evento — Control envivo.

o Inicia sesion enlos iPads de staff como equipos de “Organization Staff”. Los equipos de
staff no consumen créditosy se excluyen de la clasificacion.

o Verificala calidad de la senal GPS en las ubicaciones clave de retos. Camina hasta2-3
puntos de retosy confirma que la app movil detecta la proximidad.

o Memoriza la ubicacion del toggle “Allow click map icons” en Evento — Datos generales. Si
el GPS fallaen ellocal, activa esta casilla como solucioninstantanea.

° Distribuye los codigos QR impresos a los capitanes de equipo. Verifica que cada codigo
escanea correctamente antes de que comience el evento.
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Puesta enmarcha

o Inicia el evento. Hazclic en el botén verde Start desde lalista de eventos o desde la pagina
de edicién del evento. Revisa la pantalla de confirmacion de pre-inicio. Consulta Evento —
Control envivo.

° Monitoriza el panel de seguimiento para detectar equipos atascados. Siun equipo dejade
moverse durante un periodo prolongado, comprueba sitiene un problema técnico.

e  Mantén abiertala pagina de Resolucion de problemas en tu teléfono o tablet como
referenciarapida sialgo sale mal.

o Vigila problemas con dispositivos. Si el dispositivo de un equipo se apaga, desasignaloy
re-escanea el QR enun nuevo dispositivo. Consulta Resolucion de problemas — Dispositivo
apagado.

Después del evento

Detén el evento haciendo clic en el botén rojo Stop. NO pulses Restart — Restart destruye
todoslosresultados. Consulta Control envivo — Aviso de Stop vs Restart.

Exportalosresultados a Excel. Abre Evento — Resultados y usala accién de exportacion.

Exporta las fotos desde la Galeria si el eventoincluia retos de foto/video.

Revisa las puntuaciones por si se necesitan ajustes manuales. Usa el formulario de edicion
deresultados olaaccionde edicidnenlinea.

o Comparte los resultados publicos con los participantes: /Gamestation/ViewResults?

eventoid={eventId} .

463 /489


http://127.0.0.1:51835/reference/events/live-control.md
http://127.0.0.1:51835/reference/events/live-control.md
http://127.0.0.1:51835/_manual/troubleshooting.md
http://127.0.0.1:51835/_manual/troubleshooting.md#el-dispositivo-de-un-equipo-se-ha-apagado-o-bloqueado
http://127.0.0.1:51835/_manual/troubleshooting.md#el-dispositivo-de-un-equipo-se-ha-apagado-o-bloqueado
http://127.0.0.1:51835/reference/events/live-control#restarting-an-event
http://127.0.0.1:51835/reference/events/results.md
http://127.0.0.1:51835/reference/gallery/index.md

RESOLUCION DE PROBLEMAS Moove80 Manual de Usuario

Resolucion de problemas

Guia de referenciarapida para problemas comunes durante eventos de Moove80. Cada entrada
describe el sintoma, explicala causay enlaza ala pagina de funcionalidad completa donde se
realizala correccion.

Mantén esta pagina abierta en tu teléfono o tablet durante los eventos en vivo.

El dispositivo de un equipo se haapagado o bloqueado

Sintoma: Un equipo deja de reportar posiciones GPSy no puede completarretos. Su dispositivo
noresponde o estaroto.

Solucion:

1. Abre la pestaina Teams del evento: Evento — Equipos.
2.Busca el equipo afectado enlalista. La columna Details muestra el UUID del dispositivo actual.

3.Hazclic enelicono de persona (Unassign device) enla fila de ese equipo. Esto limpia el vinculo
del dispositivo ( uid )y lamarca de tiempo de inicio.

4. Entrega al equipo un nuevo dispositivo. Pideles que escaneen de nuevo su cédigo QR parare-
registrarse.

® NOTA

Desasignar un dispositivo no elimina los resultados ni el historial GPS del equipo. Solo se
limpia el vinculo del dispositivo.

El GPS no funciona en esta ubicacion

Sintoma: Los equipos estan fisicamente enla ubicacién de unreto perolaapp nolo activa. La
sefal GPS es débil o poco fiable (recintos interiores, canones urbanos, edificios densos).

Solucién:
1. Abre lapestana de datos generales del evento: Evento — Datos generales.
2. Activa la casilla “Allow players to click over map icons to activate challenges”.
3. Guarda el evento.

4.Informa alos equipos de que ahora pueden tocarlos pines de retos directamente enelmapa
enlugar de dependerde la proximidad GPS.
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£/ CONSEJO

Memoriza la ubicacion de esta casilla antes de cada evento. Es la solucion mas rapida para
problemas de GPS enunlocal.

Un equipo esta atascado enunreto averiado

Sintoma: Un equipo no puede completar unreto especifico (respuesta esperadaincorrecta,
multimedia no carga, o el reto esta mal configurado) y estan bloqueados sin poder avanzar.

Solucién — Opcidn A: Reasignar el equipo a un segmento diferente.
1. Abre lavista de seguimiento de segmentos: Evento — Control en vivo (seccidn de seguimiento
de segmentos).
2.Selecciona el equipo atascado y reasignalo a un segmento diferente. Esto envia una
notificacion push (tipo de mensaje 126) forzando a la app a cambiar de segmento.
Solucion — Opcidon B: Puntuar el reto manualmente.
1. Abre el panel de puntuacion: Evento — Control en vivo (seccion de puntuaciony seguimiento
deretos).
2.Usala pestafna Power Scoring para otorgar puntos manualmente para ese reto.

3. Alternativamente, abre Evento — Resultados y crea o edita unregistro de resultado
directamente.

El equipo no puede escanear el codigo QR
Sintoma: El codigo QRimpreso de un equipo no escanea, o laapp lo rechaza.
Solucion:

1. Abre la pestana Teams: Evento — Equipos.
2.Ve alasub-pestana QR Code para verificar que los codigos se han generado correctamente.
3. Silaimpresion esta dafada, reimprime desde la sub-pestafa QR Code.

4. Siel escaneo sigue fallando, asigna manualmente el equipo usando la accién Unassign device
ensuregistro actual (dafado), luego pideles que escaneen un cédigo reciénimpreso.

5. Como ultimo recurso, anota el codigo localizador del equipo (formato: {TeamId}-{Checksum} )€
introducelo manualmente enla app sies compatible.
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® NOTA

Los codigos QR contienen un token de registro en el formato {TeamId}-{Checksum} (p.€j.,

“5060-6EQ”). Verifica que el codigo impreso coincide con el mostrado en la sub-pestana
QR Code.

El evento no seinicia

Sintoma: Haces clic en Start pero el evento no comienza, o la pagina de pre-inicio muestra un
problema.

Soluciéon — Comprueba estos elementos en orden:

1. Saldo de créditos: La pagina de pre-inicio muestra tu saldo actual de créditosy el coste (1
crédito porequipo jugador). Siel saldo es insuficiente, compra mas créditos primero.
Comprueba tu saldo en Menu de usuario > Credits.

2.Venta activa: Elmodo Real Game requiere una venta activay pagada cuyo periodo de
autorizacion cubra el dia de hoy. Sino existe una ventavalida, el sistema activa por defecto el
modo Demo (maximo 2 equipos). Contacta con tu gestor de cuenta de MooveTeam para
confirmar o crearuna venta.

3. Conteo de equipos: Verifica que existe al menos un equipo no-staff enla pestana Teams.

4. Trabajos pendientes: La pagina de pre-inicio muestra silos trabajos en segundo plano aun
estan procesandose. Espera a que terminen antes de iniciar.

5. Estado del evento: Siel evento fue iniciado previamente, puede que ya tenga unaventana de
tiempo activa. Comprueba las fechas de inicio/fin.

(® PELIGRO

Iniciarun evento elimina todos los resultados previos, posiciones GPS, inventarios de
gadgets, mensajesy registros de dispositivos. Consulta Control en vivo — Iniciarun evento
paralalistacompletadelo que sereinicia.

Los resultados no aparecen

Sintoma: El evento ha terminado pero no aparecenresultados enla tabla de resultados del admin
nienlavista publica de resultados.

Solucion:
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1. Confirma que el evento esta detenido, no solo expirado. Abre Evento — Controlenvivoy
verifica el estado del evento. Detén el evento explicitamente si todavia esta técnicamente en
ejecucion (fecha de finen el futuro).

2.Esperala sincronizacion. Los resultados se registran a medida que los equipos completan
retos. Si el evento acaba de detenerse, espera unos minutos para que los datos restantes se
sincronicen desde los dispositivos moviles.

3. Comprueba la pagina de resultados. Abre Evento — Resultados y verifica que existen
registros. Usa la busqueda/filtro para buscar equipos especificos.

4. Comprueba la pagina publica de resultados. La pagina publica de resultados en

/Gamestation/ViewResults?eventoid={eventId} puede mostrarresultadosincluso silavistadel

admintardaen cargar.

® NOTA

Detenerun evento atrasa la hora de fin 3 minutos y finaliza la sesion de juego. No elimina
ningun dato. Los resultados, posiciones GPSy fotos se conservan parainformesy
exportacion.

Puntuacionesincorrectas

Sintoma: La puntuacion de un equipo esincorrecta, o se otorgaron/dedujeron puntos
incorrectamente.

Solucion:

1. Abre Evento — Resultados.
2.Busca elregistro deresultado incorrecto usando el filtro de busqueda.
3.Hazclic enEdit enlafila delresultado para corregir el valor de puntos.

4. Para cambiar puntos en linea sin abrir el formulario completo de edicién, usala opcidnde
edicién enlinea disponible desde la interfaz de puntuacion.

5. Siunresultado no deberia existir, usa Delete para eliminarlo.

6. Para anadirunresultado que falta, usa Create para afadir un nuevo registro de resultado para el
equipoy reto correctos.

&4 CONSEJO

Comprueba primero la configuracion de puntuacion del reto. Silos puntos son
consistentemente incorrectos para un tipo de reto, el problema puede estarenla
configuracion delreto enlugar de enlos resultados individuales. Consulta Evento — Retos.
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Paquete del evento demasiado grande

Sintoma: La pagina de pre-inicio muestra un tamafio de evento muy grande en MB, el evento tarda
demasiado eniniciarse, o laapp movil es lenta al descargar el paquete del evento.

Solucion:

1. Abre el evento y usala accion Optimize desde la pagina de edicion del evento.

2. Elsistema escaneatodo el contenido HTML de los retos (texto introductorio, texto de
respuesta correcta, texto de respuestaincorrecta)y eliminaimagenes baseé4 incrustadas,
etiquetas HTML redundantes, estilos en lineay marcado sobredimensionado de contenido

copiadoy pegado.

3. Larespuesta muestra cuantos bytes se han ahorrado.

4. La optimizacion preserva el texto visible y las referencias de imagenes de la galeria — solo se
elimina el marcado innecesario.

&4 CONSEJO

Ejecuta esto después de importar eventos desde XML o después de editarintensamente el
contenido HTML de los retos. Los eventos con contenido pegado desde Microsoft Word o
editores de texto enriquecido son especialmente propensos a beneficiarse.
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Glosario

Definiciones de los términos clave utilizados enla plataforma MooveTeamy su back-office
Moove80.

A

Actividad

Sindnimo de Evento. Una experiencia gamificada completa creada en Moove80 yjugada a través
delas apps.

Alianza

Una agrupacion de equipos que cooperan entre siy comparten puntuaciones. Permite dinamicas
de cooperacidn entre multiples equipos dentro del mismo evento.

RA (Realidad Aumentada)

Tecnologia que superpone objetos virtuales (3D) sobre el mundo real a través de la cdmara del
dispositivo. Disponible en MooveXRy Moove GoXR.

EscenadeRA

Configuracion de una experiencia de realidad aumentada con objetos 3D posicionados en el
espacio. Se gestiona desde la seccion “Augmented Reality Scenes” de Moove80.

AR Shell

Untipo de minijuego que usala camarayla RA para crear una experiencia de juego interactivaenel
entornoreal deljugador.

B

Back-Office

El panel de administracion web (Moove80) donde se disefian, configurany monitorizanlos
eventos.

BYOD (Bring Your Own Device)

Unmodo en el que cadajugadorusa su propio smartphone. En este modelo, 1dispositivo =1
crédito.
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C

Reto

Launidad fundamental de juego. Una tarea que los equipos deben completar para ganar puntos.
MooveTeam soporta 14 tipos deretos.

Créditos

Moneda virtual del sistema. 1 crédito = 1 dispositivo por actividad. Los créditos no caducan. Se
compran en paquetes con descuentos porvolumen.

D

Deep Link

Una URL directa que, al abrirse enun dispositivo, lanza la app y carga una actividad especifica. Se
usaenlos cédigos QR de activacion.

Demo

Modo de prueba gratuito e ilimitado que permite probar una actividad sin consumir créditos.

E

Evento

La entidad principal en Moove80. Contiene equipos, retos, rutas, segmentos, objetos, gadgetsy
todala configuracidn para una actividad gamificada.

G

Gadget

Una herramienta de sabotaje que un equipo puede enviar a otro para dificultar su progreso.
Funciona como una “broma” competitiva. Cada equipo tiene un stock limitado.

Video Geolocalizado

Untipo dereto en el que unvideo se reproduce automaticamente cuando el equipo llegaauna
ubicacion GPS especifica.
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glb / gltf

Formatos estandar para modelos 3D utilizados en larealidad aumentada de MooveXR. GL
Transmission Format.

Track GPX

Unformato de archivo de ruta GPS que puede importarse como superposicion en el mapa
personalizado del evento.

H

Reto Oculto

Unreto que no esvisible enelmapay que los equipos deben descubrir durante el juego.

Pista (Hint)

Un tipo de reto informativo que presenta contenido narrativo (texto, video, 360°) sinrequerir una
respuesta. Se usa para contarla historia.

iBeacon

Protocolo de comunicacion Bluetooth de Apple utilizado para deteccidn de proximidad en
interiores. Permite retos indoor sin GPS.

M

Minijuego
Una categoria de retos que incluye juegos interactivos: Puzzle, Guess the Word, Hangman, Find
the Pairs, Related Words, Slot Machine y AR Shell.

Moove80

Elnombre del back-office (panel de administracion web) de MooveTeam.

MooveGo

Un spin-off de MooveTeam (desde 2018) orientado al mercado turistico. Permite experiencias
autoguiadas sin personal. Integracion con WooCommerce.
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MooveGoXR

Un producto que combina experiencias autoguiadas (MooveGo) conrealidad aumentada (XR).
Lanzado enmayo de 2025.

Moovelndoor

App especializada paraiPad para actividades indoor, usando cédigos QR e iBeacons en lugar de
GPS.

MoovePhotoCall

App paraiPad para photocalls interactivos en eventos.

MooveQuiz

App paraiPad para concursos de preguntasy competiciones tipo quizen formato presentacion.

MooveTeam

La plataforma principal para crear experiencias gamificadas basadas en GPS. Incluye el back-
office (Moove80)y las apps de jugadores.

MooveXR

App consoporte avanzado de realidad aumentada (objetos 3D, escenas de RA) parateam
building con componente de RA.

Multiedit

Una funcionalidad del back-office que permite editar multiples retos simultaneamente.

o)

Objeto

Un elemento coleccionable virtual. Los equipos obtienen objetos al completarretosy pueden
necesitarlos para activar otros. Puede tener visualizacion 3D en RA.

Mapa Superpuesto

Unaimagen superpuesta sobre Google Maps que reemplaza la apariencia estandar del mapa con
una version personalizada tematica.
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P

Pago poruso

Elmodelo de negocio de MooveTeam: crear actividades es gratis, solo se pagan créditos al
ejecutarlas conclientesreales.

Cuenta Premium

Nivel de cuenta con funcionalidades avanzadas como iconos personalizados, segmentos
dinamicosy branding extendido.

Publicar

Accidén gue hace un evento visible paralos jugadores. Paso previo a “Start”.

Notificacion Push

Mensajes que el organizador puede enviar a equipos especificos durante un evento en vivo.

Q

Codigo QR

Codigo Quick Response. Se usa tanto para activar retos (indoor) como para activacién de
jugadores (QR condeeplink que instalalaappy carga la actividad).

R

Clasificacion

Tabla de posiciones de equipos en tiempo real por puntuacion. Puede ser global, por segmento o
por alianza.

Robot

Untipo dereto que implicainteraccidon conrobots o elementos automatizados.

Ruta

Unrecorrido predefinido que agruparetosy se asigna a equipos. Permite que diferentes equipos
sigan diferentes caminos en el mismo evento.
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S

Busqueda del Tesoro

Un formato de actividad donde los equipos deben encontrary completarretos distribuidos por
un area geografica.

Segmento

Unafase o nivel dentro de un evento. Los segmentos crean progresion: los equipos deben
completarretos enun segmento antes de avanzar al siguiente.

Segmento Dinamico

Una funcionalidad premium que permite desbloquear segmentos condicionalmente basandose
en objetosrecogidos, tiempo transcurrido o retos completados.

Skin
Un tema visual estacional que cambia la apariencia de la app (Navidad, Halloween, etc.).

Perfil de Staff

Un perfil especial enla app que permite al organizador monitorizar el evento sin necesitar el back-
office web.

Start

Accion que lanza un evento. Este es elmomento en que se consumen los créditos.

CuentaPasos

Untipo dereto que usa el poddmetro del smartphone para medirla distancia caminada.

T

Etiqueta (Tag)
Metadatos para organizary filtrar eventos en el back-office.
Equipo

Un grupo de jugadores que participan juntos. Puede serun grupo usando uniPad (hasta 5
personas) o jugadores individuales en BYOD.
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Tema

Configuracién visual que cambiaiconos, sonidosy estilo de la app para un evento.

Track

Funcionalidad del back-office que muestralas posiciones GPS de los equipos entiempo real
durante un evento.

W

Integracion WooCommerce

Laintegracion de MooveGo con WooCommerce (WordPress) que permite vender experiencias
autoguiadas directamente desde una tienda online.

Mapa Personalizado

Unaimagen superpuesta sobre Google Maps para dar al mapa del evento una apariencia tematica
(p. €j., mapa medieval, mapa pirata).
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Leyenda deiconos

Glosario visual de todos losiconos, badges e indicadores utilizados en el back-office de
Moove80. El panel de administracion usa Bootstrap 2 Glyphicons (basados en sprite) para todos
losiconos deinterfaz. Las cuentas premium también pueden vericonos de mapa personalizados
subidos desde la Galeria.

&4 CONSEJO

Anade esta pagina a marcadores parareferenciarapida mientras aprendes lainterfazde
Moove80.

Fila de lista de eventos — vision general

Lafilade lalista de eventos concentra muchos controles enuna solalinea. Esta captura anotada
muestra cada botdn e icono en contexto:

Nombre / Ubicacién Fecha v Acciones Resultados Comprar/Pagar

;S &~ JTI BARCELONA 2026-02-12 Elementos ¥ O Iniciar = @ 8 " a
Barcelona (Spain)

Deizquierda a derecha: Edit (lapiz), Actions toolbox (maletin con flecha desplegable), Status tag
(badge “active” con botdn eliminar), Add tag (mas azul), nombre y ubicacidn del evento, fecha,
desplegable Elements, botdn Start, iconos de Results (cuatro botones pequefos), Buy/Pay
(carrito de compra).

Iconos de navegacion

Iconos que aparecen en el menu desplegable de usuario arriba ala derechay enla navegacion del
sidebar/submendu.

_l Usuario actual / Gestion de usuarios Barra de menu superior, Users admin
Selectordeidioma/Posicién GPS actual Desplegable del menu superior, mapa de retos

'-.-' My Data (configuracion de cuenta) Menu de usuario

El SeccidonPhotoCall Menu de usuario

{i} Pagina de descargas / Exportar a Excel Menu de usuario, acciones de evento

E Contabilidad (compras de créditosy Mend de Usuario

facturacion)
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C © E € B o iii

Lista de eventos / Gestion de tickets
Personajes (avatares)

AR Scenes / Gallery 3D

Usuarios finales

Cabecera del submenu de herramientas admin

Jobs / Utilizacidn de base de datos / Utilizacion
dedisco

Control Panel/ Lista de créditos
Challenge Types / Retos

Error Log (ELMAH)

Ventas /Mensajes especiales

Ventas de PhotoCall / Fotos de resultados
Empresas

Cerrarsesion

Iconos de entidades y elementos

Moove80 Manual de Usuario

Menu de usuario, tickets de MooveGo
Menu de usuario

Menu de usuario, menu de admin
Menu de usuario

Submenu de admin

Submenud de admin

Submenu de admin, créditos

Submenu de admin, listas de elementos
Submenu de admin

Menu de admin, Gamestation

Menu de admin, resultados

Menu de admin

Menu de usuario (abajo)

Iconos usados en el desplegable de Elements de lalista de eventosy enlas paginas de indice de

entidades. Cadaiconoidentifica un tipo de entidad hija dentro de un evento.
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M Alianzas )

= Equipos )

® Pruebas @3

»° Objetos / Gadgets [}
£ Segmentos [

oS Rutas 23

Eldesplegable Elements( - ) proporcionanavegacionrapida a cada tipo de entidad conun

badge de conteo.
Icono Significado Doénde aparece
|- Alianzas / Vista de seguimiento de segmentos Desplegable de lista de eventos,

seguimiento

1 Equipos Desplegable delista de eventos
g Retos Desplegable delista de eventos
.ﬁ Objetosy Gadgets / Segmentos Desplegable de lista de eventos
}q Rutas Desplegable delista de eventos
Imagende Cabecerade columna deresultados (PNG Cabeceradelistade eventos,
trofeo personalizado, noicono de fuente) columna deresultados

Iconos de mapa

Iconos que aparecen enlasvistas de Google Maps al editarretos, rutas o hacer seguimiento de
eventos envivo.

Pines deretos predeterminados

Las ubicaciones deretos en el mapa usan pines numerados de la APl de Google Charts: pines
azules con numeros secuenciales(1, 2, 3...). El patron de URL es:
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http://chart.apis.google.com/chart?chst=d_map_pin_letter&chld={number}|2a69f5|000000

Iconos de mapa estaticos (seleccionables porreto)

Las cuentas pueden seleccionarunicono de mapa de un conjunto predefinido de imagenes.
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Icono Descripcion

(predeterminado) Pin numerado estandar (APl de Google Charts)

Cerveza
Bomba
Caja

Buscar QR

© 0 090

Bandera

Comida

Comida (variante)

e Google

Minijuego Guess the Word
Minijuego Find Pairs
Minijuego Related Words
Minijuego Puzzle

Pista

Megafono

© 06 ©

LogoMoove

Imagen (reto de foto)
Pregunta

Pregunta (verde)
Realidad Aumentada
Estrella

Cronémetro

Equipo

9 © 0 © 90

Video
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’ Zest

Transparente (marcadorinvisible)

Iconos de mapa personalizados (solo Premium)

Las cuentas premiumven un desplegable adicional de Customized Icon que listaimagenes de la
Galeria de laempresa. Sube un PNG cuadrado ala Galeriay luego seleccidonalo como pindereto
personalizado.

Pines de seguimiento en mapa

Durante el seguimiento envivo, las posiciones de los equipos usan pines azules conletras a través
dela APl de Google Charts:

http://chart.apis.google.com/chart?chst=d_map_pin_letter&chld={team}|@@00OFF |FFFFFF

Indicadores de estado

Senales visuales que comunican el estado actual de un evento o entidad.
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Indicador Significado Dénde aparece
Elevento estd detenido — hazclic parainiciar Lista de eventos, columna
Actions
El evento estd en ejecucién — hazclic para Lista de eventos, columna
detener Actions
Logode Elevento esun evento MooveGo (modo Lista de eventos, junto al
MooveGo turismo autoguiado) nombre del evento
Badge azulcon Numero de entidades hijas (p. ej., “Teams 4”, Elementos del desplegable
conteo “Challenges 12”)
ﬂ Valores de propiedades delreto (puntos, limite Columnas de listaderetos

de tiempo, radio, etc.)

E,I" Respuesta correcta / Funcionalidad activada / Detalles de reto, Multi-Edit, lista
Atributo verdadero de equipos
X Respuestaincorrecta/Funcionalidad Detalles dereto

desactivada

-"':, Spinner de carga — operacion en progreso Botdn Start Event
e Indicador de funcionalidad solo Premium Acciones de evento,
(iconode corona) configuracién
m Badge de estado del evento — etiqueta Fila delista de eventos
removible
# La empresa tiene suscripcidn premium Listade empresas
Iconos de accion

Iconos en botones que ejecutan operaciones de crear, editary eliminar.

Barra de acciones de evento

Elbotdn actions toolbox ( & - icono de maletin con flecha desplegable) abre el menud completo
de acciones del evento:
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& - JTI
Rrar¢

G Pase de fotos W i

gr Imprimir Codigos QR
to Limpiar resultados o borrar ¢
© Detalles i
@ Duplicar

E» Exportar ,

B Informe

2 Informe de distancias
Resultados

4
3 Exportar resultados i

Elmenu se divide en dos grupos. Grupo superior (gestion del evento): Photo slideshow, Print QR
Codes, Clearresults / Delete, Details, Duplicate, Export. Grupo inferior (resultados e informes):
Report, Distances report, Results, Export results.

Iconos de fila de resultados

La columna de resultados muestra una fila compacta de cuatroiconos de acceso rapido:

—

= = M

«

Deizquierda a derecha: Follow (lista de seguimiento), Photo slideshow, Results (portapapeles),
Segments (capas).

Referencia completadeiconos

(4 Editaresteelemento Filas de lista (eventos, equipos, retos, etc.)
M Eliminareste elemento Filas de lista, sub-elementos dereto
i| Ver detalles del evento (pagina de resumen) Desplegable de acciones de evento
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D Q

G

12 MMeruzRkFeEeE0o O Y =+ QO 440

Duplicar evento / Exportar evento

Generarinforme imprimible

Imprimir codigos QR / Gestion de tickets

Seguirenvivo (vista de seguimiento)

Confirmar compra / Comprar créditos

Ver detalles de compra

Volver/Regresaralalistapadre

Iniciar evento

Detenerevento

Afadirimagen /Afadirelemento / Ahadir tag

Eliminarimagen / Eliminar elemento
Exportar a Excel /Descargardatos
Exportarresultados

Exportar fotosy videos

Informe de distancias
Limpiarresultados

Ver detalles del sub-elemento
Optimizarimagenes
Gestionartareas del evento
Autorizarunaventa

Transferir créditos / Detalles de compra

Mensajes

4847489
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Desplegable de acciones de evento

Desplegable de acciones de evento

Desplegable de acciones de evento, tickets de
MooveGo

Listade eventos, columna de resultados

Lista de eventos, columna de compras

Lista de eventos, columna de compras, panel de
distribuidor

Todas las paginas de detalle/edicion (arriba ala
derecha)

Lista de eventos, pagina de edicion

Listade eventos

Formularios de sub-elementos de reto, creacion
detags

Formularios de sub-elementos dereto
Desplegable de acciones de evento
Desplegable de acciones de evento
Desplegable de acciones de evento
Desplegable de acciones de evento
Desplegable de acciones de evento
indice de retos (listas de sub-elementos)
Pagina de edicion de evento

Lista de eventosindoor

Panel de distribuidor

Panel de distribuidor, lista de eventosindoor

Resultados de Gamestation
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Gestion de etiquetas

Los eventos pueden tener etiquetas de estado personalizadas mostradas como badges de
colores enlafiladelalista de eventos.

B0 o

Icono  Significado Doénde aparece

ﬂ Crearunanueva etiqueta personalizada para Fila delista de eventos, junto alas etiquetas
este evento de estado

ﬂ Eliminar esta etiqueta del evento Dentro delbadge de etiqueta de estado

485 /489



LIMITES Y CAPACIDADES Moove80 Manual de Usuario

Limites y capacidades

Referencia practica de limites de tamafio de archivo, restricciones de formato y capacidades de
entidades en Moove80. Usa esta pagina al planificar eventos para evitar errores de subida o
comportamientos inesperados.

Cuando no existe un limite explicito, larestriccion es la configuracion de labase de datos o del
servidorenlugardelaldgicade laaplicacion.

Limites de subida de archivos

Contexto de subida Tamano maximo Formatos permitidos
Imagenes de la galeria 3MB(3.000.000 bytes) .png, .jpg., .jreg
Dimensiones deimagende 1500 px (redimensionado —
galeria automatico)
Logo de evento 500KB Formatos deimagen
Subida de documentos 3MB PDFyformatos comunes de
(Teams/Staff/AR) documento
Imagen de PhotoCall 1MB Formatos deimagen
Video de personaje (cuenta 5MB Formatos de video
estandar)
Video de personaje (cuenta 25MB Formatos de video
Premium)

& CONSEJO

Comprime lasimagenes antes de subirlas ala Galeria. Lasimagenes de mas de 1500 px en
cualquierlado se redimensionan automaticamente, lo que puede reducir la calidad de forma
impredecible.
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Limites de campos de texto

Campo Longitud maxima

Nombre de usuario 100 caracteres
Contrasefia (minimo) 6 caracteres
Nombre de Gallery 3D 255 caracteres
Descripcion de Gallery 3D 1000 caracteres

Conteo de entidades por evento

. Limite

Entidad ..
explicito

Equipos por Sinlimite Limitado porlabase de datos. El limite practico depende del

evento explicito saldo de créditos (1 crédito por equipo jugador).

Retos porevento Sinlimite Limitado porlabase de datos. Sintope enlaldgica de creacion
explicito deretos.

Rutas porevento Sinlimite Limitado porlabase de datos.
explicito

Segmentos por Sinlimite Limitado porlabase de datos.

evento explicito

Objetos por Sinlimite Limitado porlabase de datos.

evento explicito

Gadgets por Sinlimite La auto-generacion crea un gadget por tipo de efecto (10

evento explicito outdoor, 8 indoor).

Alianzas por Sinlimite Limitado porlabase de datos.

evento explicito

® NOTA

“Sin limite explicito” significa que el cédigo de la aplicacidén noimpone un conteo maximo. El
limite practico viene determinado porla capacidad de labase de datosy el rendimiento del
servidor. Los eventos con cientos de equipos o retos pueden experimentar cargas de
paginamaslentas en lainterfazde administracion.
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Formatos de exportacion

Exportacion Formato Método de entrega
Resultados Xlsx (Excel) Descargadirecta
Historial de Xlsx (Excel) Descargadirecta
ventas
Fotosy videos .Zip Trabajo en segundo plano asincrono, enlace de descarga enviado
porcorreo
Codigos QR Imagenes Renderizados en servidor, imprimibles desde el navegador
PNG
Otrasrestricciones
Restriccion Valor Notas
Duracién del evento Minimo 3 El sistema establece lafecha de fin basandose enla duracién
(aliniciar) dias configurada (minimo 3 dias). La duracionreal del evento se

controla porelmomento en que pulsas Stop.

Retrocesoaldetener 3 Detenerun evento atrasalahora de fin 3 minutos para compensar
minutos elretardo de sincronizaciéon de la app movil.

Equipos enmodo Maximo2  Loseventossinunaventaactivay pagadausan pordefecto el

Demo modo Demo, que limita el evento a 2 equipos.

Tipos de efecto de 10 Bomb, Alcohol, X-Ray, Scare, Fart, Love, Fireworks, Broken

gadget (outdoor) Screen, Inverted Screen, Lock Screen

Tipos de efectode 8 X-Ray e Inverted Screen se excluyen

gadget (indoor/quiz)

Tiposdereto 14 Questions, Hints, Physical Activity, Picture/Video, Geolocated

Video, Puzzle, Guess the Word, Hangman, Find the Pairs, Related
Words, Slot Machine, AR Shell, Guess the Song, Robots
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